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ПРЕДИСЛОВИЕ 


В настоящее время ЭВМ применяются во всех областях, где при- 
ходится оперировать большими объемами информации: в экономи- 
ке, в управлении, в делопроизводстве. Способность применять ЭВМ 
в своей работе стала необходимым условием успешного выполнения. 
производственных обязанностей для квалифицированных сотрудни- 
ков всех отраслей народного хозяйства. Если знание устройства 
и принципов функционирования ЭВМ необходимо лишь специали- 
стам, занимающимся их разработкой и обслуживанием, то мини- 
мальные знания в области программирования и применения ЭВМ 
необходимы всем. | 

Данный словарь предназначен для специалистов. использующих 
вычислительные системы в своей профессиональной деятельности, 
программистов и переволчиков. Отбор лексико-терминологического 
массива словаря производился по слелующим основным направле- 
ниям: языки и системы программирования, операционные системы, 
системы управления базами данных, машинная графика, архитектура 
ЭВМ, вычислительные сети. системы подготовки текстов, искус- 
ственный интеллект. Словарь также включает лексику смежных 
областей, с которой пользователю вычислительной системы прихо- 
дится постоянно сталкиваться. Гаким образом, в словарь входит тер- 
минология по техническим срелствам вычислительных систем, вычи- 
слительной математике, теории автоматов и формальным граммати- 
кам, организационным вопросам разработки и сопровождения про- 
граммного обеспечения. При этом понятия, связанные с аппаратны- 
ми средствами, отражены в той степени, в которой приходится непос- 
редственно сталкиваться с ними пользователю или программисту. 
Так например, печатающим устройствам уделено большее внимание, 
чем технической базе запоминающих устройств. 

В. отличие от большинства других профессиональных подъязы- 
ков язык информатики и вычислительной техники в достаточной сте- 
пени неоднороден. Наличие независимо работающих коллективов 
разработчиков вычислительных систем определенной фирмы или ар- 
хитектуры обусловило независимое развитие разных терминологиче- 
ских «диалектов». отражающих одну и ту же предметную область, 
в которых одно и то жс понятие зачастую обозначается разными тер- 
минами, а один и тот же термин использустся в разных значениях. 
Примером таких «диалектов» может служить терминология, связан- 
ная с ЕС ЭВМ и ЭВМ серии СМ, и терминология сетевых и реляци- 
онных баз данных. М 

Большое значение имсют и «социальные» различия, т.е. разли- 
чия, обусловленные ролью человека в отношениях с вычислительной 
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системой. В зависимости от того. кем человск являстся: программис- 
том, конечным пользователем или специалистом по теоретическому 
программированию.---у него складываются совершенно различные 
представления об ЭВМ; объекты, существующие в представлении од- 
ного специалиста, могут просто отсутствовать в представлении дру- 
гого. Кроме того, широкое распространение ЭВМ привело к тому, 
что одни и те же проб: лемы и вопросы рассматриваются как в акаде- 
мических изданиях, так и в популярной литературе, рассчитанной на 
массового читателя. Естественно, что при этом используется разная 
лексика. Язык, рассчитанный па массового пользователя ЭВМ, носит 
разговорный характер. В то же время фирменные термины и терми- 
ны, принятые организациями, разрабатывающими стандарты, часто 
имеют строгое формальное определенис. 

Невероятно быстрое развитие ЭВМ и широкое их применение 
привело к столь же быстрому развитию терминологии программи- 
рования. Сегодня возникает острая необходимость не только в 
иравильном и точном выборе русского эквивалента, но и в его тол- 
ковании. 

В словаре была сделана попытка дать не только русские эквива- 
ленты, но и сопроводить их пояснениями. чтобы подчеркнуть общие 
черты, иногда игнорируя незначительные различия. Как правило, 
пояснения в словаре не дают полного толкования или определения 
понятия, а лишь выделяют его важнейшие особенности. как бы ука- 
зывая «где искать». Терминология, отражающая общеизвестные ба- 
‘зовые понятия и понятия, имеющие лишь косвенное отношение 
к данной теме, приводится без пояснения. В случае отсутствия точно- 
го устойчивого русского эквивалента, соответствующего английско- 
му термину, приводится авторский вариант перевода. 

В словаре широко используются перекрестные ссылки, помогаю- 
шие понять отношения между взаимосвязанными понятиями или 
различными аспектами одного понятия. 

При составлении словаря были использованы американские, ан- 
глийские и отечественные монографии и словари, технические журна- 
лы, документация по операционным системам и программным 
средствам. 

Автор выражает признательность Ю. А. Кузьмину, а также со- 
„трудникам Вычислительного центра АН СССР, просмотревшим ру- 
конись словаря и внесшим ряд ценных замечаний и предложений. 


Автор 


О ПОЛЬЗОВАНИИ СЛОВАРЕМ 


Все английские термины в словаре расположены в алфавитном 
порядке и выделяются полужирным шрифтом. 

В переводах принята следующая система разделительных зна- 
ков: близкие значения отделены запятой, более далекие —-точкой 
с запятой, различные значения — цифрами. 

В некоторых случаях одна пояснительная статья содержит два 
толкования. разделенных точкой с запятой; такое оформление ис- 
пользуется для двух взаимодополняющих пояснений, раскрываю- 
щих разные аспекты одного понятия. Например: 

гесоті запись ОП Группа взаимосвязанных элементов данных, 
‚рассматриваемая как сдиное целое; составной элемент данных. 

Пояснения к русским эквивалентам набраны курсивом и заклю- 
чены в круглые скобки. Например: 

еісепузше собственное значение (оператора, матрицы) 

Факультативная часть как английского термина, так и русского 
эквивалента дается в круглых скобках. Например: рвуяса] (Іауег) рго- 
{осої физический протокол. Термин следует читать: рһуѕісаі ргоѓо- 
сої, рћуѕіса! Іауег ргоюсо/1. еіарѕеа бте (астрономическое) время счёта. 
Перевод следует читать: время счёта. астрономическое время счёта. 

В толкованиях разрядкой выделены те русские термины, англий- 
ские варианты которых в словаре имеют толкования. Указатель рус- 
ских терминов в конце словаря облегчает доступ к этим статьям. 

В целях научно-методической целесообразности при базовых по- 
нятиях дается перечень составных терминов. имеющих в качестве 
определяемого слова данный базовый термин. Например: 

даа ет элемент данных О Поименованная группа данных, 
обрабатываемая как единое целое: запись. поле записи, элемент мас- 
сивов. (асіџаї аепуеа аа пет, асіпа! геѕи ааїа иет, асіџа! зоигсе Ча-^ 
{а иет, аелуеа Аза пет. гези К ааа йет. зоигсе даа йет, упиа| 4е- 
уе Ча пет, ушша! геѕий ааа йет. ушша| зоигсе ааа йет). 

В словник словаря включены сокращения, наиболее часто встре- 
чающиеся в литературе по данной тематике. 

В словаре используются следующие ссылки: 

См. указывает термин синонимичный или близкий по значению, для 
которого в словаре имеется толкование: 

См. тж. указывает словарные статьи, содержащие дополнительную 
информацию о данном термине: 

Ср. указываст термин с противоположным значением; 

см. ссылка с сокращения на развернутый термин. 

Толкования даются в подбор к английскому термину и отделя-- 
ются знаком квадрата ([1). Например: 

ѕќаїетеві ЯшеНоп оператор-функция 1 В языке ФОРТРАН: 
оператор, задающий функцию внутри подпрограммы. 
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афеп@ (абпогтаї еп4) аварийное завершение, авост  Оконча- 
нне выполнения программы, задачи, процесса в результате 
ошибки, обнаруженной операционной системой. 
а е название шестнадцатиричной цифры А (числовое значе- 
ние — 10) | 
ты (егтіпайоп аварийное завершение, авост. Си. 
п - 
абогі прерывать выполнение программы, выбрасывать задачу 
из решения; аварийно завершаться Выполнять операции для 
преждевременного завершения программы в связи с ошибкой. 
может сделать оператор ЭВМ, операционная система или 
сама программа. | 
_ абз см. арѕоїиѓе (уаше) | 
абзо{е а@Ягезз 1. абсолютный адрес (1 Число, однозначно 
указывающее положение данных или внешнее устройство. Ср. 
геіайуе а@6гезз 2. машинный адрес. См. тасһіпе а44гезз 3. 
физический адрес. См. рпуз са! а@гезз 
абзоішќе а4@гез! па абсолютная адресация. Си. тж. ађѕо- 
їиѓе ааагеѕѕ 1.. | 
абѕоіиіе аѕзѕетЫег абсолютный ассемблер С Транслятор 
с языка ассемблера, порождающий программу в абсолют- 
ных адресах, которая может выполняться без н а- 
стройки адресов загрузчиком. 
арѕоіиќе собе машинный код, программа в машинном коде 
абзоіиќе сот программирование в машинном коде 
абѕоїиѓе соттап@ абсолютная команда О В машинной гра- 
фике — команда отображения, параметры которой интерпрети- 
руются как абсолютные координаты. Ср. геіаїтуе соттал 
абзош{е соог@та{ез абсолютные координаты О Координаты, 
идентифицирующие положение точки относительно заданной 
системы координат, общей для всего описания. Ср. гёаНуе соог- 
Фі пайез 
абѕоіиќе еггог абсолютная ошибка; абсолютная погрешность. 
Ср. геааНуе: еггог 
абѕоіиіе ехргезѕіоп абсолютное выражение П Выражение 
в программе на языке ассемблера, значение которого не зависит 
от положения программы в памяти. 
‚ абѕоїіиќе Їоайег абсолютный загрузчик Г] Загрузчик, не вы- 
полняющий настройку адресов. 
абзоіи ќе ра®пате полное составное имя 0 Составное имя 
файла или каталога, префикс которого указывает путь от корне- 
вого каталога. Сж. тж. ра\пате | 
абзоіиќе ргобгат программа в абсолютных адресах. 
ађѕоїиќе Ќегт абсолютный терм (1 Терм в программе на языке 
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ассемблера, значение которого не зависит от положения про- 
граммы в памяти, | 

205011е уз1ие абсолютная величина’ абсолютное значение 

2501 {е уесќіог абсолютный вектор 1 Вектор, начальная и 
конечная точки которого заданы в абсолютных коо в: 
динатах. Ср. ггїайуе угсіог 

арзігасї 1. реферат 2. составлять реферат, реферировать 
3. абстрактный Сл. тж. 1осісаї | 

аозігасі даба {уре абстрактный тип данных 1 Тип данных, оп- 
ределённый только операциями, применимымн к объектам дан- 
ного типа, без описания способа представления вх значений. 

абзтасНоп абстракция 1 Использование описания внешинх 
свойств объекта без учёта его внутренней организации и кон- 
кретной реализации. (йаіа ађзігаспоп, ргоседига! 25 тасИоп) 

збзќгасё тасћіпе абстрактная машина 1 Представление 5 
вычислительной машине в терминах информационных ресурсов 
н операций, доступных программе. Эти ресурсы и операции мо- 
гут соответствовать реальным компонентам ЭВМ или имитиро- . 
ваться операцнонной средой. Абстрактная машина 
может не учитывать некоторые возможности реальной ЭВМ. 
Возможно определенне абстрактной машины без её реального 
воплощения для описания семантики языка или доказательств 
свойств программ. 

гэзігасї ѕештапіїс пеќмогк абстрактная семантическая сеть П 
Семантическая сеть, описывающая понятия; в конкрет- 
ной семантической сети, описывающей ситуацию или смысл 
текста, вершины, представляющие объекты, связаны с верши- 
наын абстрактной сети, представляющими соответствующие 
понятия отношением 15-А. 

асс см. асеитшаѓог 

ассйегаНоп Ите время разгона 0 Время, необходимое но- 
сителю данных (магнитной ленте или диску) для набора рабочей 
скорости. 

ассепё знак ударения; диакритический знак. 

в 1. ввод (с клавиатуры) 2. согласие (а сетевых протоко- 
дах 

ассеріапсе затрИпа выборочный контроль при приёмке 

ассер(апсе 1е3Нп$ испытання при приёмке 

ассезз 1. доступ, обращение 01 Операция чтения, записи или 
модификации элемента данных, ячейки памяти, записи файла 
илн базы данных, регистров внешних устройств. 2. обращаться 
(агоіїгагу ассеѕѕ, аціћогіғей ассезз, дігесі ассеѕѕ, ГаЙиге ассезз, 
Кеуеа ассеѕѕ, гапот ассезз, ѕегіаі ассеѕѕ, цпаџіһогігей ассеѕѕ) 

ассеѕѕ а4@гез$ указатель, ссылка 

вссезз сопітої контроль доступа, управление доступом (П 
Определенне и ограничение доступа пользователей, программ 
или процессов к данным, программам и устройствам вычисли- 
тельной системы. 

ассеѕѕ-сопігої теспапізт средства контроля доступа 

ассезз сусіе цикл обращения 1 Минимальный интервал вре- 
мени между последовательнымн доступами к данным запоминаю- 
шего устройства. 

ри тах матрица права доступа. См. ачіһогітайоп 
впаќгіх 
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2ссезз те(под метод доступа Г] 1. Метод поиска записа в фай- 
ле, предоставления программе возможности произвести её об- 
работку м помещения её в файл. Метод доступа поддерживается 
программами файловой системы. 2, Системная программа, реа- 
лизующая метод доступа. (раѕіс Фігесі ассезз теіћоа, Базе іп- 
дехед ѕедпепііаі ассезз теіпоа, Баѕвіс раг опей ассезз теіћой, 
раѕіс зедцеп Иа! ассезз теіһой, Базе {ејесопипипісаііоп ассезз 
те(поа, Шегагс са! дігесі ассеѕѕ те{һоб, ШегагсВ!са| іпбехей · 
ігесі ассезз теіћой, Віегагсһіса{ іпдехей зеацелНа!| ассезз теіћ- 
оё, №Мегагсһісаї зедцепИа! ассезз теіһой, іпйехей зедцегііа! 
ассезз теѓһой, Кеуес зедиепНа! ассеѕѕ тео, циеней іпіехеб 
зедпепії21 ассезз теіһой, чиецей зедиеп а! ассезз теіһой, дпеџ- 
ей іеіесоттипісаііоп ассеѕз тпеіћой, ф=есотиииисаНоп ассезз 
те(ћой, уігіна! зіогасе ассеѕѕ теіћой, уігіца! іеіесоттипісаНоп 
ассезз теќ(ћоа) 

ассеѕз тойе режим доступа Г] Набор операций над файлом или 
другими данными, выполненне которых разрешено данному 
пользователю или группе пользователей. Операции обычно 
включают чтение, пополнение, модификацию, выполнение. | 

ассезѕ-огіепіей теіһой вычисления, управляемые обраще- 
ниями к данным © Способ программирования с использованием 
присоединённых процедур, вызываемых при 
обращении к данным. | 

ассез$ ра путь доступа [] Последовательность записей базы 
данных, просматриваемых прикладной программой для выпол- 
нения некоторой операции. 

ассезѕз гезігісПоп ограничение доступа 

ассеѕз Папе право доступа 

ассеѕѕ зсап поиск с перебором 0 Поиск необходимой информа- 
ции в файле последовательным перебором записей. 

ассеѕз Ште время доступа [] Интервал времени между нача- 
лом операции считывания и выдачей давных из запоминающего 
устройства. 

ассоцпі бюджет [] Объём ресурсов вычислительной системы, 
который данный пользователь или группа пользователей может 
использовать в течение определённого периода времени, См. 
тж. изег ассоив{ 

ассоип Ни учёт системных ресурсов Г] Регистрация неполь- 
зованжя ресурсов вычислительной системы (времени централь- 
ного процессора, дискового пространства, бумаги, сетевых 
услуг) пользователями или группами пользователей. „Выпол- 
няется специальным компонентом операционной сис- 
темы и используется для оптимизации параметров системы и 
для начисления платы за использование ЭВМ. 

ассонп пя Не учётный файл, файл бюджетов 0 Файл, содер- 
жащий данные о бюджете пользователей и реальном ис- 
пользовании ресурсов вычислительной системы, 

ассоип яя и огтаНоп учётная информация, информация о 
бюджете пользователей 

ассоипНир зузет система учёта (использования) ресурсов, 
учётная система, бюджетная система 

асситиіаќог сумматор; накапливающий регистр 0 Регистр 
процессора, в котором остаётся результат выполнения команды. 
В ЭВМ с одноадресной системой команд имеется один сумматор, 
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темах команд группа регистров или все регистры могут псп 
зоваться как. сумматор. 2 | 

асситиа юг гесізіег сумматор; накапливающий регистр. Сл. 
ассиптшаќог — | 

АСТА (аѕупсһгопоиѕ соттитсаНопз Ицегасе забарќег) адап- 
тер асинхронной связи | ЕС | | 
\ СК (аскпоуіебсетепі) символ подтверждения приёма, по: 
ложительная квитанция 1 Управляющий символ, указывающий 
‚на успешное принятие сообщения. В коде АЗСИ представлен 
числом 6. Ср. МАК К: 
| ^ аскпоуЛедре подтверждать приём, квитнровать. См. т». 
аскпозіедретепі | | 

аскпо\едбеЯ соппесНоп!е$$ орегайоп квитируемая связь 
без установления логического соединения В сетях передачи 
‚данных — организация взаимодействия, при которой ка- 
нальный уровень обеспечивает только посылку кадра 
одной или нескольким станциям сети и квитирование приёма. 
Обеспечение целостности переданных данных (например, пов- 
торная передача неправильно переданных кадров) осуществ- 
ляется на более высоком уровне. Ср. соппесНоп!езз орегаНоп, 
соппесіїоп-огіепіеі орегаНоп | 

‚ аскпозіейветепі подтверждение приёма, квитирование (О 
Управляющее сообщение или сигнал, выдаваемые в ответ на 
принятое сообщение. (пераЙуе аскпоміейретепі, рісву- 
баск аскио\ едете, роз уе аскпоуіейретепі) | | 

АСЕ, (Азѕѕосіа оп {ог Сошршег Ї іпоцізіісѕ) Ассоциация по вы- 
числительной лингвистике (СИЈА) 

АСМ (Аѕзосіайоп Гог Сотришіег Масһіпегу) Ассоциация по 
вычислительной технике С1 Американская научная ассоциация по 
информатике, вычислительной математике, программированию 
и вычислительной технике, 

асоизНс соиріег устройство сопряжения на база акустиче- 
ского модема. См. мж. асоизНс тобет 

асоизНс тобет акустический модем (2 Модем, преобразую- 
щий 3 ифровые сигналы в звуковые сигналы речевого диапазона 
и обратно. 

АСР см. апсіШагу .сопігої ргосезѕог 

асНуае активировать; вызывать 

асНуаНоп активация; вызов 

а<НуаЦоп Маше запись активации О Структура данных, 
'формируемая (обычно на стеке) при вызове процедуры или акти: 
ации процесса и содержащая информацию о параметрах, ло: 
альных переменных и точке возврата. 

асНуаНоп гесогЯ запись активации. См. асНуаНоп гате 

асНуе активный О Выполняемый или используемый в дан» 
ный момент. 

асте бота активный домен 

асНуе Ше открытый файл Файл, используемый в данный 
момент какой-либо задачей. 

‚ асНуе 106 текущее задание. См. асНуе ќаѕк | 
асНуе зфаг активная звезда 1 Звездообразная то- 

тология сети ЭВМ, в которой центральный узел обрабаты- 
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вает все сообщения сети; коммутация является лишь одной из 
его функций. Ср. раззіте з4аг | 

асйуе (аз текущая задача [] В многозадачной системе — 
у занимающая процессор в данный момент, Сл. тж. їаѕк 
зќаќе | 

асНуе уаше активная переменная. С Переменная, имеющая 
присоединенную процедур у, которая вызыва- 
ется при обращении к значению переменной. 

асіїуќу 1. транзакция, обработка запроса. См. гапзасНой 
2. коэффициент активности файла С] Мера интенсивности обра- 
щений к файлу, равная отношению числа транзакций к длине 
файла. 3. процесс Е 

асќџаї а@@гезз 1. исполнительный адрес. См. еНесНуе айбгевѕ 
2. абсолютный адрес. См. абзош{е айбгезѕ 

асќџаї агдитепй фактический параметр. См. асфша! рагате{ег 

асиа] бесітаї ройпЁ реальная запятая, явная запятая П 
О способе представления чисел, при котором целая и дробиая 
часта разделяются специальным символом. Ср. аззите@ Фесіта! 
рол 
° асша] дегіуей даѓа Мет реальный производный элемент дан- 
ных О В сетевых базах данных — пронзводный эле- 
мент данных, значение которого является копией или за- 
данной функцией значений других элементов данных, хранится 
в базе данных и изменяется при изменении значений основных 
элементов данных. Ср. уігќџа! бегіуей баѓа Пет. См. тж. асша 
гези!{ даќа Мет, асішаї зоигсе дайа Нет 

асша! рагате{ег фактический параметр П Выражение, за- 
дающее объект или значение при обращении к процедуре, функ- 
цин или макрокоманде. 

асиа! гези!{ даќа ет элемент данных —- реальный резуль- 
тат О Реальный производный элемент дан: 
ных, значение которого является заданной функцией значений 
других элементов данных. | | 

ас4иа] зоигсе баќа Мет элемент данных — реальная копия 
источника 0 Реальный производный элемент 
данных, значение которого. является копией значения дру- 
‚гого элемента данных. 

асфиа! зіогасе физическая память. См. рћуѕ?саї .$югабе 

асшафог привод головок, позиционер | 

асусИс ягарһ (ориентированный) граф без петель 

Ада Ада 5 Универсальный язык программирования высо- 
кого уровня, созданный; в первую очередь, для разработки про- 
граммного обеспечения встроенных и управляющих ЭВМ. Язык 
Ада основан на идеях структурного программирования и обеспе- 
чивает поддержку разработки сложных многомодульных про- 
грамм, высокую степень машинно-независимости и переноси- 
мости. Назван в честь Августы Ады Лавелейс, первого в истории 
программиста. | 

адар{ег адаптер. См. беуісе абаріег 7 | 

абарНуе ©2108 адаптивный диалог [] Способ организации. 
диалога, при котором система настранвается на потребности и 
стиль рабаты. конкретного пользователя. | 
адарНуе гош пс адаптивная маршрутизация. Ср. Нхей гоці- 
п& 
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АОС см. апаіос-іо-4101аі сопуегіег | 

з44еп@ слагаемое · (1 Величина, прибавляемая к сумме 
элемент суммирования, стоящий после знака --. Ср. аивепё 

а44ег сумматор 01 Устройство, вычисляющее сумму. (Б1пагу 
айдег, 14] айдег, һа!ѓ-айдег, рагае! аййег, ѕегіа! абаег) 

а49-!п расширение, дополнительный встроенный ресурс 

а44-]л тетогу дополнительная память С] Устройство, под- 
ключаемое к ЭВМ для увеличения объёма оперативной памяти, 
Для микроЭВМ дополнительная память может быть оформлена 
в виде платы расширення. з 

айі оп гесог@ добавляемая запись 1 Запись файла из- 
менени й, задающая запись, добавляемую в основной файл, 

айі уе орегаіог операция типа сложения, аддитивная опе- 
рация (1 Операция, приоритет которой равен приоритету опе- 
рации сложения. Обычно такими операциями являются сложе- 
ние и вычитание; в некоторых языках операции дизъюнкции я 
поразрядиого сложения также считаются операциями типа сло» 
жения. 

айд-оп расширение [3 Аппаратное или программное средство, 
не входящие в стандартный комплект вычислительной системы, 

аа4г см. а@@гезз 

а4@гезз 1. адрес 0 1. Число, код или идентификатор, 
специфицирующие регистр, ячейку памяти, область запо- 
минающего устройства, внешнее устройство или узел сети, 
2. Часть команды, указывающая операнд. 3. Часть сообщения, 
указывающая адресата. 2. адресовать (ађѕоіиіе аййгеѕѕ, ассезз 
аййгеѕѕ, асіџаі айагеѕз, Базе айагезѕ, Ъһгоайсаѕі айагеѕѕ, са!1 
аййгеѕѕ, деѓіеггеа а@@гезз, бігесі а@гезз, еНесНуе аййгеѕѕ, Нгз!- 
1еуе1 а@@гезз, һоте а@4гезз, иптеа{е аййгеѕѕ,  ітр1іей 
айагезз, іпдігесі адйгеѕѕ, іпзігисіїоп аЧ4гезз, 1оріса! айагезз, 
тасһіпе аддгеѕѕ, ти!(ісаѕі а@@гез$, пебмогк а@@гезз, опе-іеуе! 
айагезѕ,. РС-геІіаііуе аййгезѕ, рһузіса! а@4гезз, ргезитрИуе ай- 
@гезз, ге]аЙуе адЯгеѕѕ, геіосаЃађе аёагеѕѕ, гези{ ‘айагеѕѕ, геигп 
айагеѕѕ, ѕесопа-Іеме! аййгеѕзз, ѕестепі-геіаіүе аййгеѕѕ, ѕіпріе- 
]еуе! а4гез$, ѕоцгсе айагеѕѕ, зутһЬойс а@агезз, іһігӣ-Іеуеі 
афагезѕ, ігаск айагеѕѕ, імо-Іеуе! аййгеѕѕ, ипії аййгеѕѕ, уагіађе 
'аЧ4гезз, уігіца! аййгеѕѕ, тего-Іеуе! аййгеѕѕ) 

абйгеѕѕаьііїу адресуемость [] Число точек вдоль координат- 
кой оси пространства устройства. 
_ айагеѕѕаЫе роіпі адресуемая точка 0 В машинной графике — 
любая точка пространства устройства, которая может быть 
задана координатами. 

а@4гезз аНоптеп( выравнивание адреса 0 Размещение резер- 
вируемых программой областей памяти на удобной для выпол- 
нения команд границе: во многих ЭВМ двухбайтовые слова 
должны иметь чётные адреса, 32-разрядные слова — адреса, 
кратные четырём; если одно машинное слово содержит несколь- 
ко команд, то помеченная команда должна быть первой в слове. 
При выравнивании образуются пустые ‘места, заполняемые 
нулями или пустыми командами. 

аЧ4гезз агИтеНс адресная арифметика. Си. тж. а&9гезз 
сотриѓайоп 

аддгезѕ физ шина адреса, адресная шина 1 Часть шины, вы-. 
‚деленная для передачи адреса, Число проводников шины может 


м 
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отличаться от числа разрядов регистра адреса процессора: онб 
может быть больше, если используется аппаратура для отобра- 
жения адресного пространства’ на различные 
участки физической памяти, и меньше, если возможный размер 
подключаемой физической памяти меньше адре- 
суемой памяти, · | е 

абӣгеѕѕ сотриба@оп вычисление исполнительного адреса О 
Определение исполнительного адреса по адресу, заданному 
в команде в зависимости от способа адресации, При этом выпол- 
няются индеисация, базирование, снятие косвенности, автоинкре- 
мент и автодекремент. | е 

аййгезвей тетогу  адресуемая память 0 Память, к которой 
в принципе может обратиться процессор. . азмер её составляет 
28, где п — число разрядов машинного адреса, дресугмая па- 
мять может быть больше или меньше, чем реальная физи 
ческая. память ЭВМ. — х | 

а@@геззее адресат, получатель (сообщения в сета ЭВМ) ` 

аддгеѕзз Не! поле адреса 0. Часть машинной комачды или 
сообщения, содержащая адрес. = | 

абдгеззіпа 1. адресация (0 1, Задание операнда в машинной 
команде. 2. Указание объекта в сети ЭВМ, 2. способ адресации. 
См. а@агез тв тойг (абзоїиќе а@@гез па, аззосіаНте аЧдгез ля, 
зуіодесгетепіа! афагезу та, аціоіпсгетепѓаі абагеззіпо, деѓеггей 
абагеззіпе, бігесї айдгеззіпа, ехіепзіЬ!іе айагеззіпе, е абагез- 
ив, Пхеб-Іепећ айдгеззіпа, Па айдгесзіпо, һаѕћ дабгезѕіпа, 
ћіеғасһіса! айдгеѕѕіпр, ипте1а{е аййгеззіпа, пирЦе@ аййгеззіпе, 
іпбехей ададгезѕіпо, тш еуе! айдгезѕіпа, РС-геаНуе абагезѕ-. 
318, розі аесгетепі абйгеззіпе, розИпсгетеги озыне ргейес- 
гетепі адагеѕзіпе, ргеіпсгетепі аййгеѕѕіпе, герете абгеззіпв, 
зе {-геаНуе абагеѕѕіпе, зіеррей айагеззіле) 

‚адгезии тойг способ адресации 15 Способ вычисления 
исполнительного адреса и выполнення операций 
над адресными регистрами. | 

абагесзіпо ип! наименьший ‘адресуемый элемент памяти 
(бит, байт, слово, ячейка, сегмент, страница, блок) 

а4@гезз тарріпр отображение адресов [] Вычисление физи- 
ческого адреса по виртуальному или логическому адресу на 
основе соответствия между адресным пространст- 
вом задачи и физической памятью ЭВМ, опреде- 
ленного системой управления памятью. 

а4@гезз ллагК метка адреса, маркер адреса 01 Спецнальный 
код или физическая метка на дорожке диска, указывающие на-. 
зало записи адреса сектора. — 

а@4гезз гесізіег регистр адреса а | 

‘а@@гезз геосаЙоп настройка адресов. С.ч. геіосайоп . 

а49гезз зрасе адресное пространство 1 Множество ячеек 
памяти, к которым может обращаться. задача, Представляет 
собой сплошной участок или состоит из нескольких сегментов.. 
Система управлення памятью отображает адрес- 
ног пространство задачи на физическую память 
ЭВМ. | | 

8248 Не время сложения П Время выполнения операции 
сложения процессорой. 

аё бес ацегу незапланировакный запрос 
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з@}асепсу таїгіх матрица смежности (1 Матрица А1, вала» 
щая граф: Пу у== | тогда п только тогда, когда в графе иместсц 
ребро, ведущее из вершины і в вершину /. Ср. іасідепев табх 

айјиѕіабіе аггау массив с переменными границами 

АБР см. ацќотайсаї саїа ргосеззіпя 

АОР едиіртепё вычислитольная техника Е 

АР!Р5 (Атегісап Рейггабоп ої ІпогшаНоп Ргосезта 80- 
с1еНез) Американская федерация обществ по обработке икфор- 
мации О Включает ассоциации по информатике и вычиелатель- 
ной технике, в том числе АСМ, ТЕЕ ССТ Зое’, АСЕ, 
Член ТЕР. — 

айќег-Іоок јоигпаї журнал изменений 1 Журнал, в кото- 
рый заносятся новые значения изменённых записей. Использо- 
вание журнала изменений позволяет повторить изменения. Ср, 
Беѓоге-100к ]оигпа! МТ 

арбгедаќе 1. агрегат, составное значение [П В языке Ада -- 
значение составного типа; запись или массив, 2. агрегат данных, 
См. 44а арогесаїе 3. агрегировать, объединять 4, составной 

з9сгецаеЯ баѓа агрегированное значение Г] Величина, зави- 
сящая от группы однородных величин: сумма, среднее. 

авогецае (уре составной тип (е языке Ада) 

асагесайоп агрегация 1 При пострознии модели данных -— 
вид абстракции, при котором взаимосвязь объектов рассматри- 
вается как составной объект. Ср. депегаЙзаНоп 

АТ см. агИ На» ИиеШаепсе | 

аи ия зупво] символ прицела (1 Световое пятно на экране 
дисплея обозначающее область, соответствующую положению 
светового пера. 

АКО (А Кіпа 01) «является видом» О В представленни зиа- 
ний — отношение между конкретным видовым понятием {под- 
понятием) и соответствующим родовым понятием. Сл. тх. 
зеталИс пемусгк 

аісебгаіс зресИсаНоп алгебраические спецификации [] Спо- 
соб спецификации, при котором описание каждого вы- 
полняемого программой или модулем действня состоит из двух 
частей: спецификации входных параметров и совокупности ураз- 
нений, описывающих отношения между входными и выходными 
параметрами после выполнения операции. 

Ао (Аїсогићтіс Гапацаве) Алгол 1 Язык программиро- 
вания высокого уровня. Обычно подразумевается Алгол-80, 

азработанный в конце 50-х годов. Особенностями языка Алгол: 
$0 являются блочная структура вложенные кокте к- 
сты, описания переменных, определения способа переда- 
чн параметров, использование формальных средств 
описания языка. Использовался как язык программирования и 
язык публякации алгоритмов. Большинство современных язы- 
ков программирования осковывастся на идеях, заложенных 
Алголом. 

А!901-68 Алгол-68 (1 Сохраняя стилистическую связь с язы- 
ком Алгол-60, Алгол-68 существенно отличается от него богат- 
ством и общностью конструкций. Особенностями Алгола-68 
являются развитая система типов, автоматическое приве- 
денне типов, средства описания параллельных 
процессов ин синхронизации, формальное описание языка 


16 


АТРНА | | А 


на основе двухуровневых грамматик, Стремле- 
ние к формальной строгости и последовзтельности сделало язык 
слишком сложным для широкого распространения. 

ног т 1. алгоритм Набор правил или описание после- 
довательности операций для решения определённой задачи или 
достижения определённой цели. 2. метод, правило (51зесНоп 
арогИнт, БгапсВ апа Боипіа аісогіізт, Һазпіпр аісогійћти,. 
раіпігг'ѕ аісогіїіћт, зспедиИтв аісогійіт, этооіпіпо ог, 
заск аісогійһт) 

аїсогі тіс Іапиасе алгоритмический язык 1 Язык записи 
алгоритмов для их реализации на ЭВМ, публикации или фор-. 
мального анализа. Всякий язык программирова:- 
ния является алгоритмическим языком, но не всякий алгорит- 
мический язык может практически использоваться как язык 
программирования. Языки программирования, ориентирован- 
ные на конкретную ЭВМ, обычно ке называют алгоритмичес- 
КЕМИ. | 

‚ аісогііат  уаНФаНоп проверка правильности алгоритма, 

доказательство правильности алгоритма 

айаѕ псевдоним 1 Альтернативное имя модуля, команды, 
точкн входа в программу. | 

абазіпр 1. совмешение имён [] Ситуация, при которой в не- 
котором контексте один и тот же объект доступен под разными. 
именами. 2. В растровой графике — дефект изображения линий, 
связанный с дискретностью растра. 

зПос см. 1. аЙосаЙоп 2. аЙосжюг , 

а1оса йе распределять (ресурсы), выделять (ресурсы) 

гПосайоп 1. распределение (ресурсов) 2. выделение (ресурса 
процессу) (Чеу!се аПосайоп, дупатіс апосаћоп, Ше аПосаНоп, 
тетогу апПосаііоп, гевіѕіег аНосаіоп, гезоигсе аПосайоп, За Не 
аПосаііоп, зіогасе апПосаііоп, уігіџа! ѕіогаре аПосаїіоп) 

зПосаЧоп тар таблица распредглення Структура данных, 
описывающая ресурсы вычислительной системы и их текущее 
распределение между процессами или программами. 

аПосаіог программа распределения (ресурсов) 

айойпепі выделение О] Единичный акт распределения (на- 
пример, памяти). См. тж. аЙосаЙоп 

а1онаБе{ алфавит Г] Совокупность символов, используемых 
Е языке или системе кодирования. (ѕоигсе аірһареї, агре! арпа- 
еб) 

зірпађеіїс зто 1. текстовая строка 1 Строка символов, при- 
надлежащих .данному алфавиту. 2. строка букв 

аірпа сһагасіег текстовый символ, буква 

зірпа-пойе альфа-вершина, вершина типа ИЛИ. См. тж. 
апа ог {тее | 

аірћпапитегіс алфавитно-цифровой; текстовый 1 Являющийся 
буквой или цифрой или состоящий из букв и цифр. 

аірпапитегіс сһагасќег алфавитно-цифровой символ; буква 
или цифра 

аірпапитегіс @ї5ріау текстовый дисплей. Ср. уесіог-то4фе 
@15ріау | 

аірпапитегіс Пеіа алфавитно-пифровое поле, текстовое поле 

аїрпапитегіс Ѓіегтіпаі текстовый терминал 

аірпа {{ лабораторные испытания 
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а (аїег) «спец» С) Регистровая клавиша, изменяющая смысл 
клавиш, нажимаемых одновременно с ней. о 

аегіпр еггог нерегулярная ошибка, ‘неповторяющаяся’ 
ошибка. 

аНегпаѓе тоде рёжим попеременного доступа С: Режим работы. 
виртуального терминала, при котором каждый из 
двух его пользователей по очереди получает доступ к его струк- 
турам данных. Ср. Нее-гипи!пе тоде | 
_ АБУ см. агйптейс апа 10а! ип. 

атіідиоиѕ дей Ноп неоднозначное определение. См. тж. 
тие деЙпійоп ‘ | 

атрібиоиѕ бгаттаг. неоднозначная грамматика С Кон- 
текстно- свободная грамматика, в которой од- 
ному слову может соответствовать несколько деревьев 
вывода. 

атЬинонз геѓегепсе неоднозначная ссылка О Имя, идентифи- 
цирующее более одного элемента программы. . | 

Атааһі (1 Американская фирма, основанная в 1968 г, глав- 
ным разработчиком серии 1ВМ`360 Дж. Амдалом. Выпускает 
высокопроизводительные ЭВМ, программно-совместимые с ма- 
шинами ІВМ, | | 

атеп@ изменять: редактировать. | 

атепатет 1. исправленная версия, редакция 2, изменение, 
поправка | | 

атеп@теп{ гесог@ запись файла изменений = 
атепітепіѕ їе файл. изменений. Си. спапое Не | 

Атегісап МаНопа]  Зіапдагіѕз Лиз ие (АМ№МЅ1) Американ- 
ский национальный институт стандартов · 

Атіба [] Персональная ЭВМ фирмы `СопипоЧоге на базе 
микропроцессора 68000. Имеет 512 Кбайт ОЗУ и 192 Кбайт 
ИЗУ, в котором находится операционная система пи! оп: 
Графический адаптер поддерживает несколько графических 
режимов, в том числе режим 640 на 400 точек с 16 цветами из 
4096; имеет также четырёхканальный звуковой выход, последо- 
вательный и параллельный интерфейсы, средства сопряжения. 
с жёстким диском, «мышью» и интерфейс МІРІ. | 

атрегзапа символ & 

апаюйя сотршег аналоговая вычислительная машина, АВМ 
Ј Устройство, решающее задачу или класс задач методом физи- 
ческого моделировання. Функционирование АВМ описывается 
темн же уравнениями; что и решаемая задача. Пользователь 
получает решение, задавая параметры АВМ, соответствующие 
‘исходным данным задачи, и измеряя параметры, соответствую- 
шие результатам. А5 

апаіоз тасһіпе аналоговая вычислительная машина, АВМ. 
См. апаіоп сотриѓег | Ес 

апаіср-Ѓо-бісіќаї сопуегїіег аналого-цифровой преобразова- 
тель, АЦП. Ср. @вИа-ю-апа ов сопуегѓег 
апаіуѕі аналитик С] Спецналист по системному анализу. 
апаіуса! аналитический, символьный (1 О методе решения 
математической задачи с помощью преобразований формул. Ср: 
питегісаї Г Е с. 
‚ Апаіуйсаї Епсіпе «Аналитическая машина» 2] Первая в ис- 
тории вычислительная машина, спроектированная в 1833 г. 
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Чарльзом Бебиджем. Машина должна была иметь память объё- 
мом 1000 десятичных чисел и выполнять над ними арифметиче- 
ские операции по программе, вводимой с перфокарт. 

апа1узег анализатор Устройство или программа, выделяю- 
щие признаки или составные части обрабатываемых данных, 
(Іехісаі апаіугег, Іоғіс апа!утег, ѕупіах апаіутег) 

апсезіог предок 1 Вершина дерева, расположенная выше 
данной вершины. 

апсіЦагу сопіго! ргосеззог (АСР) вспомогательный управляю- 
щий процессор ‹1 В операционной системе ВЗХ — часть опера- 
ционной системы, выполняющая файловые операции для группы 
устройств. 

АМО И, конъюнкция, логическое умножение 1 Логическая 
операция: А АМО” В истинно тогда и только тогда, когда истинно 
А и истинно В. 

ай @/ог ёгее И/ИЛИ дерево [1] Дерево, вершины которого пред- 
ставляют утверждения и делятся на два класса: утверждение, 
соответствующее вершине первого класса (вершине типа 
И) истинно, если истинны утверждения, соответствующие всем 
дочерним вершинам; утверждение, соответствующее вершине 
второго класса вершине типа ИЛИ) истинно, если 
истинно хотя бы одно из утверждений, соответствующих дочер- 
ним вершинам. 

апітайоп мультипликация 

аппех тетогу буферная память, буферное запоминающее 
устройство 1 Собственная память контроллера или адаптера 
ввода-вывода, используемая для буферизации при обмене, 

АМ5І см. Атегісап МаНопа! Ѕїапаагаѕ 1п511їџїе 

апѕмег ответ, реакция 

апзмеграск ответ (в протоколе передачи данных) 

апіесейепі 1. условие, антецедент, посылка О] Левая часть (А) 
правила вида «А влечёт В». Ср. сопѕедиепі 2. антецедент О Слово 
или именная группа, заменённая местоимением. 

апіесейепі іпќегргеѓаїіоп интерпретация «от фактов», вывод 
снизу вверх. См. БеПеї-іпуокей іпѓегргеѓаїїоп 

апНаНаз пя сглаживание [Г] В растровой графике — средства, 
компенсирующие дефекты изображения, вызванные дискретно- 
стью растра. 

апіісірайоп тое режим с упреждением О Режим обмена 
или подкачки, при котором данные загружаются в рабочую па- 
мять до фактического обращения к ним. | 

апісіраќогу расіпе подкачка с упреждением [] В системах 
с виртуальной памятью — организация подкачки, при ко- 
торой операционная система определяет, к каким страницам или 
сегментам наиболее вероятны обращения в ближайшее время, и 
подкачивает их. Ср. ‘етапа расіпе 

апісіраіогу зіасіпб упреждающее перемещение [С Переме- 
щение данных в иерархической памяти, выполняе- 
мое до запроса программы. Ср. Четапа авто 

АРІ (А Ргосгаттіпе Гапеиасе} АПЛ О Язык программиро- 
вания, первоначально разработанный как новая универсальная 
математическая нотация и впоследствии реализованный как. 
диалоговый язык программирования. Отличается развитыми 
средствами работы с регулярными структурами данных: векто- 
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рами, матрицами, массивами, богатым набором базовых опера- 
ций и компактностью записи. 

аррагепі уагіаЫе связанная переменная. См. Боипа уагіаЫе 2. 

арреп@ добавлять в конец: конкатенировать. Си. сопсаіелаѓе 

арр! см. аррИсаНоп 

АррІе Г] Американская фирма по производству персональ- 
ных ЭВМ, ориентированных на массового пользователя и отли- 
чающихся экономичностью и простотой использования. 8-разряд- 
ная ЭВМ Арре — наиболее распространённая ПЭВМ начала 
80-х годов, а новые ПЭВМ [15а н Масіпіоѕћ определили стандарт 
организации взаимодействия с пользователем для середины 80-х. 
ГОДОВ. | 

аррИса Йоп 1. прикладная программа; программа. См. арр!!- 
саНоп ргобгат 2. приложение, применение 

аррИсаНоп сай вызов из прикладной программы 


аррИса Йоп дотаіп прикладная область, предметная область 


аррНсаНоп-опетеа проблемно-ориентированный 

аррНсаНоп раскаде пакет. прикладных программ, ППП П 
Набор программ и средств обращения к ним для решения опре- 
делённого класса задач. 


аррїсайоп ргоогат прикладная программа О 1. Программа, 
использующая средства, предоставляемые системной програм- 


так и прикладной в зависимости от того, какой уровень програм- 
мных средств считается базовым. 2. Программа для решения 


аррНсаНоп (Іауег) ргоѓосої протокол прикладной программы, 
прикладной протокол О Уровень протокола сети передачи дан- 
ных, определяемый конкретным приложением. См. тж. ореп 
зуѕќіетѕ іпіегсоппесііоп 


аррИсаНоп$ зоИуаге прикладное программное обеспечение, 
прикладные программы (0 Программное обеспечение, предна- 
Значенное для решения определённой задачи или класса задач 
ИЛИ для предоставления пользователю . определённых услуг. 
См. тж. ѕуѕзїіет ѕо аге | 

аррісайоп зуѕіет прикладная система 

аррИсаНуе 1априабе функциональный язык, язык функцио- 
нального программирования. См. шпсНопа! 1апбиасе 

арр1у применять (О Операция с М№--1] аргументами, первый из’ 
которых задаёт функцию, а остальные являются выражениями, 
определяющими значения параметров для этой функции. 

АРЅЕ (Ада Рговтаттіпе Зиррог Епуігойтепі) среда програм- 
мирования на Аде [] Стандартная с реда программи- 
рования, поддерживаемая вычислительной системой для 
разработки программ на языке Ада и обеспечивающая пе р е- 
носимость программ на уровне исходных текстов, и едино- 
‚ образие пользовательского интерфейса, облегчающее переход 
оротрлммиста с одной ЭВМ на другую Сл. тж. Ада, ҚАРЅЕ, 

РЅЕ | | 
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аИтгегу ассеѕѕ произвольный доступ [].Доступ, при котором 
время обрашения не зависит от адреса. | 

аге дуга, ориентированное ребро [1 Ориентированная связь 
между двумя вершинами графа; стрелка, ведущая от одной вер» 
шины графа к другой, 


1 


агсабе поте 1 Общее название видеоигр на персональных 
ЭВМ к игровых автоматах, в которых играющий в реальном вре- 
мени управляет объектом, атакующим и защищающимся от 
объектов, управляемых программой. | | : а 

атс ес^иге архитектура О Обобщённое определение системы 
с точки зрения существующих в ней информационных потоков. 
и способа их обработки. (биз агспійесіџге, сара іу агсйЦес- 
інге, сотри{ег агсћіесішге, МИМО агспПесіџге, МІЅЮ агсһіїес- 
ғиге, пеімогк агсћіќесіџге, поп уоп Меитапп агсћіесіцге, орјесі- 
огпіепіеа агсНесісге, ореп зузіетз агсћіесіцге, ВІЅС агсИНес- 
#иге, 51МО агећіїесіпге, 5150 · агсһіесіцге, ѕіаск агсһііесїше, 
ѕузіетѕ пеімогк агсћігесінге, іароеа агсһћійесіпге, уоп МъМецтапп 
агспіесіцге) . 

агсћіче 1. архив С1 Средства хранения редко используемых 
данных: резервных копий, журналов, старых версиќ программ. 
и данных. 2, помещать в архив 

агсһіуга Ше файл, помещённый в архив 

ага см. агригтепі 

агратепі 1. фактический параметр. См. асќџаї рагатеќег 
2. параметр 3. аргумент 4. доказательство (асіца! агӯитепї, · 
дипийу агоритепі, ехһаиѕіей агбитеп!) 

агонтей! Не! поле операнда 1 Часть машинной команды 
или предложения языка ассемблера, содержащая операнд. 

эгоитепй 115 список параметров 

агритепі раз пя передача параметров. См. рагатеег раззіпв 

атритепё ѕоИсКайоп запрос параметра, запрос аргумента 

агситепі {уре 1151 список типов (формальных) параметров. 
агііптмейе 1. арифметика 0 Выполнение операций над чис- 
ламн. 2. арифметический процессор 1 Сопроцессор для. 
выполнения арифметических операций. (а94гезз$  агИйтейс, 
ВСЮ агИнтейс, Ъіпагу агііћтеќіс, десыпа! агііћтеііс, доц е- 
ргесіѕзіоп агііћте{іс, еегпа[ агИтейс, Поайпе-роїпі агЦтенс, 
тойшаг агійһтеііс, подшюо М агИвтейс, роіпїег агИптейс) 

агИитеНс апа іорісаі ипй (АБО) арифметико-логическое уст-. 
ройство, АЛУ, арнфметическое устройство, АУ [3 Часть процес- 
сора ЭВМ, выполняющая операции над данными в отличие от 
операций управления и взаимодействия с памятью и внешними 
устройствами. | 

а ИтеНс ехргеѕзіоп арифметическое выражение _ 

аг И теНс ѓипсйоп арифметическая функция 

агИНтеНс орегаНоп арифметическая операция 2 Операция, 
аргументы и результат которой являются числами. 

ағ тес орегаїог знак арифметической операции 

агИитеНнс $3 арифметический сдвиг 1 Операция сдвига 
‚двоичного слова, при которой при сдвиге влево знаковый разряд 
не изменяется, а при сдвиге вправо в освобождающиеся разря- 
ды заносится значение знакового разряда. Ср. 1ю1са! зп в 

а В теНс ипії арифметическое устройство, АУ, арифметико- 
логическое устройство, АЛУ. См. агИйтеНс апі 108121 ип 
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агу число операндов, число аргументов, арность 

агте@ іпѓегғирі разрешённое прерывание, немаскированное 
прерывание. Ср. 45а Мей іпѓеггирі 

АКРА (Айуапсеа Веѕеагсћ Ргојесіз Авепсу) Управление пер- 
спективных исследований Министерства обороны США Ц Но- 
вое название — рАВРА. 

Аграпей Арпанет ] Сеть коммутации пакетов, 
разработанная Управлением перспективных исследований Мини. 
стерства обороны США (РАВРА). Основой Арпанет служит 
сеть интерфейсных пропессоров сообщений (ІМР), к которым 
подсоединены остальные узлы. Эти процессоры образуют сеть 
коммутации пакетов с распределённой адалтивной маршрути- 
зацией. Арпанет является прототипом многих сетей коммутации 
пакетов. 

аггау 1. маесив [] Структура данных для представления упо- 
рядоченного множества элементов одного типа. Элемент массива 
идентифицируется набором индексов. 2. вектор; матрица (айјиѕі- 
аре аггау, сопїогтапі аггауѕ, даѓа аггау, іѕрегѕе аггау, 4упат- 
іс аггау, ПехіБіе аггау, тетогу аггау, ти Н@нпелзюпа! аггау, 
М№-ітепѕіспаі аггау, опе-йітепѕіопа! аггау, роіпіег аггау, рго- 
татта е іоріс аггау, газее4 аггау, іо-ітепѕіопа! аггау) 

аггау сеіі элемент массива 

аггау сотропепі элемент массива 

аггау йеѕсгіріог дескриптор массива, паспорт массива П Внут- 
ренняя структура данных исполняющей системы, указывающая 
размерность массива, диапазон изменения индексов и положе- 
ние элементов массива в памяти. 

аггау @етеп{ элемент массива 

аггау 1@еп Нег идентификатор массива 

аттау ргосеззог векторный пронессор: матричный процессор 

С ЭВМ или спецпроцессор, обеспечивающие параллельное вы- 

полнение операций над массивами чисел: векторами или мат- 
‚рицами. Обычно состоит из набора арифметических процессо- 
ров, выполняющих одинаковые операции над различными эле- 
ментами массива, с оэщим устройством управления. См. тж. 
$1МО агсћі есёчге 7 

аггау гергеѕепіабоп представление в виде массива 

аггау үагіаЫе массив, переменная типа массив 

аггіуаі га{е частота поступления (сообщений, запросов) 

‚_ агни име юепсе искусственный интеллект С] Часть ин- 
форматики, занимающаяся разработкой методов решения за- 
дач, для которых отсутствуют формальные алгоритмы: понимание 
сстественного языка, обучение, доказательство теорем, распозна- 
вание изображений. 

агї йсіаї Іапонаре искусственный язык 

агй сід! регсерйоп распознавание образов. См. ра егт гес- 
оп! оп 

АКО см. аи@о гезропзе яті 

азсепаег надстрочный элемент (литеры). Ср. Чезсепаег 

азсеп@ тя зогё сортировка по возрастанию П Сортиров- 
к а, при которой записи упорядочиваются по возрастанию зна- 
чений ключевых полей. Со. безсепаіпо 30:1 

АЗСИ (Атегісап З(апдага Собе ѓог погта оп а 
Американский стандартный код для обмена информацией 
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Семиразрядный код для представления текстовой информации, 
используемый с отдельными модификациями в большинстве 
вычислительных систем. Сл. тж. ехќепбеа АЗСИ 

А$СИ ѓогпаё текстовый формат 0 Представление текстовой 
информации в коде АЗСИ, 

АЗСИ Кеубоаг@ клавиатура, выдающая коды нажимаемых 
клавиш в коде АЗСИ | е 

АЗС {егпйпаЁ текстовый (А$СИ-) терминал С Терминал, 
сбменивающийся с ЭВМ последовательностями символов в коде 
АЗСИ. Обычно такой терминал «понимает» управляющие по- 
следовательности стандарта АМЗЁ или его подмножества. 

аза, азай см. азия — 

азкаме запрашивгемый О В экспертных систе. 
мах — факт или параметр правила, значение которых может 
быть запрошено у пользователя. 

азт см. аззет ег 

аѕресё гаЧо 1. коэффициент сжатия 1 В машинной графике — 
отношение изменений вертикального и горизонтального масшта- 
бов. 2. Для растровых дисплеев — отношение числа точек растра 
на единичном вертикальном и единичном горизонтальном от. 
резках. 

аззет6!е транслировать (с языка ассемблера) 

аззет ег 1. ассемблер, транслятор (с языка ассемблера) 
2. ассемблер, язык ассемблера. Сл. аззетЫ у 1апичазе (арѕоішіе 
аззет ег, сгоѕѕ аззето]ег, тасго аззет ег, опе-4о-опе а53ет- 
Бег, геуегзе аззет ег) 

аззет Бег @тесНуе директива ассемблера. См. тж. сотріег 
ФгесНуе — 

аззет Гу трансляция (с языка ассемблера) 

аззет Му Іапепаре ассемблер, язык ассемблера Г] Язык про- 
граммирования, понятия которого отражают архитектуру ЭВМ. 
Обеспечивает доступ к регистрам, указание методов адресации 
и описание операций в терминах команд процессора. Ассемблер 
может содержать средства более высокого уровня: встроенные и 
определяемые макрокоманды, соответствующие нескольким ма- 
шинным командам, автоматический выбор команды в зави- 
симости от типов операндов, средства описания структур дан- 
ных. 

аѕѕегі 1. утверждать, предполагать. См. тж. аззегНоп 1. 
2. добавлять, заносить О В логическом программировании — 
добавлять факт или утверждение в базу данных. 

аззегНой 1. утверждение, условие О Логическое выражение, 
которое предполагается истинным. 2. оператор контроля. См. 
аѕѕегі $(а{етепі 

аззегНоп спескег программа верификации, верификатор ус- 
ловий О Программа, анализирующая текст программы, сваб- 
жённый условиями и операторами контроля, ко- 
торые должны выполняться в определённых её точках, и дока- 
зывающая их истинность или ложность при заданных пре- 
дусловиях. | 

аззегНой орегаіог оператор контроля. См. азѕѕегі зіаќетепќ 

аззегй ѕ?аїетепї оператор контроля (1 Оператор языка про- 
граммирования, указывающий условие, которое должно выпол- 
няться в данной точке программы. Оператор контроля обраба- 
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тывается статически при трансляции или верификации либо ди- 
намически, вызывая особую ситуацию. во время ра- 
боты программы. в 

253141 1. присваивать 2. назначать. Си. тж. аѕѕісптепі 

авѕіспаЫе оБ]ес{ изменяемый объект П Переменная, элемент 
массива, поле записи или доступный по ссылке элемент данных, 
значение которых можно изменять оператором присваивания. 
См. тж. 1уаше 

аѕѕісптепё 1. присваивание 0 Операция изменения значения 
переменной, регистра, элемента массива, поля записи или дру- 
гого элемента данных. 2. назначение 0 Приписывание устрой- 
ству или другому ресурсу имени, по которому к нему могут об- 
ращаться программы. (тире аѕѕісптепі) _ 

 аѕѕзісптепе-Ѓгее 1апбцасе язык программирования без присваи- 
вания. См. тж. шисНопа!| Іапеиасе | 
_’ аѕѕзісптепё ${а(етеп! оператор присваивания 

2$$15{е4 рапе! окно комментариев, вспомогательное окно П 
В экранных интерактивных системах — часть экрана, в которую 
программа выводит подсказку о возможных в данный 
момент действиях пользователя. 

 аѕѕосїаПоп 15 ассоциативный список 0 Список пар вида 
(имя свойства, значение). | | 
_ аззоЧаНуе аЧ@гез${пе ассоциативная адресация Г] Способ 
адресации, при котором не указывается точное местоположение 
данных, а задаётся значение определённого поля данных, иден- 
тифицирующее их. 

аззобаНуе тетогу ассоциативная память (0 Запоминающее 
устройство, в котором доступ к данным осуществляется указа- 
нием значения одного его поля. Используется для реализации 
сверхоперативной памяти ив спецпроцессорах 
баз данных. | 

азѕосіа(іуе орегаНоп ассоциативная операция [] Бинарная 
операция, результат которой не зависит от расстановки скобок 
и порядка вычисления. | 

аѕѕитеа десіта! роіпі подразумеваемая запятая О О способе 
представления чисел, при котором не разделяются целая и дроб- 
ная части и арифметические операции выполняются как над 
целыми числами. Фактическое положение запятой определяется 
программой, выполняющей арифметические операции. Ср. ас- 
1ша! десіта! роіпі | 

АЅТ см. аѕупсһгопоиѕ зуз{ет {гар 

аѕќегіѕЅк символ *; звёздочка | 

АЅТ гоиНпе программа реакции на асинхронное прерывание 

зѕупсћгопоиѕ соттип!саНоп асинхронная передача данных: 
асинхронная связь 

аѕупсћгопоиѕ ѕуѕќет ігар асинхронное прерывание 1 Преры- 
вание, возникновение которого не привязано к определённой 
точке программы: внешнее прерывание или прерывание, свя- 
занное с работой другого процесса (например, поступление сиг- 
нала, завершение обмена). Ср. ѕупсћгопоиѕ ѕуѕќет {гар . 

аѕупсћгопоиѕ ігапѕтіѕѕіоп асинхронная передача данных. Ср. 
ѕупслгопоиѕ ёгапетіѕѕіоп 7 

АТ с̧м. аиќотаќіс ќгапѕіа(їоп 

Айа"! 10405Т 0 Персональная ЭВМ фирмы Аќагі на базе 
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микропрецеесора 68000. Имеет 1 Мбайт ОЗУ и 192 Кбайт ПЗУ, 
в котором находится операционная система. Графический адап- 
тер поддерживает несколько графических режимов, в том числе 
режим 320 на 200 точек с 16 цветами и режим 640 на 200 точек 
с 4 цветами; имеет также трёхканальный звуковой выход, флоп- 
пи-диск, последовательный и параллельный интерфейсы, 
средства сопряжения с жёстким диском, «мышью» и интерфейс 
МІРІ. | | 

аќ Фаизе декларация положения (в языке Ада) 

А-ќ{еѕзі лабораторные испытания | 

‚ АНаз Атлас 0 Первая ЭВМ второго поколения. Обладала 
виртуальной памятью с использованием магнитных барабанов 
для подкачки, аппаратными средствами поддержки операцион- 
ной системы (экстракоды) и другими чертами современных ЭВМ. 

АТМ см. аивтещей {гапѕійїоп пеблогК | 

АТ №огаттаг АТМ-грамматика `1 Грамматика, заданная 
в виде расширенной сети переходов. 

° ают атом 0 Основное понятие языка Лисп для представле- 
ния элементарных объектов: имён и чисел; с атомом может быть 
связан список свойств. 5 

аНасв подключать О Сделать устройство доступным вычис- 
лительной системе или программе. Это может подразумевать 
как физическое подключение, так и загрузку и инициализацию 
соответствующих программ и структур данных. 

а {аспеф ргосейиге присоединённая процедура 0 Процедура; 
связанная с объектом или типом данных и автоматически вызы- 
ваемая при определённых операциях над объектом или при вы- 
полнении · определённого условия. 

‘а Часне@ ТазК присоединённая задача | 

аНгасНоп тоде демонстрационный режим О Режим работы 
диалеговой программы (обычно игровой программы), при кото-` 
ром имитируется работа пользователя автоматическим вводом 
заранее подготовленных или генерируемых команд и запро- 
сов. | | 

айг ще 1. ‘атрибут, свойство 1 Признак, характеризующий 
объект. 2. атрибут О 1. В реляционных базах данных — по- 
именованный домен, столбец таблицы. См. тж. даа еетеп 2. 
В машинной графике — свойство примитива вывода или сегмен-. 
та изображения, определяющее цвет, вид линии, фактуру по- 
верхности, шрифт текста. (Бип @е4 аНгЬщез, спагацег аќїгі- 
ще, сотрозЦе аіїгіриѓе, дайа аНгЬщЩе, 415р1ау аігіриќе, Ше 
аіїгіриќе, НИ-агеа айгіриіе, пе аїїгіриѓе, пи аЙгфще, ргіте 
айгіриіе, ргітіійуе аще, ѕеагсһ аіїгірџіе, ѕесигіїу аіїгіриќе, 
иприпаіеа аіігібиќе) 

аіігіриќе бгаттаг атрибутная грамматика О. Контекстно- 
свободная грамматика, с каждым нетерминальным символом. 
которой связан набор атрибутов и для каждого правила которой 
указан способ вычисления атрибутов символа в левой части по 
атрибутам компонент правой части. Атрибуты используются для 
задания контекстных условий или для описания .семантики язы- 
ка. 

аіќгібиіе-уаіше 1151 список свойств О Структура данных, 
представляющая собой список пар вида (имя свойства, значение). 
и предоставляющая доступ к значению по именн свойства. 
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а(ёгіриќе-уаїџе {ауе список свойств.. Си. аігібиќе-уаіие (15 

АО см. айШтеНс апа іоріса! ип | 

аи о гезропзе ипії устройство речевого вывода 

зибї ревизия, проверка | 

аці Іо контрольный журнал. См. ан! ёгай! 

аці гай контрольный журнал П Журнал, в котором фик- 
сируются обращения к защищённым данным. 

аидеп@ слагаемое, увеличиваемое 0 Операнд двухадоесной 
команды сложения, которому присваивается сумма. Ср. а94епа 

аизтепё 1. прирашение, шаг 0 Величина, на которую уве- 
личнвается другая величина. 2. увеличивать 

аџстепќед айдгеѕѕіпя адресация с расширяемым адресом, 
расширенная адресация. См. еепз іе айагеѕѕіпе 

зпртепѓгб Кап Поп пећког (АТМ) расширенная сеть пепо- 
ходов 1 Обобщение конечного автомат а, связываю- 
щее с каждым переходом из состояния в состояние некоторое 
действие, изменяющее значения переменных или вызывающее 
переход на подсеть. 

а еп Й сайоп собг код аутентификации Г] Контрольное 
поле добавляемое к блоку данных для аутентификации сообщений. 

аи Мет НсаНоп ої теѕѕзасе аутентификация сообщений Г] 
Защита сообшений от случайных или намеренных искажений 
при передаче по сети ЭВМ путём добавления к блоку данных 
контрольного поля. При вычислении контрольного поля исполь- 
зуется ключ, известный приёмнику. 

ан Пе НсаНоп ої изег аутентификация пользователя (0) Про- 
верка соответствия пользователя терминала в сети ЭВМ предъяв- 
ленному идентификатору. Применяется для защиты от несанк- 
ционированного доступа и выбора соответствующего режима об- 
служивания. | 

аціһпогігаоп 1. санкционирование, разрешение 2. провеока 
полномочий 

аціһоғізаНоп таігіх матрица прав доступа О Используе- 
мая при управлении доступом таблица, столбцы 
которой соответствуют ресурсам вычислительной системы, а 
строки — пользователям; значения элементов таблицы опреде- 
ляют права доступа пользователя к ресурсу. 

зи(ПогхеЯ 1. санкционированный 2. привилегированный, 
имеющий полномочия 1 О пользователе или программе, имею- 
щих права или полномочия для выполнения определённых 
действий. | | 

аи 10Г12е4 ассеѕѕ санкционированный доступ 

апівогізей изег 1. зарегистрированный пользователь 2, при- 
вилегированный пользователь 

аціссойе автокод [Г] Транслятор (обычно с языка низко. о 
уровня). 

апќойесгетепіа! айагеѕѕіпк автодекрементная адресация (О 
Способ адресации, при котором исполнительный а Д- 
рес равен содержимому указанного в команде слова; при вы: 
числении исполнительного адреса содержимое этого слова (обыч- 
но регистра) уменьшается на длину элемента адресации. Ср. аш- 
Фипсгетел (а! адагеѕѕіпи | 

азодитр авторазгрузка [] Автоматическая запись содержи- 
мого области памяти на внешнее устройство, 
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аџиіоілсгетепќа! аййгеѕѕіпе автоинкрементная адресация ( 
Способ адресации, при котором исполнительный ад- 
рес равен содержимому указанного в команде слова; при вы- 
числении исполнительного адреса содержимое этого слова (обыч- 
но регистра) увеличивается на длину элемента адресации. Ср. 
анюдесгетеп{а! гбагеѕѕіте 

ацісіоаё автозагрузка Г] 1. Автоматическая заправка маг- 
нитной ленты в лентопротяжном устройстве. 2. Автоматическая 
загрузка программы или операционной системы. 

зиюта‘а Шеогу теория автоматов 

аота{йе@ даїа ргосезта (АПР) автоматическая обработка 
данных, применение ЭВМ 

аціотайс абзгас по автоматическое реферирование [1 В ин- 
Формационно-документальных системах — автоматическое сос- 
тавление кратких описаний хранимых документов. 

а{етаН са: сов ол распознавание образов 

апіотайс уагіађе динамическая локальная переменная О 
В языках ПЛ/1 и Си — переменная, для которой память автома- 
тически выделяется при входе в блок, в котором она описана, и 
освобождается при выходе из него. 

аиѓотаќоп автомат 0 Абстрактная машина, обрабатывающая 
входную последовательность и определяющая её принадлеж- 
ность некоторому формальному языку или выдающая иекоторую 
выходную последовательность. (ЙпИе-${2е аціотаіоп, Ипеаг- 
роцлбеа ашотаоп, риѕћ-домп аціотаїоп) 

апіотогрћіѕзт автоморфизм 1 Взанмно однозначкое отоб- 
ражение (изоморфизм) множества на себя. 

апіоїзгеай автозагрузка. См. ашіоіога 1. 

АЧХ (аихШагу) О В операционных системах на микроЭВМ 
— логическое имя файла, соответствующего последовательному 
каналу связи. 

аихШагу кеу вторичный ключ. См. зесопдагу Кеу 

аџхіПагу тетогу внешняя память, внешнее запоминающее 
устройство. См. раскіпо зфогабе 

ауаПав у коэффициент готовности 

АУГ ігее (Аде!5оп-Уе!5Ку апа Гап@!$ ігее) АУТ.-дерево, сба- 
лансированное (по высоте) дерево 1 Двончное дерево, в котором 
для любой вершины высота левого поддерева отличается от вы- 
соты правого поддерева не более, чем на единицу. При вставке 
к удалении производится реорганизация дерева для сохранения 
сбаланспрованности См. тж. Баіапсеб ігее 

ахіотаіс зетапНс$ аксиоматическая семантика С] Способ 
описания. семантики языков программирования посредством 
задания для каждой элементарной конструкции языка предус- 
ловий и аксиом, определяющих соответственно условия, необ- 
ходимые для её применения, и условия, которые становятся 
истинными после её применения. 

ахіот зсйете схема аксиом 

АТЕВТҮ КеуБоаг@ Г] Клавиатура с расположением тексто- 
вых клавиш, принятым в ряде европейских стран. Название про- 
исходит от литер, расположенных слева в первом ряду. Ср. 
Юуогак Кеубоага, @\МЕВТУ Кеубоага 
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Баскбопе пефуогк базовая сеть П Компоненты сети ЭВМ, 
обеспечивающие передачу данных. | 
фаск-еп@ внутренний; выходной 1 О компоненте модульной 
системы, выполняющем действия по запросам более внешнего 
компонента. Ср. їгопі-епа | | 
‚Баск-еп@ їпѓегѓасе внутренний интерфейс С] Интерфейс с внут- 
ренним компонентом системы · (например, коммуникационного 
процессора с главной ЭВМ, ЭВМ со спецпроцессором, первого 
прохода транслятора со вторым). Ср. їгопі-епа іпѓегѓасе 
‚ васк-ей@ ргосеззог 1. спецпроцессор, ‘дополнительный про- 
цессор (обычно подразумевается спецпроцессор базы данных) 2. 
постпроцессор сл 
баєк асе невидимая поверхность 1 Часть ` поверхности 
трёхмерного объекта, ориентированная в сторону, противопо- 
ложную точке наблюдения. См. тж. Һіайеп ѕигѓасе | 
„Баск-Тасе гетоуа! удаление невидимых поверхностей. Сл. 
8144 =п-зигРасе гетоуаї | 
баскргоипа 1. фон программы. См. ргодгат  БаскогомиЯ 
2, фон, задний план 3. фоновый [] О задаче, программе или про- 
цессе, выполняемых на фоне других задач, программ или процес- 
сов. Ср. Ѓогебгоципа . | 
раскагоипа соїіог цвет фона 
Баскогоип@ тя фоновая обработка, фоновое выполнение. Сл. 
фаскогоип@ ргосеззта 
‚ басиргоипа {106 фоновое задание 
 Баскогоипа ргіпійпо фоновая печать 0 Вывод информации 
на печать одновременно с выполнением других программ. 
ӧаскогоцпа ргосезз фоновый процесс Процесс с меньшим 
приоритетом, выполняющийся в периоды, когда процесс с боль- 
шим приоритетом находится в состоянии ожидания, 
Ср. їогесгоипа ргосеѕѕ | 
баскргоипа ргосеѕѕіпя фоновая обработка, фоновое выпол- 
нение ‚Выполнение менее приоритетных (фоновых) задач 
‚в периоды, когда процессор не занят более приоритетной зада- 
чей. Фоновые задачи выполняются в пакетном режиме. 
‘‚фаскягоип@ ргобгат фоновая программа 
баскргоипі дачепе очередь фоновых задач р, 
Баскагоипа геол фоновый раздел (2 Область памяти (раздел), 
в которую загружаются фоновые программы. яе | 
Баскагоип@а (азК фоновая задача, фоновая программа 
озскіпо зіогаре внешняя память, внешнее запоминающее 
устройство (7 Память, информация в которой недоступна для 
непосредственной адресации командами программы; доступ к ней 
осуществляется операциями ввода-вывода. Ср. таіп зѕіогасе 
Баск ошё отменять (изменения); восстанавливать {предыду- 
щег состояние) 
раскеіапі начертание шрифта с наклоном влево 
раскѕіаѕћ символ <; наклонная черта влево 
‹ ФасЕзрасе 1. возврат [Г] Управляющий символ или клавиша, 
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вызывающие возврат на один символ с удалением предыдущего 
символа или без удаления символа. В коде АЗСИ представлен 
числом 8. 2. реверс (магнитной ленты) 3. возвращать(ся) (дезёгис-` 
уе раскѕраее, попдезкгисИуе БасКзрасе) | 

` Баскёгасе след [] Последовательность вызовов подпрограмм, 
которая привела к данной точке программы. 

Баскїтаскіпе перебор с возвратами и Способ поиска (напри- 
мер, по дереву решений), при котором при возврате после рас- 
смотрения варианта все переменные. программы восстанавли- 
вают свои значения: | 

фаскир 1. резервная копия, резервный экземпляр; резервный 
ресурс 2. резервирование 3. создавать резервную копию 
4. резервный (соіа Ббаскир, магт Баскир) | 

раскир сору резервная копия, резервный экземпляр 

Баскир #1е резервный файл, резервная копия файла 

‚ раскир уегѕіоп резервная копия 

Васкиѕ- Маиг ѓогт нормальная форма Бекуса — Наура. Си. 
Васкиѕ погта! ѓогт 

Васкиѕ погтаі югт (ВМЕ) нормальная форма Бекуса — Нау- 
ра, БНФ 0 Способ описания грамматик для определения син- · 
таксиса языков. программирования. | 

Васікиѕ пофаНоп нормальная форма Бехуса — Наура. Сл. 
Васкиѕ погтаї огт 

раскуагӣ-сћаіпіпо вывод «от цели к фактам» О В экспертных 
системах и автоматическом доказательстве теорем — способ 
рассуждений, при котором для доказательства истинности 
утверждения делается попытка доказать истинность утверж- 
дений, из которых оно непосредственно следует; процесс продол- 
жается до тех пор, пока рассуждение не дойдёт до известных фак- 
тов или не будет получено утверждение, для вывода которого 
нет правил. Ср. Тюгмаг4-сВаитя. См. тж. сдоаі-іпуокед имег- 
ргейаНоп 

Васкмагё геад чтение в обратном направлении [3 Чтение при 
обратной перемотке магнитной ленты. 

Баскуага геѓегепсе ссылка назад 0 Использование иденти- 
фикатора, определённого выше. Ср. ТюгмагЯ геѓегепсе 

рабсе геа@ег устройство чтения идентификационных кар- 
точек | 

Ба мультимножество П 1. Неупорядоченная совокупность, 
допускающая позторение элементов. Ср. ѕеё. 2. Структура 
данных для представления мультимножества. 

ВАК см. Баскир 

Браіапсеа тегое ѕогі сбалансированная сортировка слиянием 
С Разновидность сортировки слиянием, при ко- 
торой упорядоченные на первом этапе подмножества разме- 
щаются на (М№—2) лентах из имеющихся М таким образом, чтобы 
минимизировать время обратной перемотки. | 

Баїапсей ти мау ѕеагсћ ігее Б-дерево, В-дерево. См. В-ігее 

раїапсеа ѕатріе уравновешенная мы ЕС 

раіапсеа ігее сбалансированное дерево Дерево, в котором 
разность расстояний от корня до любых двух листьев не превы- 
шает. 1. Хранение данных в виде сбалансированного дерева. 
обеспечивает равнодоступность элементов данных, См. тж. 
АУ -ігее, В-{гее 
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бапа шах ленточная матрица 1 Матрица, все ненулевые 
‘элементы которой расположены‘ на ‘нескольких диагоналях, 
близких к главной диагонали. | 

Бапа ргіпѓег ленточное печатающее устройство 0 Построч- 
но-печатающее устройство с шрифтоносителем в виде вращаю- 
щейся металлической ленты. 

рап ѕміёсћіпа коммутация банков П Способ управления 
памятью, при котором физическая память разбита на несколько 
‘сегментов (банков) длиной, равной размеру адресного 
пространства процессора. В каждый момент процессор 
работает с одним банком. Применяется в ЭВМ « процессором, 
имеющим малое адресное пространство и не имеющим собствен- 
ных средств управления памятью, 

раппег заголовок (1 Первое слово файла или сообщения, 
содержащее управляющую информацию. 

баппег расе титульный лист О] Первая страница распечатки, 
содержащая имя задания, имя пользователя и другую учётную 
информацию. 

Баг сойе штриховой код [] Способ маркирсвки, при котором 
код или номер представляются в виде последовательности па- 
раллельных линий разной ширины. 

раг сойе ѕсаппег устройство чтения штрихового кода 

раге розга пустая плата, несмонтированная плата, «пустышка» 

раге тасһіпе «голая» машина. Вычислительная машина 
без программного обеспечения, 

раг птар столбцовая диаграмма 

баггеї ргіпіег барабанное печатающее устройство Г] По- 
строчно-печатающее устройство с шрифтоносителем в виде вра- 
щающегося барабана. 

базе 1. база; базовый адрес (1 Значение или адрес, относи- 
тельно которого представляются другие значения или адреса. 
2. базовый регистр См. Базе гесіѕќег 3. основание системы счисле- 
ния 4. основание логарифма | 

Базе а@4гез$ базовый адрес [3 Адрес, относительно которого 
указываются другие адреса. Число, равное базовому адресу, 
‚автоматически прибавляется к смещению для получения 
исполнительного адреса. 

Базе ап@ @15р!асетепЁ база-смещение 1 Способ представле- 
ния адреса в виде пары чисел; при этом фактический адрес рав- 
няется их сумме. См. тж. зевтеп{ апа ойѕеї 

баѕерапа ЕАМ локальная сеть с немодулированной передачей 
О Локальная сеть, в которой сигналы передаются непосред- 
ственно, без модуляции и несущей. Ср. Бгоа@Вапа ГАМ 
° базе-Боип@ гер1${егз регистры защиты памяти О В системах 
с виртуальной памятью — пара регистров, указывающая адрес 
начала и длину сегмента памяти, доступного задаче. 

‚ Базеё іпќесег 1. число с основанием Г] Запись числового 
значения с указанием системы счисления. 2. смещённое целое Г] 
Целая переменная, представленная смешением относительно 
некоторого. базового значения (например, числа от 1917 до 1999 
могут представляться числами от 0 до 82). 

вазе- Пт геріѕїегѕ регистры защиты памяти. См, Базе-Боипа 
гедіѕіегѕ 

раѕеЙпе 1, базовый, минимальный © Включаюший мини: 
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мальный набор функций или оборудования. 2. нижняя линия’ 
(очертания символа) | | 

фазе раде базовая страница О В некоторых архитектурах 
ЭВМ — первая страница оперативной памяти, обращение к ко- 
торой из другой страницы проше, чем к остальным. = 
‚ фазе гедіѕќег базовый регистр [] Регистр, в котором хранится 
базовый адрес. | 

фазе Туре исходный тип [] Тип, уточнением которого является 
данный тип. | 

ВА$1С (бесіппег'ѕ аі! ригроѕе ѕутһойс іпѕїгисйоп сойе) 
БЕЙСИК 0 Простой для изучения и применения язык програм- 
мирования, ориентированный на диалоговую работу. Наиболее 
распространённый язык, используемый на ПЭВМ. 

Баз1с ассезѕ тео базисный метод доступа 1 В операцион- 
ных системах ІВМ — группа методов доступа, не: 
о ВВ буферизапии и очередей. Ср. диешей ассеѕѕ 
теќћо | 

Баѕіїс Фігес{ ассезз гтеіћод (ВЮАМ) базисный прямой метод 
доступа 0 Метод доступа низкого уровня, при котором запись 
мдентифицируется номером записи внутри файла или физическим 
адресом на устройстве. 

Баѕіс їіпбехей ѕедиепіїа! ассеѕѕз теіћоа (ВІЅАМ) базисный ин- 
дексно-последовательный метод доступа Метод доступа, по- . 
зволяющий обращаться к записям файла как последовательно,. 
так и по ключу. Преобразование ключа в адрес осуществляется 
с помощью индекса, являющегося частью файла. 

азс рагИНопей ассезз теіћой (ВРАМ) базисный библиотеч- 
ный метод доступа [.] Метод доступа, обеспечивающий работу 
с большими записями переменной длины с использованием сим- 
волических имён 

 Ђаѕіс ѕедиепіїаі ассезз теіћоа (ВЗАМ) базисный последова- 
тельный метод доступа 1 Метод доступа низкого уровня, поз- 
воляющий последовательно обрабатывать записи физического 

айла. 
ы раѕіс іеіесотитипісайоп ассезз теіћод (ВТАМ) базисный 
телекоммуникационный метод доступа С1 Метод доступа низкого 
уровня, обеспечивающий минимальные средства для. работы с 
терминалом. | 

ВАТ си. Басһ е 

ра! пакет 1 Совокупность данных или программ, обраба- 
тываемых или передаваемых как единое целое; группа программ, 
выполняемая в пакетном режиме. 

раісп епігу пакетный ввод (данных) 

ран е командный файл. Сл. соттапа Ше 

Баќсћ һеабег заголовок пакета [] Первый элемент пакета, 
содержащий информацию о его структуре. 

Баїсћ јоЬ пакетное задание Г] Задание, выполняемое в па- 
кетном режиме. 

раїсп тобе пакетный режим, режим пакетной обработки. 
См. тж. баќсћ ргосеѕзіпе 

раќсћ-огіепіей пакетный, пакетно-ориентнрованный О Пред- 
назначенный для обработки пакета нили обработки в па- 
кетном режиме. 

Баќсъ ргосеѕѕіпд пакетная обработка [П Обработка данных 
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или выполнение программ, при которых элементы пакета обра: 
батываются или. выполняются последовательно без вмешатель- 
ства оператора. 

бан ЧгаЙег завершитель пакета О) Последний элемент па 
кета, указывающий на его окончание. 

рава бод [] Елиница измерения скорости передачи ннфов- 
мации, определяемая числом элементов сигнала (изменений 
состояния канала} в секунду. Для последовательного канала 
] бод=1 бит в секунду; при других способах передачи элемент 
сигнала может соответствовать более чем одному биту, 

Вацдої сое код Бодо, пятиразрядный телеграфный код 

баца гайе скорость передачи информации в бода» 

ВСС сл. Моск сНесЕ спагасіег 


ВСЭ (Ыпагу-соде@ десипа!) двоично-десятнчный код Г] 


Представление чисел, при котором каждая досятичная инфра 
записывается четырёхбитным двоичным эквивалентом. Исполь- 
зуется для операций над целыми числами большой разрядности. 
ВОВ ай тес операции над числами в двоично-десятичном 
прелставленни 
8СРІ, машинно-независимый язык системного програмии- 


рования (1 Основными особенностями являются отсутствие | 


типов данных, развитый набор управляющих конструкций для 
структурного программирования, переносимость программ меж- 
ду ЭВМ с различной архитектурой. ВСРТ, является предшегт- 
венником` языка Си, практически вытеснившего его, 

ВС5 сн. ВИИзН Сотрийег Зое 

ВОАМ см. базіс Фгесё ассезх. те Ноя 

8005 (Вазіс 015к Орега пе Зузіеш) БДОС, базовая диско- 
вая операционная система Г] Часть операционной системы мик- 
ро- или персональной ЭВМ, обеспечивающая обмен с дисками + 
другими знешними устройствами. Как правило, в ВДОС входят 
все машинно-зависимые части операционной системы. Си. тж. 
8105 | 

беа іп полностью отладить | 

бсѓоге-Іос јоигпаї журнал откатки 0 Ж урнал, в который 
заносятся старые значения изменяемых записей. Использование 
журнала откатки позволяет восстанозить исходное состоянна 
файла по его изменённой версии. Ср. аМег-1оск јоигпаї | 

оеріппіпа-0{-0е Таргі метка начала файла; метка файла. бл. 
тж. {Че 1а6е 

зесіппіпа-ої-1погтаЧоп тагКег (ВІМ) маркер начала инфор- 
мации Г] Физическая метка, указывающая начало доступной 
для запнси поверхности магнитной ленты. 

Ве1114-0:-{аре таѓкег маркер начала ленты. Си. еа- 
піпа-о1-погмаНоп тагкег 

реа! и-о-уоште ТІавеі метка тома 0 Первая запись тома, 
содержащая управляющую информацию о его содержимом и 
структуре. | 

ВЕБ (51) символ опозещенил, «звонон» 1 Управляющий 
символ, вызывающий звуковой сигнал, В кодз АЗСИ представ- 
ден числом 7, 

уе 1? факт, знания 1 Элемент или группа элементов базы 
знаний или модели мира интеллектуальной системы. 

беНес 1 пуокей іпѓегогеѓайоп интерпретация «от фактов», 
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вывод снизу вверх О В логическом программирования и пго- 
дукционных системах — процедурная интерпретация правила 
вида «если А то В», при которой добавление в базе зн л. 
ний факта А вызывает добавление в неё факта В. Ср. веса! 
іпуокеїй іпіегргеѓіаНоп 

Ве! {арогаіогіеѕ (Ве! 1арѕ) Г] Американская” исследо. 
вательская фирма (часть корпорации АТ&Т), занимающаяся те- 
лефонной связью, электроникой и вычислительной техникой. 
В Ве! 125$ были разработаны транзистор и операционная 
система ОМХ. 

е ртіпіег ленточное печатающее устройство. См. Вапа 
ргіпќег | 

репсһтагк эталонный тест. См. тж. Бепсћтагкіпр 

репсптагкіпло эталонное тестирование Г] Определение эффек- 
тивности системы (ЭВМ или программного обеспечения) посред- 
ством выполнения эталонных программ или обработки эталон- 
ных наборов данных. | 
бепсћтагк раскабе тестовый пакет 

БепсптагЕ ргорет эталонная тестовая задача 

Бепсћтагк ргоргат эталонная тестовая программа 01 Про- 
грамма, предназначенная для анализа эффективности систе- 
МЫ. 

репсптагк {е51 эталонный тест. См. тж. БепейтагК 8 | 

Везѕзіег сигуг кривая Безье 0 В машинной графике — поли- 
номиальная кривая для аппроксимацин кривой по заданным 
опорным точкам. Особенность кривых Безье в том, что они цели- 
ком лежат внутри выпуклой оболочки опорных 
точек. | 

ъезё Ні метод наилучшего приближения (1 Метод распределе- 
ния памяти, при котором по запросу наблок памяти осуществ- 
ляется поиск свободного блока с размером, наиболее близким к 
запрошенному. Ср. Цгзё И | 

беѓа-пойе бета-вершина, вершина типа И. См. тж. апё/ог 
{гее 

реѓа {3 опытная эксплуатация; испытания в производст- 
венных условиях 

Б!азеё даїа неравномерно-распределённые данные, смешён- 
ные данные [] Данные, имеющие неоднородное распределение 
по отношению к критерию сортировки. 

Базе ехропепі смещённый порядок, характеристика Г] 
Способ представления чисел с плавающей запятой, при котором 
к порядку числа прибавляется некоторая константа, что делает 
диапазон представимых чисел более удобным лля конкретных ма- 
тематических вычислений. , 

Ыаѕей затр!е смещённая выборка (1 Выборка, для которой 
среднее значение некоторого признака не равно среднему зна- 
чению этого признака для всего множества. _ 

1 тесНона] ргіпіег двунаправленное печатающее устрой 
ство Г] Посимвольное печатающее устройство, выполняющее 
печать как при прямом, так н при обратном ходе печатающей 
головки. | 

ЫитсаНоп 1. бифуркация 1 Разветвление решения нелиней- 
ного дифференциального уравнения. 2, сечение [] Построение 
дерева решений по таблице решений, 
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Вір Вше ироническое название Фирмы ІВМ 

ВМ см. Бресіппіпс-ої-пЧогтайеп тагкег 

пагу двоичный 23 1. Представленный в виле последователь- 
рости нулей и единиц; записанный в двоичной системе счисле- 
ния. 2. Состоящий из двух компонент или разделяющий на две. 
части. 

Ыпагу а@4ег двоичный сумматор [3 Устройство, вычисляю- 
шее сумму двух двоичных ‘цифр. | 

Ыпагу агИптеНс двоичная арифметика 1 Операции над 
цислами в двоичном представлении. 

Ыпагу саг@ двоичная карта 01 Перфокарта с нетекстовой 
информацией. — 

біпагу спор двоичный поиск, поиск делением пополам. См. 
Ылпагу ѕеагсћ 

Мпагу соёе 1. двоичный код [] Представление в виде после- 
дловательности нулей и единиц. :2. программа в двоичном коде 
1 Программный модуль в пригодном для выполнения виде, 
содержащий только машинные команды н константы. 

Мпагу-сойей Фета ‘поаНсп двоично-десятичная запись. 
Сх. ВСЮ р 

Біпагу-седед гергезетаНоп ‘представление в двоичном коде, 
двоичное представление 

Мпагу соитег двоичный счётчик [С] Счётчик с двумя состоя- 
НИЯМИ. 

Ыпагу дитр двоичный дамп (1 Распечатка содержимого 
памяти в двоичном ‘представлении. 

Біпагу Гогтаї двоичный формат 1 Формат с предетавлением 
данных в двоичной форме. | 

В пагу Ипане двухуровневное изображение [] Растровое изо- 
бражение с двумя уровнями яркости. 

Ыпагу 1юадег абсолютный загрузчик. Си, абзой(е Їоайег 

Ь:пагу 10с лвузначная логика 1 Логика, оперирующая 
значениями «истина» и «ложь». Ср. злу №, Фегпагу 104 

Ыпагу поѓайоп двоичная запись С] 1. Запись в виде после- 
довательности нулей и единиц. 2. Представление числа в дво- 
ичной системе счисления. 
_ Ыпагу питбег двоичное число [] Число, представленное в дво- 
ичной системе счисления. 

Ыпагу питега! 1, двоичная цифра 2. двоичное число. См. 
Шпағу пишоег 

Ы}пагу орггайоп 1. бинарная операция 1 Операция над двумя 
аргументами. 2. двоичная операция С) Операция над числами 
в двоичном представлении. 

Ыпагу геіаЧоп бинарное отношение [] Отношение между 
двумя множествами. 

магу зеагсН двоичный поиск, поиск делением пополам 0 
Метод поиска в упорядоченном множестве, на каждом шаге ко- 
торого средний ‘элемент множества сравнивается с искомым и 
в зависимости от результата сравнення выбирается половина 
множества для обработки на следующем шаге. 

ріпагу ѕеагсһћ {геге двоичное дерево (поиска) 1 Двоичное 
дерево, с каждой вершиной которого связано ‚некоторое 
значение ключа поиска таким :образом, что все ключи в.её левом 
поддереве меньше, а в правом ~ больше, 
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Ыпағу зетарйоге двоичный семафор 1 Семафор, при- 
нимающий значения 0 и |. Операция «занять, приме- 
нённая к семафору, имеющему значение і, равносильна пустой 
операции. 

оіпағу. супспгопоие соштитсаНопз (ВХС) двоичная синхрон- 
ная (познаковая) передача С! Протокол фирмы ІВМ, исполь- 
зугемый для связи удалённых терминалов с центральной ЭВМ. 

В пагу-(о-аесипа: сопуег{оп преобразование. из двоичного 
(представления} в десятичное 

Ъпагу їгее двоичное дерево [] Дерево, каждая вершина ко- 
торого имеет не более двух потомков. 

іла 1. связывать 1 Устанавливать связь имени и значения, 
2, компоновать, связывать. См. Нок. 1. 

Ы пая оѓ тобиіеѕ компоновка модулей Построение загру- 
зочного модуля из объектных модулей. 

Мпаіпр ої пате связывание имён 1 Присваиванне значений 
именам. 

Ып@ та оѓ уайа ве связывание переменной 1 Присваивание 
значения переменной. 

810$ {Вас Іариї Ошри Ѕуѕієет) базовая система ввода- 
вывода [] Часть программного обеспечения микроЭВМ, пол- 
держиваюшая управление адаптерами внешних устройств, эк- 
ранные операции, тестирование н начальную загрузку. Предо- 
ставляет стандартный интерфейс, обеспечивающий переносимость 
операционных систем между ЭВМ с одинаковым процессором. 
8105, как правило, разрабатывается изготовителем ЭВМ, хра- 
нится в ПЗУ и рассматривается как часть ЭВМ. Сл. тж. ВВОЅ 

аштагу двоично-пятиричный [С О представлении чисел, 
при котором каждая десятичная цифра. записывается четырёх. 
разрядным двончио-пятиричным кодом: 0—0000, 1--0001, 2— 
0010, 3—0011, 4—0100, 5—1000, 6—1001, 7—1010, 8—1011, 
9—1100. 

В15АМ см. баѕіс іпдехей зеаиепНа| ассе5$ теіћой 

1зесНоп ачогИЙл: алгоритм двоичного поиска. Сл. тж, 
Ыпагу зеагсй 

В1$5 УМС см. Мпагу зупсЬгопоиз соттипсаНопз 

01 (Б шпагу 41610) бит, (двоичный) разряд (саггу БИ, сһапре 
ЪЕ, &һеск БИз, сопіго!ї БИ, Нав БЦ, виага БН, Һіећ БИ, іпғог- 
тайоп Без зіспісапі БИ, 10 БЕ, тоѕі зіспійсапі БИ, оЙ-Ь И, 
оп-ії, рагіїу БИ, ргезепсе ЪіЇ, аиаНРуше БИ, ѕегуісе БИ, ѕісп БИ, 
иѕе БН, 2его 511) 

ЫВЬТ (И Б10сК. ігапѕїег) пересылка строки. битов [1 Опера- 
ция пересылки последовательности разрядов. произвольной 
длины с адресацией с точностью до бита.. 

‚ ШЫБу-Ь поразрядный 
. Ш сей одноразрядный регате 

ВС депу плотность записи 1 Число битов, записываемых 
на гдиницу длины носителя. 

51: Шрріпо 1. поразрядные операции, операции над разоя- 
дами 2. «жонглирование битами» ПО системном программиво- 
вании. или об изощрённых. приёмах. программирования. 

Ш папай вя поразрядные операции, операции над разрядамн 

МЕ пасе лвончпый образ, битовый образ 7 Представление 
в виде дзончного. массива, 
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М-іпіегіеауей бит-мультиплексный 0 О передаче данных, 
при которой по одному физическому каналу последовательно 
передаются биты разных сообщений. Ср. Буе-Ицейеауе@ 

БИ Имейеауша чередование битов 

11 машриаНоп поразрядные операции, операции над раз- 
рядами. 

Е тар 1. битовый массив; растр [Представление данных 
(обычно графического изображения), при котором каждому 
элементу данных (точке изображения) сеответствует один или 
несколько разрядов памяти, адрес которых определяется номе- 
ром элемента, а значение описывает сестеяние элемента дан- 
ных, например, цвет точки изображения, состояние блока па- 
мяти. 2. буфер изображения. См. Мате БиНег 

БН-тар(ред) @іѕріау (растровый) дисплей с поточечной 
адресацией, дисплей с общей памятью О] Организация взаимо- 
действия растрового дисплея с процессором, при которой каж- 
дой точке изображения соответствует один или несколько раз- 
рядов памятн в адресном пространстве ЭВМ; изменяя содер- 
жимое ячеек памяти, программа ‘изменяет изображение на 
экране. е | 

Ь-тарред ргарһісѕ растровая графика. См. тж.. 01 тар, 
Ыё-таррей @ї5ріау | 

ЫИ райегп двоичный код; маска, комбинация разрядов 

Ы гаїе скорость передачи информации в бит/сек 

ЪИ-ѕегіаї поразрядный 0 О передаче или обработке данных, 
при которой последовательно передаются или обрабатываются 
отдельные разряды. | | 

_ ЫЕ$Нсе ргосеѕѕог секционированный процессор, разрядно- 

‘модульный процессор, процессорная секция 

514$ рег іпс бит на дюйм Единица измерения плотности 
записи информашни на магнитном носителе. 

511$ рег зесоп@ бит в секунду, бит/сек. О Единица измерения 
скорости передачи информации. | 

ри ѕїої время передачи бита; такт передачи _ | 

ЬЫ ѕігіпе строка битов. 0 Тип данных в языках програм- 
мирования, обеспечивающий работу с последовательностями 
двоичных разрядов как со строками. | 

Б зн ме вставка битов, подстановка битов С! В протоколах 
передачи данных Х.25, $0ТС и НріЄС после каждых пяти 
последовательных единичных разрядов сообщения вставляется. 
нулевой разряд, так как :последовательность 01111110 исполь- 
‘зуется в качестве разделителя кадров. | 

5+ Нте время передачи бита; такт перелачи 
_ Ыиузе ава оп поразрядное сложение Г] Операция над дво- 
ичными числами, при которой каждый разряд результата равен 
сумме по модулю 2 соответствующих разрядов операндов. Для 
двух операндов поразрялное сложение совпадает с ХОВ. 

“ Бе орегаПоп поразрядная операция 
_ Біаск-апа-м е @іѕріау чёрно-белый дисплей; монохромный 
дисплей | | 

МасЕВоаг@ рабочая область О В экспертных системах -~ 
часть базы данкых, содержашая факты, полученные в процессе 
логического вывода; доступкая всем компонентам вывода в 
используемая для взанмедействия между ними. — ^ 
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} 
алк 1. пробел; символ «пробел» 2. пустой (1еа4те МапКз, 
Ба Ште ЫапК$) Ве: 

Б]апк соштоп непомеченный общий блок. Си. тж. соттоп 
Ыоск 

Ыапк аіѕкейе пустая дискета; неразмеченная дискета 

Ыапкіпо гашение О В машинной графике — уничтожение 
изображения одного или нескольких элементов отоб- 
ражения или сегментов в некоторой области экрана. 

Б!апк 1пзбгисНоп пустая команла, НОП 

Шіаѕ 1. освобождать [] В системе динамического распределе- 
ния памяти — освобождать группу ранее выделенных блоков. 
2. а ППЗУ, записывать информацию в ППЗУ 

Баз{ег программатор ППЗУ. См. РВОМ Бигпег 

Беп@ те шисНоп стыковочная функция 0] В машинной гра- 
фике при аппроксимации линий отрезками кривых — функция, _ 
обеспечивающая гладкую стыковку отрезков. 

Ипа КеуБоаг@ «слепая» клавиатура 1 Клавнатура, исполь- 
зуемая для ввода данных без одновременного их отражения 
на экране дисплея или бумаге. 

„ ЫНиНиай мигание Ш Преднамеренноё периодическое измене“ 
ние цвета или яркости одного или нескольких элементов изо- 
бражения для их визуального выделения. 


Ыоск 1. блок 1 1. Несколько последовательных логических 
записей, объединённых в одну физическую. 2. Единица доступа 
к диску или магнитной ленте. 3. В языках программирования — 
группа операторов н описаний, объединённых в одно целое, 
4. В системах подготовки текстов — выделенный фрагмент, ко- 
торый можно удалить, переместить или выполнить над ним не- 
которое преобразование. 2. блокировать С] 1. Объединять записи 
в блоки. 2. Создавать условия, делающие невозможным продол- 
жение. (бооїѕігар Ь1]осК, соттоп Боск, сопіго! Боск, Паѓа сопї- 
то Моск, Ше езсгірііоп Боск, їе ійепііѓісаііоп Боск, поте 
Моск, 1абе! Боск, Ипе сопіго! Ъ1оск, рһуѕіса! Боск) 


Ыоск БиЙег. буфер блоков 0 Буфер ввода-вывода при обмене 
блоками. 

Ыоск сапсе! сһагасіег символ отмены блока [] Управляющий 
символ, указывающий, что предшествующая часть блока долж: 
на быть проигнорирована. 


Моск. спа ` сцепление блоков 01 Объединение блоков в 
одну последовательность при передаче с блочным шиф- 
рованием. Невозможность выделить порцию шифрования 
затрудняет расшифровку. . 


Моск сћеск сһагасќег символ. контроля блока О Служебный 
символ, добавляемый к передаваемому блоку данных и содержа- 
щий контрольную єумму. | 

Моск епсгурНоп блочное шифрование О Способ шифрования, 
при котором каждый передаваемый блок шифруется незави- 
симо. Е | 

Ыоск бар межблочный промежуток Г] Часть поверхности но- 
сителя (диска или магнитной ленты) между последовательными 
блоками. | , 

БосЮта Ѓасіог коэффициент блокирования 1 Число записей 
в блоке. 
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Воск 1епи длина блока 1 Число байтов (иногда слов) в 
блоке. 

Б!осктагК маркер блока, блок-маркер 1 Маркер, указываю- 
ший конец информационной части блока диска. 

Моск пи Яр!ехег сһаппеї блок-мультиплексвый канал Г] 
Мультиплексный канал с поблочной передачей данных. 

Моск питлбег номер блока 1 Число, идентифицирующее блок 
устройства (обычно диска) илн файла. Физический номер задаёт 
адрес (номер дорожки н номер на дорожке). Логический номер 
обозначает порядковый номер блока на устройстве и отобража- 
ется драйвером устройства в физический номер. Виртуальный 
номер задаёт номер блока внутри файла и отображается файло- 
вой системой в логический номер. В более простых системах 
понятия «логический комер блока» и «виртуальный номер блока» 
совпадают. 

р1оск-о1ете@ Феуісе блочно-ориентированвое устройство, 
устройство с поблочным ‘доступом 1 Внешнее запоминающее 
устройство, обмен с которым пронзводится блоками (например, 
диск). Ср. гесогб-огіепіей беуісе, зітеат-огіепіеа дем се 

Моск рагМу поблочный контроль чётности 

Воск геіетуаі считывание блока (9 системе управления па- 
лятью) 

_ Моск ѕогЕ блочная сортировка 1 Метод сортировки, 
при котором всё множество разбивается на подмножества с близ- 
кнми значениями ключа, каждое из которых затем сортируется 
отдельно. 

Боск-&исвигеЯ [апбиаае язык с блочной структурой С 
Язык высокого уровня, в котором описание одного действия 
может включать описание объекта того же класса (например, вло- 
женные процедуры иле вложенные блоки). 

БюсК Напеег 1. поблочная передача 2. пересылка блока, 
блочная пересылка 

Шом программировать ППЗУ, записывать информацию в 
ППЗУ 

ВМЕ см. Васкиѕ погтаї огт | 

роага плата (Баге Боаг4, іпіегїасе роагӣ, тетогу Боагӣ, ти!- 
+ГипеНоп Боага, ргоќсіуріпр боага) | 

оду тёло 1 Внутренняя часть информационного объекта, 
содержащая сообщение или описание некоторого действия. Ср. 
Неа4ег (суфе Бойу, ИегаНоп Бойу, 100р бобу, раскасе боду, рго- 
седиге роу, ргортат Бойу) 

Боду ѕїцБ остаток тела [2 В языке Ала — часть блока програм- 
мы без описаний. 

роіегріаѓе шаблон 11 В системах подготовки текстов — стан- 
дартный текст с выделенными позициями для заполнения изме- 
няемым текстом (например, текст письма, предназначенного для 
отправления нескольким адресатам). 

роіа полужиркый (шрифт) 

һоок книга 0 1. Единица организации файлов в языке Ал- 
гол-68. 2. Фрагмент программы на языке Кобол, 

бооктагк закладка 1 В системах подготовки текстов — сред- 
ство, позволяющее отметить позицию в тексте и вернуться к ней 
впоследствии. 

Воо!еап булев, логический СП Принимающий значения «ис- 
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тина» и «ложь» или обрабатывающий значения «истина» и єложьэ, 

Вооіеап аісеђга булева алгебра, алгебра логики [] Алгебра, 
в которой переменные принимают значения «истина» и «ложь». 
Основные операции булевой алгебры — конъюнкция (операция 
И), дизъюнкция (сперания ИЛИ} и отрицание (операция ‘НЕ). 

Вооіеап схргезиой булево выражение, логическое выражение 
О Выражение, составленное из условий, логических 
переменных и логических операций. 

Вооіеап орегаНоп логическая операция, булева операция 

Вооіезп орегаїіог знак логической зперации, знак булевой“ 
операции 

Вео!еап у&ие булево значение, логическое значение [] Зна-` 
чения, которые может принимать переменная или выражение 
в булевой алгебре: «истина» и «ложь». Значение «истина» поед-. 
ставляется как 1, ие, Т. Значение «ложь» представляется как 
0, [215е, МП. | 

Вооїеап уагіаЫе булева переменная, логическая перемен- 
ная 

5001 1. начальная загрузка. См. бооїзіғар 1. 2. загружать (ся), 
а Кау (соїа Боої, магт Боой 

ооіѕігар 1. начальная загрузка [] Считывание с внешнего 
носителя в память и ‘выполнение прогђаммы, которая считы- 
вает, настраивает и запускает остальную часть системы. 2, раск- 
рутка Г] Способ разработки программного обеспечения, пон 
котором сначала разрабатывается простой вариант программы, 
используемый для реализацин более сложных. Применяется 
прк разработке трансляторов и переносе программного обеспе- 
чения на другую ЭВМ. 3. загружать, запускать 4. раскручивать 

оо гар ЫюсЕ блок начальной загрузки Ё) Блок диска, 2в- 
томатически считываемый при запуске системы и содержащий 
программу загрузки остальной части системы с этого диска. 

оо {тар Ісадег начальный загрузчик, программа начальной 
загрузки (обычно расположенная в ПЗ 

оо тар 1сафте начальная загрузка. См. рооїѕігар 1, 

рооїѕігар тетогу память начального загрузчика [] ПЗУ, в 
котором записана программа начальной загрузки. 

роггот отрицательный перенос, заём 0 Вычитание единицы 
из старшего разряда при получении отрицательной разности 
цифр младшего разряда. Ср. саггу (епд-агоцпӣі Богтох) 

ВОТ см. Беріппіпо-оѓ- {аре тагкег | 

ВОТ (Беғіппіпо-оѓ-ігапѕтійоп) управляющий символ «начало 
передачи» | о 

боќВ-мау сИси дуплексный канал. См. биріех сігсиії 

БоНот о? зіасх дно стека, нижняя граница стека. Ср. №9 
о зіаск | 

Бонот-оѓ-5їаск роїпѓег указатель дна стека. Ср. ќор-оѓ-зїаск - 
роіпгег 

фоНот-ир апаіузіз восходящий анализ. См. воНот-ир раге 
пя 

ъеНот-нр безісп восходящее проектирование, См. тж. 
роНот-ио беуеіортепї і 

БоНот-ир деуеіортепі. восходящая разработка, разработка, 
снизу вверх 1 Способ разработки программного обеспечения, 
при котором сначала проектируются и отлаживаются програм- 
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мы для выполнения простых операций, из которых затём строят- 
ся более сложные. Ср. ќор-боуп еуеіортепї 

БоНот-ир рагѕіпа восходящий анализ Способ синтакси- 
ческого анализа, при котором дерево разбора строи- 
тся начиная с листьев. Ср. Фюр-домп раг ив | 

БоНот-ир геазошив индуктивный (логический) вывод; вывод 
«от фактов к цели» 

фоипбагу айсптепі выравнивание адреса. См. а@@гезз аЙвпт- 
тепќ 

Боипбагу НИ закрашивание замкнутой области. См. НИ 2. 

роипбагу рго{есНоп защита памяти (1 Механизм защиты 
памяти, использующий регистры защиты памяти. | 
°— Боипфагу гез1${ег регистр границы. См. тж. Ъазе-Боци@ гед- 
іѕѓег 

Боцп@ спеск проверка принадлежности к диапазону, конт- 
роль границ. См. гапае спеск 

роипбей-сопіехї бгаттаг грамматика с ограниченным кон- 
текстом О Контекстно-свободная грамматика, в которой приме- 
нимость правила вывода к заданной подцепочке определяется 
её контекстом ограниченной длины. 

Ъоип@$ геб1$4ег$ регистры защиты памяти (0 В системах с 
виртуальной памятью — пара регистров, указывающая адреса 
нижней и верхней границ сегмента памяти, доступного задаче. 
Ср. Базе-Боип@ геріѕќегѕ | 

боипіѕ уіоіайоп выход за пределы (допустимого). диапазона, 
выход за границы массива 

ђоипё уапа е связанная переменная (1 1. Переменная, имею- 
шая значение. Ср. ипроипа уагіабіе 2, Переменная, снабжённая 
квантором или являющаяся формальным параметром. Ср. 
Нее уайа Ме а 

рох 1. прямоугольник, рамка Изображение прямоуголь- 
ннка на блок-схеме, графике или экране дисплея. 2. блок 

ВРАМ см. баѕіс рагИНопей ассезз тео 

ВРІ см. 614$ рег іпсћ 

ВР$ см. 64$ рег ѕесопё 

Ъгасез фигурные скобки 

Ьгаскеѕ 1. скобки 2. квадратные скобки. Ср. рагепіћезез 

Ьгапсв 1. ветвь (дерева, программы) 2. переход, операция 
перехода 3. переходить; выпелнять переход, передавать управ- 
ление | 
_  БталсЬ апа Боип@ абогИт. метод ветвей и границ С] Алго- 
ритм поиска оптимального. выбора на игровом дереве. 

огапсћіпЕ переход, передача. управления 

Бгапсй іпзќгисПоп команда перехода 

бгапсћреѓіпі точка ветвления Точка программы, в которой 
возможны два или более продолжения в зависимости от некото- 
рого условия. | 

ЬгеаБоаг@ макет, макетная плата = 

Ьгеа4Ш-НгзЁ зеагсй поиск в ширину, перебор в ширину О 
Способ. обхода дерева поиска, . при котором сначала 
анализируются все вершины одного уровня, а затем вершины 
следующих уровней. Ср.’ Чер-Пгз{ зеагсћ 

ргеак. кеу клавиша прерывания О Управляющая клавиша, 
вызываюшая прерывание работы программы, 
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Бгеакроїіпі 1. контрольная точка 0 Точка программы, в ке- 
торой её выполнение прерывается и управление передаётся 
отладчику. &. точка прерывания [] Адрес команды, выполняв- 
шейся в момент прерывания. После завершения обра- 
ботки прерывания выполнение программы продолжается с этого 
адреса. 

ргеакреіпі іпѕігисПоп команда останова 

ргідде мост; шлюз 0 Средства, обеспечивающие связь тер- 
риториально удалённых локальных сетей. Мост является разно- 
видностью шлюза, но обеспечивает более простое взаимо- 
действие. 

бгібсемаге средства переноса 0 Программные и аппаратные 
саа для переноса программного обеспечения на другую 


В бп Сотриѓег Ѕосіеїіу Британское общество вычислитель- 
ной техники 

Бг е ргосгат непереносимая программа; машинно-зависи- 
мая программа. См. тж. тасћіпе- їерепёепі | 

огоадбБапё БАМ локальная сеть с модулированной передачей, 
широкополосная локальная сеть О] Локальная сеть, в котерой 
сигналы передаются с помощью модуляции несущей; при этом 
в одной среде передачи может передаваться несколько сигналов 
одновременно. Ср. Базевапа ГАМ 

бгоабсаѕё передавать сообщение (всем узлам сети, термина- 
лам, задачам, ждущим события) 

ргсайсаѕѓ айбгеѕѕ «широковещательный» адрес В локаль- 
ных сетях — адрес, указывающий, что сообщение адресовано 
всем станциям данной сети. 

бгоадсаѕї пебмуогк широковещательная сеть О Сеть ЭВМ 
(обычно локальная сеть), в которой сигнал, передаваемый одной 
станцией сети, может быть воспринят вееми другими её стан- 
ЦИЯМИ. 

ЬгоНег поёе [] Вершина дерева, имеющая ту же родитель- 
скую вершину, что и данная вершина. 

ргомзѕе просматривать. Си. тж. Бгомзег 

ргомѕег 1. окно просмотра 2. преграмма просмотра 2 В си- 
стемах программирования с многеоконным доступом — сред- 
ства, позволяющие просматривать в группе выделенных окен 
текстовые представления программ и данных. 

Бецѕа кисть. С] В интерактивных графических системах — 
шаблон определённого цвета, фактуры и формы, используемый 
для рисоваиня или закрашивания. См. тж. рамИБгизН рѓосғат 

ВЅ єм. Баскзрасе 

ВЗАМ см. Баѕіс зеаиепНа[ ассеѕѕ теіћой 

В5С см. Шпагу зупспгопоцѕ сопипипаНопз 

В51 (Вғіёіѕ З4ап4агаз Та ИиИоп) Британский институт 
стандартов 

ВТАМ см. Баѕіс 1еесоттитсаНоп ассез$ тефо@ 

В-{1е5{ опытная эксплуатация. 

В-{тее Б-дерево, В-дерево [] Дерево, для котового выпәлне- 
ны следующие условия: число рёбер, выходящих из любой внут- 
ренней вершины не больше. №, где М — фиксированное число, 
называемое степенью Б-дерева; в каждый момент расстояние от 
корня до любого листа равно некоторому фиксированному чиелу: 
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0. Используется для организации индексного метода доступа 
с эффективным поиском, вставкой и удалением ключей, См. тж. 
Баіапсей їгее 

ВиБЬ!е 507 пузырьковая сортировка, сортировка методом 
пузырька [] Способ сортировки, заключающийся в по- 
следовательной перестановке соседних элементов сортируемого 
массива. 

биске 1. блок, участок Г] Участок оперативной или внешней 
памяти, способный содержать несколько записей и адресуемый 
как единое целое. 2. ячейка хеш-таблицы 

ъи@4у зубет метод близнецов [Г] Способ динамического 
распределения памяти, при котором выделяются блоки разме- 
ром, равным степени 2; соседние свободные блоки равной длины 
сливаются. 

БиНег 1. буфер С Область памяти для временного хранения 
информации 2. буфер, буферное запоминающее устройство 3. бу- 
феризовать (Боск БиНег, сігсшаг БаНег, Нате ЪиНег, ори 
ЪиНег, раѕіе БиНег, геігеѕћ БиЙег, ѕесіог БиНег, їуреапеаа би- 
ег, у!@ео БиНег) 

виНегей іприќ-оціриі ввод-вывод с буферизацией 

рийег роо! область буферов, пул буферов 1 Динамически 
распределяемая область памяти, из которой выделяются блоки 
для использования в качестве буферов. 

зиНег геріѕќег буферный регистр Г] Регистр, через который 
происходит обмен между оперативной памятью 
и внешним устройством. 

зыНег зб огазе буферная память, буферное запоминающее 
устройство, буфер 

эыНег газ яя переполнение буферов (О Ситуация, когда 
частота запросов на обмен больше скорости освобождения буфе- 
ров ввода-вывода. 

_ Байег мгіќе-#гочећ сброс при каждом обращении 

био ошибка (в программе или устройстве) 

Бие ра{сН «заплата». Си. раќсћ 

Быт 1. встроенный, предопределённый (7 О программном 
объекте, который является частью языка или системы програм- 
мирования и может быть использован без описания в программе 
пользователя. 2. встроенный [] Являющийся конструктивной 
частью. 

оа і-іп сНеск 1. встроенный контроль, встроенная проверка 

Операции проверкн значений переменных, вставляемые 
транслятором в тело программы. 2. встроенные средства про- 
верки 1 Аппаратура проверки обрабатываемых или передавае- 
мых значений. 

БыН тасго ілѕігисПоп встроенная макрокоманда Г] Коман- 
‘да ассемблера, транслируемая в несколько машинных команд. 

оч 1уре предопределённый тип, встроенный тип О В язы- 
ках программирования с развитой системой типов -— тип дан- 
ных, определение которого является частью языка (например, 
«целое», «логическое», «строка». 

_ БК самрНпе выборка из «кучи» 

Вы зѓогасе 1. внешняя память, внешнее запоминающее уст- 
ройство, Си, БасК па з1югаце 2, массовая память, Си, таѕѕ юг- 
асе 
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Бип@е@ аНгіЊиѓез условный атрибут О В машинной графи- 
ке — поименованный атрибут элемента изображения, преобра- 
зуемый в совокупность конкретных атрибутов в зависимости 
от используемого устройства вывода. 

Бип е@ зо Й\уаге стандартное программное обеспечение П 
Программное обеспечение, поставляемов вместе с ЭВМ без до- 
полнительной оплаты. 

Бип@е фа е таблица условных атрибутов, групповая таблица. 
[3 Таблица, определяющая преобразование условных ат-. 
рибутов в конкретные атрибуты при выводе изображения. 

рига программировать ППЗУ, записывать информацию в 
ППЗУ @ Первоначально термин относился к ППЗУ с однократ- 
ной записью, производимой пережиганием плавких перемычек, 
но затем стал использоваться и для других типов ППЗУ. Си. тж. 
РКОМ Бегпег 

вигпег программатор ППЗУ. См. РВОМ Бигпег 

Виггоцейз Американская фирма, выпускающая средства 
обработки данных от кассовых аппаратов до мощных ЭВМ 
(85000, В7700). Архитектура ЭВМ Виггоцоћѕ отличается аппа- 
ратными средствами, поддерживающими развитые системы про- 
граммирования и языки высокого уровня. 

Бигз{ 1. пакет. См. тж. Бигз{ тойе 2. разрывать 1 Разделять 
распечатку на фальцованной бумаге на страницы. 

Бигеќег устройство для разделения распечатки на фальцо- 
ванной бумаге на страницы 

риге тобе монопольный режим, пакетный режим 1 Режим 
работы мультиплексного канала, при котором канал временно 
выделяется одному устройству для пересылки блока информа- 
ции (пакета). 

5игзё регѓогтапсе максимальная производительность (при обра- 
ботке специально подобранной задачи) 

виз шина, магистраль С Группа линий электрических со- 
единений, обеспечивающих передачу данных и управляющих 
сигналов между компонентами ЭВМ. (айагеѕѕ Биз, сопігоі Ьиз, 
аайа Физ, ехрапзіоп Биз, пиИИр!ехеа Ьиз) 

из ағоіігаѓог арбитр шины 

риѕ агспіќесїцге 1. шинная архитектура 0 Способ организа: 
цин ЭВМ, при котором все её компоненты взаимодействуют через 
единую шину; такая архитектура упрощает подключение до- 
полнительных устройств. 2. шинная топология. См. ђиѕ ороіору 

Би ежепаег расширитель шины С] Устройство, позволяющее 
подключать к шине дополнительные платы. 

базіпеѕѕ бғарпісз деловая графика [] Средства графического 
представления информации в виде, принятом в деловой практике 
(например, линейные графики и столбцовые диаграммы с пояс- 
няющими текстами, круговые диаграммы, совмещение графиков 
н таблиц). | 

бизіпеѕѕ зоИзуаге программное обеспечение для администра- 
тивных и экономических приложений | 

515$ (ороосу шинная топология, топология типа «шина» (О 
Архитектура сети ЭВМ, при которой все узлы подключены к об- 
щему линейному информационному каналу. | 

Визу маі ждущий цикл, активное ожидание [] Пустой цикл, 
выполняемый во время ожилания прерывания, | 


43. 


ВУ/-ОТЗРЬАТ 
' В\-@5ау см. Маск-апд-мвИе @зоау 

руразэ 1. обход 2, обходить 

уе байт 1 Группа из восьми битов, обрабатываемая как 
единое целое. Байт может представлять символ (литеру), коман- 
‚ду или являться частью машинного слова, состоящего из не- 
скольких байтов. Байт обычно является наименьшей адресуе- 
мой единицей памяти ЭВМ. 
_ фу ЦазбисНоп байтовая команда (О 1. Команда операции 
‘над байтами. 2. Команда, занимающая один байт. 

Бу{е-ицетеауей байт-мультиплексный [ О передаче данных, 
при которой по одному физическому каналу последовательно 
перёдаются байты (символы) разных сообщений. Ср. Біїі-іпѓег- 
іеауеа 

Буѓе-тинїріехег сһаппеї байт-мультиплексный канал (1 
Мультиплексный канал с посимвольной (побайтовой) передачей 
данных. 

руѓе тш ріехіпо побайтовое мультиплексирование 0 В р е- 
менное мультиплексирование, при котором 
каналу пернодически выделяется время для передачи одного 
байта. | | 

ъу{е-сгбап!2е@ тетогу память с побайтовой организацией (П 
Память, данные в которой записываются и считываются по одному 
байту. 

руѓе-ѕегіаї посимвольный, побайтовый 0 О передаче или 
обработке данных, при которой последовательно передаются 
или обрабатываются отдельные символы (байты), при этом все 
разряды каждого символа передаются или обрабатываются па- 
раллельно. 


С 


С Си 1 Универсальный язык программирования. Первона- 
чально разработан как язык системного программирования для 
операционной системы ОМІХ. Простота, эффективность и пе- 
реносимость сделали Си одним из наиболее распространённых 
ЯЗЫКОВ. 

саспе 1. сверхоперативная память, кеш. Си. саспе тетогу 
2. буфер. См. тж. біѕк сасһе | 

сасһе тетогу сверхоперативная память, кеш С] Запоминаю- 
щее устройство с малым временем доступа (в несколько раз 
меньшим, чем время доступа к основной оперативной памяти), 
используемое для временного ҳранения премежуточных резуль- 
татов и содержимого часто используемых ячеек. 

САВ см. сотриќег-аі дей езіп 

САЮ/САМ (сотриег-а Че деѕіеп / сотршіег-аіёей  тапи- 
Їасіигіп&) система автоматизивованного проектиревания и про- 
изводства 

САТ см. сотоитТег-аіаеа іпѕїгисПоп 

саісијаќог калькулятор 

са! 1. вызов (лодпрбоваммы), об 
[С] Передача параметров и управлени 
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А а ЕУ 

рашение (к издпрограмие} 
аи + „ бес 

я подпрограмме или бунк- 


САРАВИШТУ С 


ции, которые выполняют необходимые действия и возвращают 
правление вызвавшей программе. 2. вызов, соединение (П: 
становление логической или физической связи между двумя 
узлами сети передачи данных. 3. вызывать · (подпрограммиу), 
обращаться (к подпрограмме). (аррИса оп са!, ѓипсііоп сай, 
іпігіпѕіс сай, тасго са11, ргоседиге са, гесигѕіуе са, зиБгои- 
Нпе са, ѕирегуізѕог са!!, ѕуѕзіет сай, мена! са!) 

сай а@@гезз адрес вызова (подпрограммы) 

саЙ Бу пате вызов по имени О Вызов, в котором явно ука- 
зывается имя подпрограммы. 

сай Бу раНМеги вызов по образцу (0 Вызов посредством зада- 
ния образца, состоящего из условия и цели. При таком вызове 
‘управляющая система запускает все подпрограммы с удовлетво- 
ряющим образцу заголовком. 

саЙ бу геегепсе передача параметра по ссылке. Ся. рагат- 
еѓеғ разтя Бу ге!егепсе_ | 

са! Ву уаіие передача параметра по значению. См. рагате- 
їег раѕѕіпо Бу уаше 

саШегар с аіѕр!ау векторный дисплей. Си. уесіог-тойе 
@15ріау 

сапе ѕедиепсе соглашения о связях [] Последовательность 
команд, используемая в данной системе программирования для 
обращения к процедурам и передачи та и результатов. 

САМ см. 1. сотриќег-аіїеа тапшйасшгия 2. сопіепі-аёдгеѕѕ- 
аре тетогу 


САМАС с отариег Ащота{еа Меаѕигетепі Апа. Сопїго]1) 
система КАМАК [1 Стандартный мультиплексный промежуточ-. 
ный интерфейс для подключения измерительного, управляю-. 
щего и другого оборудования к ЭВМ. 

сатега геайу сору оригинал-макет; оттиск полиграфического 
качества. См. тж. ргіпіпе диа ќу 


САМ (сапсе]} символ отмены 1 Управляющий символ, отме-. 
няющий предыдущий принятый символ или группу символов. . 
В коде АЗСИ представлен числом 24. 

.сапсеї 1. отмена 2. отменять 3. прерывать (выполнение про- 
граммы или операции) 

сапсе! снагасег символ отмены. См. САМ 

сапсеПайосп потеря точности 1 Уменьшение числа значащих 
разрядов при вычитании близких по величине чисел. 


сапа! Ча Кеу возможный ключ О В реляционной модели 
данных — отличное от первичного ключа подмно-. 
жество атрибутов отношения, совокупность значений которых 
однозначно идентифицирует кортеж этого отношения. 


саппеё зо Нате стандартное программное обеспечение 

сапопіса! ѕспета каноническая схема 1 Схем а, описы- 
вающая структуру базы данных независимо от использующих её 
прикладных программ и используемых устройств. Қаноническая 
схема представляет собой более строгое описание, чем ко н-. 
цептуальная схема. Сми. тж. ѕспета 2. 

еара см. сараЫі у 

сараЫ у мандат (0 Разновидност гь указателя; укавываєт 
путь доступа к объекту н определяет разрешённые над ним опе- 

рации. 
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САРАВИЛТУ 


сараЪИИу агсһіїесішге архитектура с мандатной адресацией 
О Архитектура ЭВМ, при которой каждое слово памяти отно: 
‚сится к одному из двух типов: данные, включая код программ, 
и мандаты. Мандат ухазывает на сегмент памяти, содержащий 
элементы обоих типов. Программа может работать только с теми 
данными, на которые она имеет мандаты. Такая архитектура 
‹ обеспечивает высокую надёжность, так как операцин над ман- 
датами отличаются от операций над данными, и программа не 
: может случайно или намеренно построить мандат на недоступ- 
ный ей сегмент. 

сарасіїу 1. объём, (информационная) ёмкость С] Максималь- 
ное холичество единиц данных, которое может храниться в за- 
поминающем устройстве. 2. разрядность (слова или регистра) 
3. пропускная способность (канала связи) (спаппе! сарасійу, 
@15р1ау сарасНу, югтаЦей сарасЙйу, шетогу сарасіїу, герізќег 
сарасЦу, ипогтаЦе@е сарасЙу, мога сарасЦу) 

сарНие верхняя линия (очертания символа) 

сарз Іоск «Загл» [] Клавиша фиксации верхнего регистра. 

САК [1 Элементарная функция языка Лисп, возвращающая 
первый элемент списка. 

сага 1. перфорационная карта, перфокарта 2. плата {обычно 
в персональных ЭВМ и микроЭВМ) (б1тагу сагі, НоЦегИН сага, 
тавпейс сага, тетогу ехрапзіоп саг4, рісрураск сага, ріџе-іп сага, 
рипсПеа сагі, ипрори!а{е4 тетогу сагі) `` 

сагі беск пакет перфокарт 

саг@ 1ее@ подача перфокарт. 

саг ітаде образ перфокарты Г] Представление перфокарты 
в оперативной памяти в виде массива битов, в котором дырка 
ыы единичный бит, а отсутствию дырки — нулевой 
ит. 

саг па !у мощность, кардинальное число 

саге символ 

саггіасе геіигп возврат каретки; символ «возврат каретки» (0 
Управляющий символ, указывающий конец строки текстового 
файла. При выводе на печать вызывает перемещение текущей 
позиции в начало строки с переходом на новую строку или без 
него. В коде АЗСИ представлен !числом 13. 

саггу 1. перенос, разряд переноса [] Цифра, прибавляемая 
к старшему разряду суммы, когда сумма младших разрядов 
больше основания системы счисления. 2. перенос. Ср. Љоггоз 
(саѕсайеа саггу, сотр!ее саггу, еп4-агоип саггу, һісћ-зрегй 
саггу) | 

саггу Ы разряд переноса, перенос. См. саггу 

саггу сіеаг «нет переноса». С.ч: тж. саггу Нат 

саггу 43 разряд переноса, перенос. См. сагу. 

сату Пас признак переноса 1 Олноразрядный регистр или 
разряд слова состояния процессора, принимающий значение | 
(«есть перенос»), если при выполненни команды произошёл 
перенес из старшего разряда, н значение 0 («нет переноса»), 
в противном случае. Признак. переноса используется коман- 
дами условного перехода. 

саггу ѕеё «есть перенос». Ся. тж. сагғу Нав 

Сайе {ап ргойисё декартово произведение, прямое произве- 
дение 1 Дехартовым произведением множеств А н В является 
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множество всех пар, первый элемент которых принадлежит А, 
а второй — В. 

сагігібсе кассета 

сагігібре 615К кассетный диск, дисковый пакет 

сагігібӯе {аре кассетная лента, накопитель. на кассетной ленте 
1 Кассетная лента формата, специально разработанного для 
применения во внешних устройствах ЭВМ. Обычно. исполь- 
зуется для создания резервных копий содержимого 
диска микро- и. мини-ЭВМ. Ср. саззеНе фаре 

сазсаде саггу покаскадный перенос [3 При параллельном 
сложении — обработка переноса, при которой на каждом шаге 
первое слагаемое заменяется на частичную сумму, а второе — 
‚на переносы. Суммирование повторяется, пока возникают пере- 
носы. 

сазе 1. регистр клавиатуры 2. оператор выбора. См. сазе 
зёаѓетепі (Іочуег-саѕе, иррег-сазе) 

саѕе тате модель управления, падежная рамка [] Описание 
грамматических и, возможно, семантических, связей между 
глаголом или стглагольным именем и зависимыми именными 
группами. 

саѕе-іпсепзі че зеагсй. поиск без учёта регистра П В систе- 
мах подготовки текстов и редакторах — режим поиска под- 
строки, при котором заглавные и строчные бухвы не различа- 
ются. Ср. сазе-зепНчуе ѕеагсћ — 

саѕе-зепѕі (те ѕзеагсп поиск с учётом регистра Г] В системах 
подготовки текстов и редакторах — режим поиска подстроки, 
при котором различаются заглавные и строчные буквы. Ср. 
тазе-їпѕелзі уе ѕеагсп | 

сазе зіаїіетепі оператор выбора Г] Управляющая конструкция 
языков программирования, позволяющая выбрать одно из не- 
скольких действий в зависимости ст значення указанного выра- 
жения. 

саѕіз діѕрепзіпр баяк {еНег автоматический кассир 

саззеіїе фаре кассетная лента Г] Кассетная лента, совмести- 
мая по формату с магнитными лентами, применяемыми в быто- 
вых магнитофонах. Ср.сагігі аре (аре 

саѕї 1. приведение (типов); ядро (в языке Алгол-68). См. тж. 
сазќ орегаїог 2. приводить. Си. тж. [уте соегсіоп 

©2354 орегают приведение (типов). В языке Си — явное 
указание типа значения выражения. См. тж. {уре соегсіоп 

савиаі изег случайный пользователь Г} Пользователь, рабо- 
тающий с системой нерегулярно. Для такого пользователя не» 
обходимы [самые простые и понятные средства взанмодей- 
СТВИЯ. 

сазаюа 1. каталог 11 Структура данных, обеспечивающая 
поиск объекта по текстовому имени. См. тж. @тесюгу 2, ката- 
логизнровать, заносить в каталог 

саїа!осей @айа 3 каталогизированный набор данных. 

‘сащере@ ргосейиге каталогизнровавная процедура, библис- 
течная процедура 1 Процедура языка управления заданиями 
УСЬ, вызываемая по именин из библиотеки. 

саѓаіорие каталог. Си. саб | 

саїепайоп конкатенация. Си. сопсаѓепайояп 

ОСІТТ (Соте СопзиНай! ПиегпаНопа| бе Теергар аще. еі 
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Теіерһопідпе) Международный консультативный комитет по 
телеграфии и телефонии, МККТТ. 

ССО см. соттипісаНопѕ сопігої ипії 

СОС (Сопігоі Паѓа Согрогаііоп) Американская фирма, 
выпускающая большие быстродействующие ЭВМ для научных 
расчётов. Архитектура ЭВМ СОС отличается наличием несколь- 
ких периферийных процессоров для ввода-вывода и сверхбыст- 
родействующего вычислительного процессора. Супер-ЭВМ серии 
СуЪег 205 имеют быстродействие 50 млн. скалярных и 409 млн. 
векторных операций в секунду. | 

СО (Сотриѓег Реѕсгіріоп Гаприазе) язык описания архи- 
тектуры ЭВМ на уровне межрегистровых пересылок 

СОК С Элементарная функция языка Лисп, возвращающая 
хвост списка без первого элемента. 

се! ячейка памяти [С Элементарная адресуемая единица 
запоминающего устройства или регистр. (аггау сей, `ЪИ сей, 
тетогу се!1, ${огабе сеП) 

сеЙ аггау массив клеток [] Графический примитив, состоящий 
из прямоугольного массива клеток разных цветов. · 

сепігаПзеа гоиНпа централизованная маршрутизация (О 
Метод маршрутизации пакетов или сообщений сети передачи 
данных, при котором решения о выборе маршрута принимаются 
в едином центре. Ср. @іѕігіриѓќеа гон пе 

сепігаі ргосез{тя ип! (СРО) центральный процессор, ЦПУ 
С] Процессор, выполняющий в данной вычислительной. системе 
основные функции по обработке данных и управлению работой 
других частей этой системы. 

сепігаі ргосеѕѕог 1. центральный процессор, ЦПУ. См. сепігаї 
ргосез {пя ипі 2. центральный процессор, главная ЭВМ. Сл. 
105 сотриїег 


се {а пу уаше вероятность 

ССМ см. сотршег огарћісѕ теа е 

сһаіп 1. цепочка, последовательность 2. простой список 
3. последовательность операций или вызовов программ; опера- 
тор вызова программы 


спаіп собе цепной код [] Код, состоящий из п-разрядных 
слов. Следующее слово кода получается из предыдущего сдви- 
гом на один разряд влево с отбрасыванием первого разряда и 
добавлением нуля или единицы в конец. Например: 000 001 010 
101 011 111 110 100. 


сһаіпед е цепочечный файл С Слособ организации файла, 
при котором каждый его элемент (запись или блок) содержит 
адрес следующего элемента. 

спаіпеа 1151 список с использованием указателей. См. ПиКе@ 
1134 | 

спа ргіпќег цепное печатающее ‘устройство Г] Разновил. 
ность печатающего устройства со шрифтоносителем в виде вра- 
щающейся ленты, составленной из металлических полос. 
- ‘спапяе 01 разряд изменений, бит изменений (О В системах с 
виртуальной памятью - разряд дескриптора сегмента памятн, 
указывающий на наличие изменений его ячеек, 

спапае битр дамп изменений Г]. Распечатка изменённых 
ячеек памяти, | 
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свапре 11е файл изменений (] При ведении файла — 
файл, описывающий изменення, вносимые в основной файл. 

спапде гесог@ запись файла изменений 

спаппе! 1. канал ввода-вывода. См. іприї-оириї сһаппеї 
2. {односторонний} канал связи. Ср. атсий 3. дорожка (лерфо- 
ленты или магнитной ленты) (Воск ши Ш1р]рехег спаппе|, 
Буе-ти!р1ехег сһаппеі, соттипісаііоп спаппеі, РМА сһаппеі, 
іпоиі-оиіриї спаппе! ттиНіріех сһаппе!і, ѕеіесіог сһаппе!) 

сһаппеї сарас {у пропускная способность канала связи 
7 сћаппеі Фтесфог процессор управления каналами Г] В боль- 
ших вычислительных системах — специализированный про- 
цессор, обеспечивающий взаимодействие центрального процес- 
сора с каналами ввода-вывода. 

сВапле! ргосгатп канальная программа © Программа ка- 
нала ввода-вывода, которая размещается в памяти 
ЭВМ к адрес которой передаётся каналу для выполнения опе- 
рацин обмена. 

спаппе| $(а{и$ мога слово состояния канала. См. тж. ѕќаіиѕ 
улога 

‘спаппе! ѕміїсћіпЕ коммутация каналов. См. сігсиії ѕміїсћіпо 

спаппе!-{о-спаппеі абарїег адаптер «канал-канал» 

спаг см. спагащег | 

спагас{ег ‘символ, знак; символ, литера (аїірпа сһагасќег, 
аїрһапитегіс сһагасіег, Боск сапсеі сһагасіег, Боск сһеск сһаг- 
асќег, сапсе! сһагасіег, сойе ехіепѕіоп сһагасіег, соттапаӣ сћһаг- 
асіег, -сопіго! сһагасїег, ейійіпр сһагасіег, епашту сһагасіег, 
егазе сһагасїіег, еѕсарг сһагасїег, Тасе-спапое сһагасіег, ИП 
свага ег, Ѓопї-сһапсе сһагасіег, Тогтаё сһагасіег, ѓипсііоп 
спагас{ег, огарһіс сһагасќег, 19е сһагасіег, іПера! сһагасіег, 
іпіогтпаііоп сһагасіег, 1ауоцёй сһагасѓег, пем1іпе сһагасіег, поп- 
ргіпііпе · сһагасіег, питегіс спагасіег, раа сһагасќег, ропе 
сһагасіетг, ЗИ сһагасѓег, 5ћі{-іп сһагасіег, $И-оцё сһагасіег, 
ѕрасе сһагасќег, ипргіпіабіе спагасег) 

сһагасќег аѕѕет0іу сборка символа. Ср. сһагасїег 915аззет у 

сһағасіег аИгЬше атрибут символа, атрибут ‘литеры [] В 
машинной графике — цвет, шрифт, ориентация и размер ли- 
теры. 

спагасіег @15аззет Му разложение символа Г] Разложение 
символа на двоичные разряды при передаче по бит-муль- 
типлексному каналу; при приёме выполняется 
сборка символа. 

спагасќег @іѕріау текстовый дисплей 

спагасіег Неіа символьное поле, текстовое поле 

сһагасіег НИ 1. заполнение памяти, роспись памяти О] Запол- 
нение участка памяти указанным символом. 2. заполнять па- 
мять, расписывать память | 

сһагасіег яепегаїіог генератор символов, знакогенератор О 
Функциональное устройство для преобразования кода символа 
в его графическое изображение на экране дисплея. 

спагасіег сгарһісз символьная графика, псевдографика (П 
Построенне графических изображений на экране дисплея или 
бумаге из текстовых литер или литер «графического набора». 

спагабег-ИМейеауеЯ байт-мультиплексный, Си, Буќе-іп- 
ќегіеатуеа 
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слағасієгіѕ с характеристика, смещённый порядок Си. Ыаѕеё 
ехропепі 

сбагасіег Піега! текстовая константа, символьная константа 
ЕЗ Константа, значением которой является символ (лите а). 

спагасіег тобе текстовый режим, символьный режим а Ре- 
жим работы вндеотерминала, при котором на него выводятся 
только текстовые изображения. | 

спагасїег ргіпќег посимвольное печатающее устройство. 

спагасієг гесоби Чоп распознавание символов - 

свагас{еР ѕеї набор символов; алфавит [] 1. Множество сим- 
волов (литер), которые способны обрабатывать и ‘отображать 
печатающее устройство или видеотерминал. 2. Множество сим» 
волов, используемых в языке программирования. | й 

спагасісг зрасїіпя интервал между символами 

спагасіег зігіпо строка (символов) 

спагасіег фегинпа! текстовый терминал | 

СНР, (Сотршег Нагауаге Юеѕсгірійоп Гапєчасе) язык опи- 
савия архитектуры ЭВМ | 

сһеск 1. контроль, проверка 2. ошибка (обнаруженная автс- 
матической проверкой} 3. контролировать, проверять (Боцпб 
спеск, Бит сћеск, сотрИе-Итме спеск, сусііс гедип4апсу 
свеск, деѕк сһеск, һогігопіаі гефипдапсу еһеск, іп-Нпе сПесК, _ 
юпейийіпаі гедипдапсу спеск, рагИу сһеск, гапре сһеск, ге- 
бипдапсу спһеск, гип-Ите сһеск, зіаіс сһеск, үанаініу сһеск, 
үегНсаі гедипбапсу сһеск) 

спеск 81$ контрольные разряды 1 Разряды слова или сооб- 
шения, являющиеся функцией ст информаннонных разрядов м 
используемые для обнаружения ошибок при передаче или хра- 
нении данных.. 

спеск бія контрольный разряд. Сл. шж. спеск Біз 

сһескоиі отладка. Сх. бебиесіпо | 

спескроїіпі 1. контрольная точка [] Точка выполнения про- 
цесса, в которой сохраняется нпформация, необходимая для его 
повторного запуска с этой точки. 2. выгружать, откачивать П 
Сохранять состояние процесса или задачн во внешней памяти. 

спескроп(а е {а5К выгружаемая задача 

спескроїіпі даѓа ѕеї набор данных контрольной точки О Набор 
данных (файл), содержащий состояние системы или задачи, со- 
храненное в контрольной точке. 
‚ .спескроіпїпе 1. сохранение состояния. процесса в конт- 
рольной точке (для возобновления в случае сбоя) 3. подкачка 
1 В мультипрограммных системах — сохранение состояния 
менее приоритетной или жлушей задачи для освобождения места 
для более приоритетной задачи. 

срескроіпі гез{агй перезапуск с контрольной точки, рестарт 
с контрольной точки 1 Возобновление выполнения сохранённого 
процесса или задачи после сбоя. 

спескрой! зрасе область сохранения 1 Область диска для 
сохранения состояния выгруженных задач 

спеск геай контрольное считывание Г] Считывание, выпол- 
няемое непосредственно после записи для проверки. 
_ спескзит контрольная сумма О Сумма всех слов или байтов 
порции данных (Файла, блока, записи). 

спеск 1012] контрольная сумма, Сл. сћескѕит 
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сне? ргоргаттег главный программист [1] Руководиѓель ра- 
бот при разработке программ методом «бригады главного про- 
граммиста». См. тж. сҺіеѓ ргосгапитег 1еат 

спіеї ргоргапитег {еат бригала главного программиста 
Способ разработки программного обеспечения, при котором основ- 
ной объём кода пишет главный программист, а остальные члены 
группы выполняют вспомогательные функции. В бригаду глав- 
ного программиста входят главный программист, второй про- 
граммист, библиотекарь, администратор и секретарь. 

спа порождённый 

Ва побе дочерняя вершина [1 Вершина дерева, в которую 
ведёт дуга из данной. Ср. рагепі побе 

СНІ, С Язык программирования для телекоммуникацион- 
ных систем, предложенный МККТТ. СНИЛ, является языком 
высокого уровня со средствами программирования задач реаль- 
ного времени. 

спір микросхема; интегральная схема, ИС 

спір 52е микропропессорный набор 

споісе 1. альтернатива, пункт меню 2. выбор 

споісе беуісе устройство выбора альтернативы (0 В интерак- 
тивной графике — логическое устройство ввода, обеспечиваю- 
шее выбор олного значения из предложенного списка альтерна- 
тив (меню). 

сһога Кеубоаг@ аккордовая клавнатура [Г] Клавиатура, по- 
зволяющая при одновременном нажатии нескольких клавиш 
определить, в каком порядке они нажимались и отпускались, и 
какие клавиши нажаты в данный момент. 

сіпе-огіепіейа пабе вертикальное изображение, правильно 
ориентированное изображение (на микроплёнке) 

С10С$ (СопитипсаНопз 1/0 Сопіго! Ѕуѕзіет) система управ- 
ления каналами связи 

сірВег 1. шифр 2. шифровать. Ср. бесірћег 

СІВ см. сиггепі іпѕігисбот герізїег 

сігсиіЁ 1. линия связи 2. (двухсторонний) канал связи. Ср. 
спаппе! 3. (электронная) схема 

сігсиії уі сћіпе коммутация каналов [] Коммутация в сети 
передачи данных, при которой для связи абонентов устанавли- 
вается Физическое соединение на всё время сеанса связи. 

сігсшаг БиНег циклический буфер С] Организация буфера в 
виде массива с указателями начала и конца свободного про- 
странства, перемешаемыми, соответственно, при записи и счи- 
тывании; при достижении конца массива указатель перескаки- 
вает на начало. 


сігсшаг геѓеғепсе циклическая зависимость 

сігсиїаг 5ҺН циклический сдвиг (1 Операция сдвига, при 
которой разряды, выдвигаемые из. одного конца регистра, посту- 
пают в другой.. 

сігсшайпе гедіѕіег сдвиговый регистр 

СІ5-СОВОТ, (Сотрасі Іпѓегасііуе Зёапдага СОВОТ) вариант 
языка КОБОЛ для дкалогового применения на микроЭВМ. 

Сазса! объектно-ориентированный язык программирования, 
разработанный фирмой АрріІе 

сЇамѕе предложение (програмяе на языке КӨБОЛ. у; фраза 
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<еаг заносить нуль, очищать (регистр, ячейку памяти); 
сбрасывать (счётчик) 

сіеаг зсгееп очищать экран [] Операция стирания всего изо- 
бражения на экране дисплея. 

сНсКк нажать и отпустить (клавиши) 

сНепё пользователь 1 Модуль программы, использующий 
описание данного модуля. 

сНепё оѓ абѕіғасйоп пользователь абстракции. См. изег. ої 
аб {гасНоп | 

сИр 1. отсекать; отбрасывать См. тж. сНрріпе 2. удалять, вы- 
резать [] Удалять выделеняую часть изображения на экране ди- 
сплея и помещать её в специальный буфер. Си. тж. сИоЪоага 

сИрьоаг@ буфер вырезанного изображения Ш В системах 
непосредственного взаимодействия — буфер для вырезанного 
изображения, которое может быть преобразовано и вставлено 
в то же окно или окно, управляемое другой прикладной програм- 
мой. Ср. раѕќе БиНег 

сИррп& 1. отсечение 1 В машинной графике — удаление 
частей изображения, лежащих вне заданной границы. Си. тж. 
ѕсіѕѕогіпб 2. вырезка. См. тж. сИрБоага 

стобфег затирать [] Записывать данные в участок файла, 
в котором расположена полезная информация. | 

сІоск іпќеггирі прерывание по таймеру. См. Нтег іпќеггиріё 

сіоск га тактовая частота 

сопе имитация; аналог 1 Программа или вычислительная 
машина, реализующие возможности прототипа в упрощённом 
варианте. См. тж. іөок-айке 

сІоѕе а Ше закрывать файл (1 Операция завершения работы. 
программы с файлом. При её выполнении все связанные с файлом 
буфера сбрасываются и информация о произведённых измене- 
ниях заносится на диск. Ср. ореп а е 

с105е-оми завершение работы’ (вычислительной системы) 
‚(Ф1зогдегу с105е-@о\уп, огдег!у с10зе-до\уп) | 

с1053е4 гоиНпе (замкнутая) подпрограмма. См. зибгоиНпе 

сіоѕеа $Пор вычислительный центр без доступа пользователей 

Организация работы вычислительнего центра, при которой 
программы разрабатываются штатными программистами, а не 
заказчиками, ЭВМ обслуживаются операторамн и пользователи 
не имеют доступа к ней. Ср. ереп ѕћор 

с105е4 зибгоиНпе (замкнутая) подпрограмма. См. знбгонНпе` 

©10зе@ ѕуѕїет замкнутая система [] Система, не допускаю- 
щая расширений. Ср. өреп ѕуѕіет 

сЇоѕей изег дгоир замкнутая группа пользователей (1 Группа 
пользователей ссти передачи данных, кетерые не могут быть 
вызваны извне этой группы. | 
_ сіоѕеіу-сепріеа іпїегѓасе сильная связь (7 Способ связи между 
компонентами системы, при котором изменения в устройстве 
и функционировании одного компонента влекут соответствующие 
изменения в другом. 7 

сіоѕиге клауза, замкнутое выражение Выражение, не 
содержашее свободных переменных. | 

СТ. В си. сіеағ 

СЕ5 си. сіеаг зегееп . 

биз{ег кластер П 1, Группа внешних устройств (обычно 
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терминалов) с общим контроллером. 2. Описатель абстрактного 
типа данных. 3. Группа блоков диска, распределяемая как 
единое целое. 4. В распознавании образов — группа объектов 
С общими признаками. 

с1из{ег апаіуѕіѕ кластерный анализ Г.) Статистический метод 
выделения кластеров. 

сїиѕѓегіво кластеризация, группировка [] Размещение запи- 
сей с близкими значениями ключа в смежных блоках внешнего 
запоминающего устройства. | 

сіиѕѓегізаНоп кластеризация 1 Выделение групп объектов 
с общими признаками. 

сиг затрИпр групповая выборка 

сиз(ег< (юро1оду иерархическая топология, кластерная то- 
пология 1 Архитектура сети ЭВМ, при которой узлы объеди- 
няются в группы (кластеры), причём правила взаимодействия 
между узлами внутри одного кластера и между узлами разных 
кластеров различны. 

СМЕТЕ см. сотриіег-тапабей іпзігисПоп 

СМ$ (СопуегзаНопа! Моп Ног Ѕуѕќет) Ц Операционная сис- 
тема, работающая под управлением УМ/370 и обеспечивающая 
диалоговое взаимодействие с пользователем. СМ$ является про- 
тотипом диалоговых систем на: мини- и микроЭВМ, 

СМЕ см. сотипеНуе погтаі огт 

соаіеѕсе объединять (в произвольном порядке). Ср. соћаќе 


СОВОЇ, (Соттоп Визѕіпеѕѕ-Огіепіеа {1 апопасе) КОБОЛ П 
Язык. программирования, разработанный КОДАСИЛ для эконо- 
мических задач. КОБОЛ отличается развитыми средствами ра- 
боты с файлами и формой записи, приближённой к английскому 
языку. 

СОРАЗҮІ (Сошегепсе оп Ра{а Ѕуѕѓіет Г апеџавеѕ) КОДАСИЛ 

і. Американская организация, занимающаяся разработкой 

стандартных средств для обработки экономической информации. 

`2, Разработанный КОДАСИЛ стандарт на архитектуру и язы- 
ковой интерфейс сетевых систем управления базами данных. 


собе 1. код, система кодирования Е Способ преобразования 
информации, записанной в некотором алфавите (например, рус- 
ском алфавите), в другой (например, двоичный). 2. код, кодиров- 
ка О Набор символов, используемый для кодирования. $. про- 
грамма, текст программы, код 4. код [3 Число, которому приписан 
некоторый смысл. 5. код, шифр 6. кодировать; программиро- 
вать, составлять программы (абзо|Ше сойе, а{ПепИЙсаНоп соде, 
Баг соёе, Ваидо{ собе, Ытагу сойе, сһаіп со4е, сотрИе@ сойе, 
сотр1іеііоп софе, сопііііоп софе, сусНс соде, дезИпа Йоп сойе, 
еггог-сһескіло софе, еггог сое, ' еггог-соггес па сойе, езсаре сое, 
Сгау сойе, Наттіпе соде, НоПегіїћ сойе, НиЙтап соае, 150 
собе, Нпеаг сое, тасһіпе сое, М-сойе, тіпіптишт-ассеѕѕ соде, 
орјесі соде, оріїтігеа сойе, Р-соде, роїупотіа! соде, ргейх соде, 
риге. сойе, геѕегуей соде, геіигп соде, зе -сһескіпи соде, ѕеуегіїу 
собе, зКеїеѓа! соде, 5Кір соде, ѕоцгсе сойе, зравпей соде, ќегті- 
паноп собе, іһгеайей сойе, изег ійепїПсайоп сое, уамае- 
Јепеїћ собе) | 

собе ав ревизия программы, проверка соответствия. про- 
граммы спехификанциям 
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собе-Серепбепі зузет система, зависящая от данных, кодо- 
зависимая система. См. соде-зеп Шуе ѕузіепт 

сойеб пиаре закодированное изображение [] Представление 
изображения в форме, удобной для хранения и обработки. 

собе ехіспѕіоп сһагасќег символ расширения кода Г] Управ- 
гяющий символ, указывающий переход к другой схеме коди- 
рования, например, к другому алфавиту. 

сое пепегаНоп генерация команд, генерация объектного 
кода. См. тж. соде пепегаюг 

собе репегаќог генератор команд, генератор объектного кода 
1 Часть транслятора, порождающая послеловательность ма- 
винных команд, соответствующих транслируемой програм- 
ме. 

собе-іпдгрепбепі зует система, не зависящая от данных, 
нодонезависимая система. См. тж. ёзіа ќгапзрагепсу 

собе-іпѕепѕї Шуе зузбет система, не зависящая от данных, 
кодонезависимая система. См. тж. баѓа ігапзрагепсу 

сое 1пзресНоп коллективный формальный анализ програм- 
мы без участия автора (приём технологии разработки программ- 
ного обеспечения) 

собе пе строка (текста) программы 

собег 1. программист, кодировщик С] Программист, состав- 
ляющий программы по готовым детальным спецификациям. 2. 
инфратор 

собе гетоуа! удаление кода 0) При оптимизации програм- 
мы — удаление фрагментов программы, которые ие выполняют 
пикаких действий или не могут получнть управление. 

соде-зеп{Нуе зу$бет система, зависящая от данных, кодо- 
зависимая система (] Система передачи данных, допускающая 
зередачу сообщений из ограниченного набора символов. 

собе-їігапѕрагепі сузќіеп система, не зависящая от данных, 
кодонезависимая система. См. тж. баѓа ќғапѕрагепсу 

собе-{гапзрагепі ќігапзтіѕзіоп кодонезависимая передача дан- 
ных. Си. тж. дайа {гапзрагепсу 

собе маЖШгоисй разбор программы О При коллективной 
разработке программ — анализ текста программы группой 
программистов для проверки её правильности. 

со тя 1. кодирование 1 Запись информация с использова- 
ннем некоторого кода. 2. программирование, составление про- 
грамм, кодирование 1 Запись (ранее спроектированной) про- 
граммы на языке программирования. (абѕоіціе собіпе, Фтес* 
со те, анаї софта, ѕутроііс собіпо) 

сойіпе ѕспете система кодирования, код; схема кодирова- 
НЕЯ 
соФие пееї бланк для записи программ 

соегсіоп приведение (типов) См. уве соегсіоп 

сот уе зсепсе когнитивистика, наука о мышлении 
Наука, изучающая и моделирующая принципы организации и 
работы естественных и искусственных интеллектуальных систем, 

сопеѕіоп связность, Си. соппесуйу 

01 см. сойт 

соіа БасКир «холодное» резервирование 0 Способ резервиро- 
вания, при котором резервная система должна быть приведена 
в готовность и запущена вручную, Ср. Во! ФасКир, загі Баскир 


ва 
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с014 №001 «холодная» перезагрузка, «холодный» перезапуск 
Ср. тагт В00 См. со! @ геѕіагі 

со! @ гезѓагі ехолодный» перезапуск [3 1. Перезапуск системы, 
требующий перезапуска всех подключённых устройств и выпол- 
нения процедур начальной загрузки. 2. Для мик- 
роЭВМ -- перезапуск системы, при котором отключается (элект- 
ро)питание и содержимое оперативной памяти теряется. Ср. 
маги: гезтаг | 

соіа зіапаву «холодное» резервирование. См. соіа Баскар 

соПа объединять, сливать 1 Объединять два или несколько 
упорядоченных набора в один с сохранением упорядоченности. 
Ср. созіеѕсе 

соПаѓегаї ехесиНоп совместное выполнение 
‚ _ соМаѓеғаі =ќаіетепі совместное предложение Г] В языке 
Алгол-68 -— составной оператор, подоператоры которого выпол- 
няются в неспределённом порядке. 

соЦаНпи ѕеспепсе сортирующая последовательность; схема 
упорядочения [1 Последовательность символов алфавита, задаю- 
щая способ упорядочения строк этого алфавита. | 

соізіоп коллизия: конфликт 

соіоп двоеточне | 

соїог батиі цветовая гамма, цветовой круг 1 Множество 
цветов, которые можно получить смешением основных цветаз. 
Изображается в виде круга, на окружности которого симметрич- 
но расположены три точки, окрашенные в основные цвета; о0с- 
тальные точки круга окрашены цветами, получающимися смеще- 
нием основных цветов в пропорции соответственно расстоянню 
до трёх основных точек. В центре круга расположей белый цвет. 

со1ог р!апе цветовая плоскость Часть видеопам я- 
ти, содержащая по одному биту на каждую точку изображения. 

<Фити столбец (матрицы, таблицы, экрана} 

СОМАЕ (Соттоп Д!рогііћтіс Гапецаяе) 1 Язык програы- 
мирования, используемый в ряде европейских стран для обуче- 
ния программированию. 

сотЬіпей зќаїйоп комбинированная станция 1 Узел сети, 
реализующий сбалансированную процедуру НРіС, т. е. способ- 
ный принимать и перелавать как команды, так и ответы. Су. 
ргипагу зїаПоп, ѕесопаагу 5іайоп 

сотіс-51ғїр огіепіеа ійтасе горизонтальное изображение, по- 
вёрњутое изображение (на микроплёнке) 

сопип си. сопитпепіса опз 

сотта запятая 

соттап команда Г] 1. Предложение языка управления за- 
даниями. 2. Вводимая с терминала команда диалогового мони- 
тора и программа, выполняющая её, 3. Управляющий сигная. 
4. Оператор программы. (абѕоіпіе соттапа, аіѕріау соттаа3, 
виагде4 соттапа$, 111711516 соттапа, пасго соттап@, тойеїезз, 
соттап@, орегаюг соштап@, геіаііче соттапа, ѕіпоіе-Кеузігоќке 
соттапа, їгапѕіепі соттапа) . 

соттап сһагасіег управляющий енмвол 

соттап@ сопѓгої ргобгат процессор командного языка, 
командный процессор. Сл. соттапа ргосеззог 

еоттай@ епуігоптепі командная среда О] В операционнык 
системах типа ОМІХ — совокупность строковых переменных, 


СОММАМО 
которые определяются в командных процедурах и доступны в 
программах. 

сопипап@ е командный файл (0 1. Файл, содержащий 
команды диалогового монитора, выполняемые в пакетном режи- 
ме; процедура на командном языке. 2. Файл, содер- 
жащий последовательность команд (процедуру) на’ входном 
языке прикладной программы. | 

соттап@ іпќегргеѓег процессор командного языка, командный 
процессор. См. соттап ргосеззог 

соттапд іаприаве 1. командный язык; язык управления 
заданиями 1 Язык, операторы (команды) которого запускают 
программы и задают им обрабатываемые файлы и другие пара- 
метры. Развитый командный язык может включать переменные, 
выражения и рты конструкции. 2. командный язык, 
входной язык Входной язык прикладной программы. 

соттапа ИНпе командная строка 0 Набоанная на терминале 
или прочитанная из командного файла команда, содержащая имя 
вызываемой программы и её параметры. | 

соттап@ 1іпе рагатеѓег параметр командной строки П Па- 
раметр программы, задаваемый в командной строке. 

соттап тобе командный режим О Режим работы экранной 
дналоговой системы, при котором операции задаются текстовыми 
командами, а не меню или непосредственным воздействием. = 

ссттая@ ргосейиге процедура на командном языке, команд- 
ная процедура. См, тж. соптипапа Йе | 

соттапа ргосеѕѕог процессор командного языка, командный 
процессор; дналоговый монитор С] Часть операционной системы, 
обрабатывающая ‘команды (предложения командного языка), 
вводимые с терминала илӣ из командного файла, и запускающая 
задачи для их выполнения. 

соттапі диаННег управляющий параметр команды, ключ 
команды [] В командных языках операционных систем фирмы 
ЮЕС — параметр командной строки, указывающий способ илн. 
режим выполнения команды. См. тж. Не анай ег, рагатеег. 
суа ег | 

соттапб \0г@ имя команды, команда (командного языка). 

соттепі комментарий (0 Часть текста программы, не влияю- 
щая на её выполнение и служащая только для документирования 
и облегчения чтения человекем, 

соштей-ои превращать в комменгарий ( Преврашать 
часть текста программы в комментарий. При этом соотвеїствую- 
щая часть программы не транслируется и не выполняется, но 
остаётся на месте и может быть использована в дальнейшем. 

соттепі ѕќаќетепё оператор комментария; комментарий. Ся. 
тж. соттепё — | | 

СОММОМ ск. соттоп Боск 

соттоп Боск общий блок 1 В языке ФОРТРАН — область 
„памяти, в которой располагаются общие переменные нескольких 
подпрограмм. (МапК соттоп, 1аБее@ соттоп) 

соттоп еггог ошибка в описанин общего блока 

Соттоп {15р 1] Дкалект языка Лисп, разработанный ‘веду- 
шими специалистами по Лиспу и искусственному интеллеклу и 
предложенный в качестве стандарта. Соттоп 15р основан на 
языках МасИзр, Лисп для Лнеп-машин и :Іпіегійѕр, 
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соттоп зоИ\маге стандартное программное обеспечение 

соттоп ѕиђехргеѕѕіоп общее подвыражение [] Выражение, 
входящее в два или более, других выражений при тех же значе- 
ниях переменных. Общие подвыражения обнаруживаются оп- 
тимизирующим транслятором и вычисляются 
в оптимизированной программе только один раз. 

соттѕ см. даа соттипіса(їопѕ 

соттиптсаНоп 1. (обычно рі) связь; передача данных 2. взаи- 
модействие; общение (аѕупсһгопоиѕ соттипісайоп, Ытагу ѕуп- 
сһгопоиѕ соттитса 01$, даа соттитсаНоп$, дир]ех сотти- 
пса юп, ћһоѕі соттипсаНоп$, іпіегсотриїег соттипісаііеп, іп- 
ќегргосеѕѕ сот типісаііоп, ицейазК соттипісаііоп, їаѕК-1о-іаѕк 
соттипісаііоп) 

соттипісайоп сНаппе! канал связи 

соттипісайоп рогі коммуникационный порт О Порт, к ко- 
торому подключён адаптер канала связи. 

соттипісайоп {ћеогу теория связи 

сотрасіїпе саграсе соПесйоп чистка памяти с уплотнением 0] 
Способ чистки памяти, при котором неиспользуемые 
программой блоки памяти перемещаются таким образом, что 
после завершения чистки памяти они занимают непрерывный 
участок памяти. 

сотрагап@ мог признак. См. ѕеагсћ мога 

сотрагаїог компаратор 

сотрагіѕоп орегаїог знак операции сравнения; операция срав- 
нения ` 

сотраНИИу тоде режим эмуляции С Режим работы про- 
пессора, при котором он выполняет команды другой модели ЭВМ. 
Архитектура с режимом эмуляции обеспечивает частичную 
совместимость новой ЭВМ со старыми моделями. 

сотра Ме совместимый О 1. О различных ЭВМ, перенос 
программ между которыми не требует никаких модификаций. 
2. О различных программах, обрабатывающих данные в одном 
формате. (Ѓогмагӣ-сотраііЫіе, Паг@\уаге-сотра йе, ІВМ-сот- 
ране, ріис-сотраіі1е, зоИ\мгаге-сотра ве) 

сотрей Чоп конкуренция Г] Ситуация, когда один неразделяе- 
мый ресурс требуется одновременно нескольким процессам. - 

сотріїа оп трансляция, компиляция [] Преобразование про- 
граммы из описания на входном языке (языке программирования) 
в её представление на выходном языке (в машинных командах). 
См. тж. ігапѕіаіїоп (сопаійопа! сотріїаііоп, сопѕіѕіепі сотріа- 
іїоп, іпсопѕіѕќіепі сотрііаііоп, зерагайе сотрПаНоп) 

сотрИаНоп огӣег порядок трансляции, порядок компиляции 
О Порядок, в котором должны транслиреваться модули про- 
граммы. В языках с развитой модульной структурой (например, 
Ада, Модула) трансляция модуля не может быть выполнена 
раньше трансляции всех используемых им модулей опре- 
делений. 

сотрИаНоп ип единица трансляции, единица компиляции 0 
Фрагмент текста программы (модуль, пакет, программа), который 
может быть оттранслирован независимо от других, возможно. . 
с учётом порядка трансляции. | 

сотрИе транслировать, компилировать. См. тж. сотрПайоп. 

сотрИе@ собе оттранслированная программа, объектный код. 
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г сотрИег транслятор, компилятор Г] Программа, переводящая 
текст программы на языке программирования высокого уровня 
в эквивалентную программу на машинном языке, (сопуегза опа! 
сотрИег, сгоѕѕ сошроЙег, боситепі сотоПег, еггог-соггесііпо 
сотрИег, ілсгетепіаі сотрИег, пайус-тобе сошрИег, опе-разз 
сотрИег, оріїтігіпе сотріег, гез{@еп{ сотрііег, зеШ-сотрііпе 
сотріег, $Шісоп согарИег, ѕупіах-Зігесіеі сотріег) | 

сотріїег-сотріег компилятор компиляторов, система по- 
строения трансляторов Г] Транслятор, на входном языке кото- 
рого задаются синтаксис н семантика другого языка; выходом 
является транслятор для описанного языка. Ср. ѕупіах-бігесіей 
сотрИег | 

сотріег ФавпозНсз сообщения‘ транслятора 1 Файл или 
распечатка указаний на ошибки, обнаруженные в транслируемом 
тексте. 

сотріег ИтесНуе директива транслятора, указание трансля- 
тору 0 Конструкция входного языка, не меняющая смысл про- 
‚граммы, но управляющая работой транслятора или задающая 
ему какие-либо параметры (например, вид оптимизации, формат 
распечатки}. 

сотрИег депега?ог генератор компиляторов, система построе- ` 
ния трансляторов. Си. сотріег-сотріег 

сотріег орйопѕ параметры трансляции, параметры компиля- 
ции С] Параметры, задаваемые транслятору в командной 
‚строке при запуске или в указаниях транеля- 
тору в тексте программы и управляющие его работой. 

сотр ег 10561е$ параметры трансляции, параметры компиля- 
ции. См. сотріег орНолз 

сотрИе Нте время трансляции (программы) 

сотрИе-Нте статический 1 Выполняемый или обрабатывае- 
мый во время трансляции программы. Ср. гип-Нте 

сотрИе-Йте спеск статический контроль, статическая про- 
верка 1 Проверка, выполняемая во время трансляции програм- 
мы. Ср. гип-Ите снеск 

сотрИе-Ите сопѕіапі статическая константа 1 Константа, 
значение которой спределяется при трансляции программы. 
Ср. гип-Ите сопѕіапі 

сотрИе-Ите еіабогаНоп обработка во время трансляции 

сотрИе-Нте еггог ошибка при трансляции 0 Ошибка в тек- 
сте программы, обнаруживаемая транслятором. 

сотр е- те ѕѓаіёгтепі оператор периода трансляции Г] 
В языке ПЛЛ — оператор или макрос, интерпретируемые во 
время трансляции программы 

сотрИе-Нше узгіаме переменная периода трансляции [1 
Переменная, используемая в макроопределениях и указаниях 
транслятору. 

сотріетепі дополнение (ЗилиизВе@ га@х сотр1етепі, еісһћі’'ѕ 
сотр|етеп!:, піпе'ѕ сотріетепі, поцоћіѕ сошр!етепь, спе’з 
сотр1Іетепї, га 1х сотріетепі, гайіх-тіпиѕ-опе сотр!етепі, {еп’3 
сотріетепі, {гие сотріетепі, імо'ѕз сотр!етей тего сото!е- 
тепі) 

сотріеіе саггу полный перенос 1 При параллельном сложе- 
нии — обработка переноса, при которой перенос рдспростра- 
‚няется в старшие разряды, 
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сотоеНоп собе код завершения 1 Число, возвращаемое 
вызванной программой вызвавшей программе и указывающее 
способ завершения (0 — нормальное завершение, 1 — несуще- 
ственные ошибки, 2 — ошибки, 3 — фатальная ошибка). 

сотрозНе агИище составной атрибут 0 Атрибут, состоящий 
из нескольких простых атрибутов. | 

сотроии@ бота? составной домен 

сотроипа ѕїгіетеп составной оператор 1 Оператор, в состав 
которого входят другие операторы. Ср. зітріе зќаѓіетепі 

сотриїаріе вычислимый 

сотриќайоп вычисление 

сотриќайопа! Нпеміѕїсз вычислительная лингвистика (0 
Дисциплина на стыке лингвистики и искусственного интеллекта, 
занимающаяся изучением формальных свойств естественных язы- 
ков с помошью ЭВМ и моделированием процессов анализа, син: 
теза н понимания естественно-языковых текстов на ЭВМ. 

сотр аНопа! рѕуспоїоғу вычислительная психология 

сотош{е вычислять 

сотриђег (вычислительная) машина, ЭВМ, компьютер [3 
Устройство преобразования информацки посредством выполне- 
ния задаваемой программой поеледовательности операций. (апа- 
108 сотриќѓег, сопго! сотриѓег, соиріеб єотриїегѕ, даіаПом сот- 
рифег, дескіор сотриќег, етбейдеа сотршег, ИИп-бепегаНоп сот- 
оцфег, Нгз(-аепегаНоп сотриќег, Їоигіћ-сепегаііоп сотрщег, поте 
сотриїег, Возё сотриѓег, іпіегіасе сотриіег, Іаріор сошршег, 
побег сотрийег, поп уоп Меитапп сошрщег, објесі сотршег, 
рагаПе! есотриїег, регзопа! сотриіег, рогќаћіе сотриїег, заїе! ќе 
сотрифег, ѕсіепій їс сотриіег, ѕесопа-сепегайоп сотриќег, ѕеп- 
сот-раѕе сотриїег, згацеп Иа] сотриѓег, зіпоіе-роагӣ сотриїег, 
5їауе сотриѓег, зошгсе сотриїег, зіогей-ргоргат сотриїег, 
іагсеі сотриїег, іћіга-сепегаііоп сотриїег, уесіог сотриќег) 

сотриќѓег-аїйей езіп (САП) ‘система автоматизированного 
проектирования, САПР; автоматизация проектирования 
Применение ЭВМ. для проектирования технических изделий: 
разработка чертежей и схем на базе интерактивной графики, мо- 
делирование проектируемого объекта и подготовка технической 
документации. 

сотош!ег-я! ей епоіпеегіпе (САЕ) машинное моделирование (0 
Компоненты САПР, связанные с моделированием функциониро- 
вания проектируемого объекта на ЭВМ. 

сотрш{ег-а!4е@ іпзігисйоп (САТ) машинное обучение 

сотри{ег-а14е4 тапиѓасіигіпо (САМ) автоматизация ‘произ- 
водства, автоматизированная система управления производ- 
ством, АСУП 0 Применение ЭВМ для управления производ- 
ственными процессами: управления оборудованием, учёта и 
распределением материальных ресурсов, оперативного плани- 
рования. 5 1 

сотоміег агспіесіиге архитектура вычислительной системы. 
См. ассћійесінге | 

сотришіег-аѕѕіѕіей іпзігисНоп (САТ) машинное обучение. См. 
сотвыег-а дей пис йон 

сотриќег сенйег вычислительный центр 

сотриѓег сопбегенсе телеконференция 1 Способ группового 
общения абонентов сети ЭВМ. Программные средства сети обес- 
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нечивают ведение протокола, пересылку сообщений указанному 
‚участнику или всем участникам, сохранение сообщений при 
паузах. | 

сотриќег сопНзигаЙоп конфигурация вычислительной систе- 
мы, конфигурация ЭВМ 

сотриќег- берепйепі машинно-зависимый. Си, тасћіпе-їерепа- 
ел | 
сотрифег-дерепдет{ 1апбиаде. машинно-зависимый язык П 
Язык программирования, который использует особенности конк- 
ретной ЭВМ и программы на котором не могут быть перенесены 
на ЭВМ другого типа. 

сотриќег Ѓасійіу вычислительный центр (внутри организа- 

иц 

к те Та у семейство ЭВМ 0 Группа типов ЭВМ с оди- 
наковой или близкой архитектурой, но с различным 
чехническим исполнением и различной производительностью. 

сотриќег бате машинная игра, игровая программа 

сотрщег сепегайоп поколение ЭВМ О В развитии вычисли- 
тельной техники выделяют пять поколений, характеризующихся 
архитектурой, элементной базой и способом применения ЭВМ. 
Первое поколение ЭВМ (1940—1955 гг.)— примитивная архи- 
тектура, электронные лампы, программирование в машинном 
коде для научных расчётов. Второе поколение ЭВМ (с 1955 г.) — 
транзисторы и запоминающие устройства на магнитных сердеч- 
никах, перфокарты и перфоленты, появление языков программи- 
рования. Третье поколение ЭВМ (с начала 60-х годов) — разно- 
образная элементная база, применение спенпроцессоров ввода- 
вывода, мощные внешние запоминающие устройства, семейства 
ЭВМ, мультипрограммирование и системы разделения времени. 
Четвёртое поколение ЭВМ (с начала 70-х годов) — интегральные 
схемы (БИС), память, измеряемая мегабайтами, сети ЭВМ, 
ннтегрированные базы данных. Пятое поколение — ЭВМ буду- 
щего, основанные на СБИС и искусственном интеллекте. 

сотри{ег дгарһісѕ машинная графика [П Ввод, вывод, ото- 
бражение, преобразование и редактирование графических объек- 
тов под управлением ЭВМ. 

сотриќѓег бгарһісѕ · теќа е метафайл машинной графики (0 
Стандарт на формат хранения и передачи изображений. 

сотршег ПагФуаге аппаратные средства вычислительной 
системы 

сотри{(ег-{пдереп4еп{ машинно-независимый. Си. тасНте- 
іпаерепӣепі | 

Сотриќггіапі (С Американская фирма, управляющая сетью 
магазинов по продаже персональных ЭВМ и сопутствующих 
товаров. . 

сотр ег 1апбцаве машинный язык, язык машины (0 Система 
команд ЭВМ. 

сотриќег Шегасу компьютерная грамотность, вторая гра- 
мотность [] Комплекс знаний и навыков, необходимый для 
‘повседневного применения ЭВМ в профессиональной деятельно- 
сти и быту. 

сотриег тай электронная почта. Си. еіесігопіс тай 

сотршег-тапавей іпѕїгисНоп машинное обучение, См. сот- 
риѓег-аідеа іпсігвсиом 


60 


СОМСЕРТЏАІ. С 


сотрщег тісгесгарпісѕ машинная микрографика (1 Совокуп- 
несть методов и технических приёмов для отображения графиче- 
ских данных на микрофильм или микрофиши с помощью ЭВМ. 

сотриѓег пеімогк сеть ЭВМ, вычислительная сеть 1 Совокуп- 
несть связного и коммутационного оборудования, протоколов и 
программных средетв, объединяющих несколько вычислительных 
машин и терминалов в единую вычислительную систему. 

сотрийег-о {ее Іапяпаре машинне-ориентированный язык О 
Язык программиревания низкого уровня, обеспечивающий явный 
доступ к архитектурным элементам ЭВМ: регистрам, абсолютным 
адресам, портам ввода-вывода. 

сотриќег ремег преизводительность эвм О Параметры 
оценки производительнести ЭВМ включают тактовую частоту 
процессера, ввемя выпелнения операции типа сложения, время 
выпелнения региетревой операции, время обработки эталонных 
тестов. 

сотриќег гип запуск программы на ЭВМ; выполнение про- 
граммы на ЭВМ; счёт, работа ЭВМ 

сотриќег ѕеіепсе информатика 1 Общее название для группы 
дисциплин, занимающихся различными аспектами применения 
и разработки ЭВМ: программиревание, прикладная математика, 
языки программирования и операционные системы, искусствен- 
ный интеллект, архитектура ЭВМ. 

сотрибг-5еп$! Шуе 1апецаяе машинно-зависимый язык. Єм. 
сотриќег- йерепепі П1апбцаде 

сотри{ег зіоге 1 Магазин по продаже ПЭВМ и микроЭВМ, 
внешних устройств, дополнительных плат н программного обе- 
спечения для них, машинных игр и игровых программ. 

- сотршег зумет вычислительная система, ЭВМ [] Собственно 
вычислительная машина с подключёнными к ней внешними 
устройствами и системным программным обеспечением. 

сотрш{ег изег пользователь вычислительной системы. Си. 
иѕег 

сәтриѓег уіѕіоп машинное зрение 0) Средства ввода и рас-. 
познавания изебражений. 

сотриќег могё машинное слово. См. мога 

сотрийпе 1. вычисление 2. применение ЭВМ 3. вычислитель- 
ная техника 

сотоцНпа гпасћіпегу вычислительная техника 

сопсаќепаіе конкатенировать. См. тж. єопсаќіепайоп 

сопсаіепайоп конкатенация [С] Операция объединения двух 
последовательностей (строк, файлов) в одну, при этом первая 
поеледовательнесть станевится началом результирующей, а вто- 
рая — хвостем. 

сопсепігаќог концентратор 

сопсера! безіп коннептуальное проектирование Е Анализ” 
формально определенных и независимых от обработки требева- 
ний к представимей информации и проектирование информацион- 
ной структуры. Применительно к базам данных -~ постреение 
концептуальной схемы. А 

сопсетімаї тобе! концептуза ная модель О Общее описание 
логической структуры базы дах я в терминах представляемых. 
объектов и связей между ними, не зависящее от конкретной сис-. 
темы управления базами данных, 
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сопсер{а] зспета концептуальная схема Г] Схем а базы 
данных, отражающая концептуальную модель, 

сопсогдапсе конкорданс С] Алфавитный список всех слов 
заданного текста с указателями ва контексты использования, 

сопсиггепсу параллелизм. См. ик. сопсиггеп" 

сопсиггей параллельный 1 О программах или процессах, 
выполняемых одновременно и использующих общне ресурсы. Ср. 
рагаПе! 1. | 

сопсиггей{ ехесиНоп параллельное выполнение 

сопсиггепі ргосеѕѕеѕ параллельные процессы Г] Два или не- 
сколько процессов, каждый из которых описывается последова- 
тельной программой и взаимодействует с другими. 

сопсиггей ргосез па. параллельная обработка; параллельное 
выполнение 

сопсиггепі ргобгаттілв параллельное программирование Г] 
Программирование с использованием взаимодействующих па- 
раллельных процессов. 

СОМО см. соп 1 Поп 

соп Чоп условяе 1 Логическое выражение, от истинности 
которого зависит выполнение. или невыполнение некоторых 
действий. (епігу сопа 1015$, еггог сопііііоп, ехсерііоп соп@ оп, 
ех сопаН1юп$, їеѕі сопа 01} 

сопа опаі условное. выражение [] Логическое выражение 
вида «еслн А.то В». | 

соп@! Чопа! Бгапей условный переход. Си. соп@ опа! што 

соп@ Чопа! бгапсћ іпзігисПоп команда условного перехода. 

соп@] Чопа! сотрПацоп условная трансляция 0 Средство 
языка программирования, позволяющее включать или выклю- 
чать трансляцию части текста программы в зависимости. от зна- 
чения некоторой константы. 

сопаіШопаї јитр условный переход, операция условного 
перехода (1 Передача управления по указанному адресу в зави- 
симости от результата выполнения предыдушей команды или 
значений управляющих регистров процессора. 

сопа Чопа! јитр іпѕігисбоп команда условного перехода 

соп Чопаі ѕѓаігтепі условный оператор 1 Управляющая 
конструкция, описывающая условие и действия, выполняемые 
в зависимости от истинности условия. 

сопаі Поп собе 1. код завершения. Ся. сотреНоп сойе 2. код 
ошибки, код ситуации. См. тж, ехсев {оп 

сопа Поп Вап ег программа реакции на особую ситуацию, 
обработчик особой ситуации. См. ехсерНол Нап ег 

сопйдепсе Ицегуа! доверительный интервал Г] Числовой 
днапазон, вероятность принадлежности к которому истинного 
‚ значения переменной больше заданной величины. 

сопйвигаНоп конфигурация (вычислительной системы) П 
Совокупность функциональных частей вычнелительной системы 
и связей между ними, обусловленная основными техническими 
характеристиками этих функинональных частей, а также ха- 
рактеристикамн решаемых задач обработки данных. 

сопйпетепё сужение 1 В языке Ада — способ. определения 
производного типа данных, | 

сопйгтаНов, подтверждение. См. заскпоуіебтешеті 

соп сі гезоаНопй разрешение. противоречий, разрешение 
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конфликтов 1 В экспертных системах — действия, выполняемые 
механизмом логического вывода, при возникновении в процессе 
вывода противоречащих друг другу заключений. | 

сопіогтапі аггауѕ совместимые массивы 1 Расширение стан- 
дарта языка Паскаль для описания процедур, допускающих в 
качестве фактических параметров массивы различной длины. 

сопяезНоп перегрузка (сети передачи данных) 

сопјисаїіе сотр!ех питрег сопряжённое комплексное число 
О Число, отличающееся от данного знаком мнимой части. 

сопјипсі конъюнкт. 2 Операнд операции И. 

сопјипсПоп 1. конъюнкция, логическое умножение. См. АМЮ 
2. конъюнкция Г] Логическое выражение, состоящее из термов, 
объединённых операцией конъюнкции. 

сотипсНуе погта! Ѓогт конъюнктивная нормальная форма, 
КНФ І Представление логического выражения в виде конъюнк- 
цин дизъюнкций переменных. | 

сопипсНуе ѕеагсћ конъюнктивный поиск 1 Поиск, при ко- 
тором выбираются элементы данных, удовлетворяющие всем 
указанным критериям. Ср. діѕјипсуе звагей 

соппес(ей бгарћ связный граф 1 Граф, в котором существует 
путь между любыми двумя вершинами. Ср. бізсоппесі бгари 

соппесНотезз орегаНоп связь без установления логического 
соединения [] В сетях передачи данных — организация взаимо- 
действия, при которой канальный уровень обеспе- 
чнвает только посылку кадра одной или нескольким станциям 
сети. Проверка правильности и обеспечение целостности пере- 
дачи данных осуществляется на более высоком уровне. Ср. 
СЫ соппесШопіеѕѕ орегаНоп, соплесНоп-ометей ор- 
егайел 

соппесїеп-огіепіей орегаНоп связь с установлением логиче- 
ского соединения 0 В сетях передачи данных — организация 
взаимодействия, при которой канальный уровень 
может устанавливать логическое соединение между взаимодей- 
ствующими станциями сети, передавать и принимать кадры с ре- 
тистрацией их последовательности, разрывать соединение, а так- 
же управлять потоком кадров и организовывать передачу не- 
правильно переданных кадров. Ср. соппесіїопіеѕѕ срегаНоп 
_ соппесНуе связка Символ языка, объединяющий два вы- 
ражения в одно более сложное (например, знак операции). 

соппесќїуіїу связность 1 Минимальное число рёбер или вер- 
шин графа, удаление которых приводит к несвязному графу. _ 

соппесНуНу тах матрица смежности. См. айјасепсу тах 

соппесї Ише продолжительность сеанса связи 

сопѕеспепї следствие [] Правая часть правила вида «А влечёт 
В». Ср. ап(еседет 

сопѕесиепі іпќегргеіз Поп интерпретация «от цели». См. воа- 
1пуокед їпќегргеіа Поп 

сопзізіепсу непротиворечивость, :согласованность целост- 
ность 1 Использование во всех местах сложной информационной 
структуры (например, базы данных, многомодульной программы). 
одинаковых ‘версий для каждой ‘составляющей. Ср. іпсопвізіепсу 

сопзізќепї ‘непротиворечивый, согласованный 

сопзіѕзѓепі сотрПаоп согласованиая трансляция (7 Трансля- 
ция нескольких программных ‘модулей с общими описаниями, 


53 


СОМЅОТЕ 


пря которой все единицы трансляцин используют одинаковые 
версии описаний. Ср. іпсопѕіѕќепі сотрПайоп 

сопзоЇе 1. пульт оператора, операторский терминал Г] Устрой- 
ство взаимодействия оператора и вычислительной системы. Обыч- 
но представляет собой терминал, но может пметь дополнительные 
средства индикации и управления. 2, консоль, пульт 3. клавиа- 
тура (415р1ау сопѕоіе, гето{е сопзое, уігіцаї єопзоіе) 

сопз@йе сопипапа ргосеззог диалоговый монитор. См. тж. 
соттап@ ргосеззог. 
сопѕоіе @еБиббег диалоговый отладчик, См. іпіегасНуе бе- 
Вичсег 

сопѕоїе 105 протокол Г] Распечатка сообщений о событиях 
операционной системы и сбоях, выдаваемая на операторский’ 
терминал. . 

сопзо]е ќегтіпаі операторский терминал 

сопзіапї константа Выражение, значение которого не из-. 
меняется в течение выполнения программы. (сотр е-Нте соп- 
зфап{, деѓеггеа сопѕќапі, НоПегиН сопѕіапі, тпапіїезі сопзіапі, 
геа! сопѕїапі, гип-Ите сопзіапі, гта сопѕіапі, ѕузіет сопзіапі, 
ќуреа сопзіапі, 2его сопѕіапі) 

сопѕіапї агеа область констант (1 Область памяти, где рас- 
положены значения констант программы. 

сопѕїіапі десіагайоп описание константы 

сопзќапі ехргеѕѕіоп константное выражение [Г] Выражение, в 
которое входят только константы. | | 

сопзИН{шепё дгапитаг грамматика (непосредственных) состав- 
ляющих, НС-грамматика. Ср. дереп4депсу ргат таг 

сопзігаіпіѕ ограничения целостности О В базах данных — 
определяемые моделью данных или задаваемые сх е- 
мой базы данных ограничения, обеспечивающие внутрен- 
нюю непротиворечивость (целостность) хранимой нн- 
формации. 
’ сопзи!Н п тое! прогоамма-консультант; экспертная снсте- 
‘ма. См. ехрегі ѕуѕіет 

сопѕиі пе ргобгат программа-консультант; экспертная систе- 
ма. См. ехрегї ѕуѕзіет | 

сопіеп{-айдбгеѕѕаЫїе тетогу ассоциативная память, См. азѕо- 
сіайуе тетогу 2 

сопіепіїоп 1. конкуренция, соперничество 1 Одновременное 
‘обращение нескольких процессов системы к одному неразделяе- 
мому ресурсу. 2. соперничество 0 В широковещательных сетях 
передачи данных — способ доступа к среде передачи, при кото- 
ром каждая станция перед началом передачи делает попытку 
захватить среду передачи. См. тж. СЭМА 

сопіехі- дерепдепі контекстно-зависимый, контекстный. См. 
сопѓехі-ѕепѕі Чуе 

сопіехі ейіќог контекстный (строковый) редактор О Тексто- 
вый редактер, выполняющий операции. в соответствии с текето- 
выми командами над текстом в текущей позиции. 

сопїехі-Їгее сгаттаг контекстно-свободная грамматика, КС- 
грамматика, бесконтекстная грамматика С Грамматика, во 
всёх правилах которой левая часть состоит из одного нетер- 
минального символа. 

соп(ехё-тее Паппнабе контекстне-свободный язык О Язык, 
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синтаксис которого описывается контекстно - свободе 
ной грамматикой. 
сопіех?ї-сепзі уе контекстно-зависимый, контекстный (о грама 
матике, п ерү. преобразовании) 
сопѓќехё-з= уе сопзёгаіпё контекстное ограничение 
сомќёехі-є {уе бтапипаг контекстно-зависнмая грамматика, 
кон текст ная} грамматика 


гистроз а гроце ссора и загрузка НХ новым содержимым при пере» 
ключении на друга й оцесс или при обращении прикладной 
программы к операционной системе. 

сопек ша! сбегстоп контекстное приведение (типов). См. тж. 
{уро соегсїоп | 

сое 1. непрерывный, состоящий из смежных элементов 
2. смежный 

сопИвиоиз агеа непрерывная область [Л Область ‘памяти, 
состояшая из смежных элементов (например, область диска, 
состоящая из последовательных блоков). 

сопбоноиз Не непрерывный файл С] Файл, физически зани- 
мающий непрерывную область на диске. 

сойНписи$ рғгосеѕзіп непрерывная обработка 

сопйпноиз знли!аНой непрерывное в зирование О Моде- 
лированне, при котором учитывается непрерывный характер 
исследуемого процесса. Ср. іѕсгеѓіе ти аа 

сонной: аНопегу фальцованная бумага для печатающего 
устройства 

соп(то! управление (ассеѕѕ сопігоі, Пом сопігої, јо соп- 
ігої, тейит. 226255 сопіго!1) | 

сопігоі БИ управляющий разряд; служебный разряд 

сопбгої Боск управляю щий блок С Структура данных, со- 
держащая параметры н некоторого устройства или объекта. (ааа 
сопігої Моск, Нпе сопіго!. | Ы|оск, ип сопіго! Боск) 

сопігої Виз шина управлення С Часть шины, по которой. 
передаются управляющне сигналы. 

сопігої спагасіег управляющий символ 

сопігої сотрыйег управляющая ЭВМ 

сопіто! Поу поток управления (1 Последовательность вы- 
полняемых команд. 

сопігоПег контроллер Г] Специализированный процессор 
управления обменом с внешними устройствамн. См. тж. дейсе 
сопноПег (аеуісе сопігоПег, 415К сопігоПег, 91501ау сопігоПег, 
ОМА сопігоПег, прое -ошіри сопітоПег, іпіеПірепё сопігопПег, 
регірһегаї! сопігоег) 

сопіго! рапе] панель управления 

сопігої реп световое перо. См. Ион? реп 

сопігої роіпі опорная точка 1 В машинной графике — точка 
заданной линии или поверхности, на основании которой стро- 
ится аппроксимирующая линия или поверхность. 

сопігої ргобгат управляющая программа Г] 1. Операционная 
система. 2, Часть операционной системы, занимающаяся дис- 
петчеризацией. 


сопігої зіогасе управляющая память  Запоминающее уст- 
ройство, содержащее управляющие программы или микропро- 
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граммы. Обычно резлизуется как постоянное запоминающее 
устройство, 
солігої Рисние упразляющая структура, управляющая 


они р И НВ цр Ен = рие. И 
‹онструкция С] Конструкция языка программирования для. 
я 
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задания последовательности выполнения действий: операторы 
цикла, условный оператор. 

сотой 1егп аа! операторский терминал 

сопёгої ю121 контрольная сумма. Сл. сбсскент 

сепігої (тапыег передача управления, переход 

сопігої ип 1, устройство управления 9. центральный про- 
цессов | 

сопуегрепсе сходимость С Процесс приближения к предель- 
ному состоянию. | 

сопуегзаН опа! дналоговый. Си. тж. НиегасНуе 

сопуегзаНопа! сотоПег дналоговый транслятор 

сопуегзаНопа! тобе дналоговый режим. См. иж. їпіегасНте 

сопуегзаНопа! ргосезипи дкалоговая обработка 

сопуегзаНопа? ргобгат двалоговая программа 

сопуегеоп 1. преобразование 2. рмат О В языке. 
ФОРТРАН — спецификация формата. (біпагу-о-бесіїтаі соп- 
уегѕіоп, 10 сопуегѕіоп, {агре сопуєгвіол, Туре сопүуегѕіоп) 

сопуегзіоп 26 таблица преобразования. Си. 1юоК-ир јаре 

сопуех Һи выпуклая оболочка Минимальный выпуклый 
многоугольник, внутри которого лежат все точки заданного 
множества. 

сопуоїи Поп свёртка 1 Преобразование последовательности 
А в последовательность В, при котором что В; является линейной 
комбинацией чисел А;...А;_}. 

соогбіпаїе пгар с: косрдиватная графика Машинная гра- 
фика, в которой изображение генерируется йз команд отображе- 
ния и координатных данных. 

с̧оргосеѕѕог сопроцессор [С] Специализированный процессор, 
выполняющий операции параллельно с основным. 
сору 1. экземпляр 2. копия 3. копировать (БасКир сору, сат- 
ега-геайу сору, Паг@ сору, зсгееп һагӣ сору, зо сору) 

сорургоќесіей ік защищённый диск. См. тж. сорургоѓес- 
Чоп | 

сорургоќесіеа зо уаге защишённая программа. См. серу- 
ргоѓесіїсп | 

сорурго{есНоп защита (от копирования) 1 В коммерческом 
программном обеспечении для ПЭВМ — программно-аппаратные 
средства для предотвращения использования одного экземпляра 
программы на нескольких ЭВМ одновременно. Диск с защищён- 
ной программой содержит закодированную информацию (ключ), 
теряющуюся при копировании стандартными средствами. При 
запуске защищённая программа проверяет наличие «ключа» и 
отказывается работать, не найдя его. 

СОКАБ (Сотршег Оп-Нпе Қегі-ііте АррИсаНолз Гапеиаре) 
1 Алголоподобный ‘язык программирования, разработанный и 
применяемый в организациях Министерства обороны Велико- 
британии. 

соге 1. запоминающее устройство на магимтных сердечни- 
нах 2. оперативная память. Си. та тетогу 3. ядро. 
См. Кегпеї 
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СРІТЕРЛОМ С 


соге тетогу запоминающее устройство на магнитных сердече 
никах 

со-гезіаепі одновременно находящиеся в памяти В. 

согоиЙпе сопрограмма 1 Структурная единица программы, 
используемая для описания логически параллельных действий 
и вызываемая подобно подпрограмме. В отличие от подпрограм- 
мы каждый вызов сопрограммы возобновляет её выполнение 
< точки последнего. позврата. 

соггес 12$ ргоо? доказательство правильности программы. 
См. ргобгат чеИсаНоя 

соггезропаепсе-аиа у ргіпіег устройство качественной. пе• 
чати. Си. тж. еНег-диаНту реет 

соггезоопдепсе диа у рйпНле качественная печать. См. тж, 
1еЦег-ана! у ргіпќег 

соѕё рег 01 стоимость за бит 1 1. Стоимость хранения одного 
бита. 2. Стоимость нередачи одного бита. 

соитетг счётчик (Ыпагу соимег, тугие Иой соцпЕг, 020 
сошиег, Р-соцщег, ргоогат соищег) 

соирей сотриіегз двухмашинный комплекс; спаренные ЭВМ 

СР см. 1. сепќгаі ргосеззог 2. сопитап@ ргосеззог 3. сопігої 
ргоргаг | 

СРЕ (Сопіго! Ргостат РасИНу) С Операционная система 
для ЭВМ Ѕузіет/38 фирмы ІВМ 
’ СР/М ОП] Операционная система для ПЭВМ на базе 8-раз- 
рядных мнкропроцессоров типа Іпіе! 8080. и 280. 

СР/1-86 Г] Операционная система для ПЭВМ на базе 16- 
разрядных процессоров типа іпіе| 2086, частично совместимая 
с СР/М. | 

ерз (спагасйегз рег зесоп@) символов в секунду 01 Единица 
измерения скорости вывода на печать или экран дисплея или 
скорости передачи данных. 

СРИ см. семга ргосеззіпе иі 

СР И-Боип@ іазк счётная задача. См. ргосеѕѕог-боципа ѓіаѕк 

СРО сусіе цикл центрального процессора 0 Время выборки 
и выполнения простейшей команды. 

СРО Нше время счёта, время центрального процессора, про- 
цессорное время [] В многозадачных системах и системах разде- 
ления времени — время, в течение которого процессор выполнял 
команды данной задачи. Ср. @арзе@ бте 

СВ символ возврата каретки. См. тж. сасгіабе гёиги 

сгазн крах, фатальный сбой Аварийное завершение работы 
системы. Данные процессов, выполнявшихся в момент краха, 
могут находиться в неопределённом состоянии, и их согла- 
сованность может быть нарушена. 

Сгау Везеагси 1 Американская фирма, основанная в 1972 
году ведущим разработчиком СОС Симором Креем; разрабатывает 
и выпускает семейство супер-ЭВМ для научных расчётов: Сгау 
1 с быстродействием 37 млн. скалярных и 80 млн. векторных 
операций в секунду, Сгау Х-МР соответственно 475 и 755 млн. 
операций в секунду и Сгау 2 соответственно 200 и 1200 млн, 
операций в секунду. 

ОВС см. сусИс хейипбапсу сћеск 

сегіоп ѓипеЦоп оценочная функция. Си. еуиаНоп пс. 
Поп 
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сгЕНса! геом критическая секция, критический интервал. 
См. сПНем зесНоп 

си са! зесНоп критическая ескция, критический интервал 2 
При параллельном программировании -~ отрезох программы, 
который должен выполняться без прерываний со стороны других 
процессов. | 

сгоѕѕ аззепи ег кросс-ассемблер [Г]. Транслятор е языка ас- 


семблера, выполняющийся на ЭВМ олного типа и порождающий 
программу в командах ЭВМ другого типа. 

сгоззсвеск двойная проверка Решение задаин двумя раз- 
личными методами или применение двух методов контроля. 

сгоѕѕ сошрИег кросс-транслятор, кросс-компилятор 0 Т ранс- 
лятор, выполняющийся на ЭВМ одного типа и порождающий 
программу в командах ЭВМ другого типа. | 

сго5$ беуеіортепї кросс-разработка 1 Слособ разработки 
программного Обеспечения для ЭВМ олного типа (целевой 
ЭВ М) с использованием ЭВМ другого типа (инст румен- 
тальной ЭВ М). Применяется, когда сбъектная ЭВМ це. 
имеет систем разработки программ (например, при разработке 
программ для встроенных микропроцессоров} или при одновре- 
менной разработке аппаратуры и программного обеспечения. 

сгоззиг перекрестне [] Форма курсора в интерактивных 
графических системах. 

сгоззитр!ая объединение ветвей П В оптимизирующих 
трансляторах —- объединение одинаковых концов ветвей услов- 
ного оператора или оператора выбора. 

сгоѕз-геѓегепсе (аШе таблица перекрёстных ссылок (ОЈ Таблина, 
выдаваемая транслятором, ассемблером или компоновщиком и 
указывающая для каждого идентификатора тип, адрес, место 
определения и список мест использования. 

сгозз зо бумаге кросс-средства [Г] Программное обеспечение 
для кросс-разработки. 

сгозѕ ѕуѕќет кросс-система (1 Совокупность программных’ 
средств для кросс-разработки программного обеспечения, Вклю- 
чает кросс-трансляторы, кросс-ассемблер, интерпретатор команд 
объектной ЭВМ и средства переноса на объектную ЭВМ, 

СВТ аіѕріау. дисплей (на ЭЛТ) 

СЕТ {егпйпаЁ видеотерминал · 

сгиде затрИлв необработанная выборка 

сгипсн 1. уплотнять Г] Перераспределять дисковое простран- 
ство для обеспечения более эффективного доступа к файлам и 
более удобного распределения свободной памяти. После уплот- 
нения всё свободное пространство собрано в непрерывную об- 


ласть. 2. «перемалывать», выполнять чполенные расчёты 

сгуріобгарпу криптография 

СУЕСТ (сопіго: ѕесііоп) программная секция О В языке 
ассемблера — группа команд, которые должны быть расположе- 
ны в непрерывной области памяти, 

СЗМА (саггіег-ѕепѕе мае ассез$} м 
с опросом несущей, метод доступа с опросом состояния канала 
1 В сети ЭВМ или сеги передачи данных -~ способ управ- 
лення доступом к среде тачи, при кото- 
ром все узлы подключены к обще эслачи данных и 

< дна каз 
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‚сообщения узел провер яет состояние канала, ждёт его освобождае 
ния и затем начинает передачу сообщения, Си. тж, СЗМА/ СО 
ого б‘сор = | 
_ СЗМА/СО ргоїосої (саггіег-ѕзепѕе тире ассеѕѕ алё ©5810 
деес Йоп) метод доступа СЗМА/СО [3 Множественный достув 
с опросом состояния канала и разрешением конфликтов. Ва» 
рнант метода доступа СМА, при котором, если два узла пыта- 
ются начать передачу одновременно, то оба ждут и возобновляют 
опрос состояния канала через случайный интервал времени, 
Сн. тж. СЗМА 

СТКІ (сопиго!) «спец» 1 Регистровая клавиша, используемая 
для ввода управляющих кодов. 

сиггепі 1. текущий 2. текущая (запись) О] Указатель позиции 
в базе данных. 

сиггеп{ а@4гез$ гедізіег счётчик команд. См. ргобгат 
соишег 
°  бсиггепё Чтесфогу текущий каталог 
‚ сиггепі іпѕігисйоп геріѕїег регистр команды. См, іпзѕігисЧоп 
ге {ег 

сиггеп{ оѓ геаіт текущая (запись) области 

сиггепё оѓ гесог@ {уре текущая (запись) тина записи 

сиггепе оѓ гип-ипі текущая (запкеь) процесса 

сиггепі ої ѕеї текушая (запись) набора 

сиггепё фа3К текущая задача. См. асіїуг іаѕк 

сигзог 1. курсор О1 Метка на экране вилеотерминала, указы- 
вающая место, где производятся действия, или изобоажение 
объекта, над которым производятся действия. 2. устройство 
управления курсором 

`сигзог аггоў клавиша управления курсором. См. есмезог соп 
ёгої Кеуѕ 

сигзог сопігої Кеуз клавиши управления курсором С] Управ: 
ляющне клавиши видеотерминала или ПЭВМ, используемые 
‚для задания перемещений курсора программе: четыре клавиши 
со стрелками вверх, вниз, влево и вправо, а также клавиши 
“Ноте” (начало), “Еп@” (конец), “РавеФр” (страницу вверх), 
“Расе )о\уп” {страницу вниз). 

сигзог зирдайе перемещение курсора 

сигуе депегатог генератор кривых і Функциональное устрой> 
“ство, преобразующее кодированное представление кривых в их 
графическое изображение. 

сиѕзѓотег епоіпеег наладчик. См. Ие4 епоіпеег 

сиѕќопигаріе настраиваемый, допускающий настройку. См. 
тж. сизіотізе 

сиѕіотізе настраивать, приспосабливать 1 Производить 
‘изменения в системе для её максимального соответствия конкрет: 
ному применению. 

сизќот зоН\маге заказное программное обеспечение [] Про- 
граммное обеспечение, разработанное специально’ для данного 
прилсжения. 

сиЁ удалять, вырезать 1 В экранных редакторах и машин- 
‚ной графике — удалять выделенный фрагмент текста или изо- 
бражения с запоминаннем его в буфере для последующей в став- 
ж и в другом месте. См. тж. раѕіе, ѕеіесі 

сиё Юг 1, страница 2, листовая бумага 0 Бумага, состоящая 
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из отдельных страниц (в отличие от рулонной и фальцованної 
бумаги). | 

си огт Ѓеей автоподача страниц [] Механизм автоматической. 
заправки страниц бумаги в печатающее устройство. 

сиќѕеё сечение [1 Множество рёбер илн вершин графа, удале- 
ние которых приводит к несвязному графу. Си. тя. созпесИуЙу 

со Нее! {ес@ автоподача страниц. См. си? югш ед 

сусіе №, цикл; шаг цикла. См. тж. 1юор 2. такт [3 Время 
выполнения злементарной внутренней операции процессора. 
(ассезз сусіе, СРО сусіе, {ей сус!, тетогу сусіе, зоН\зге 
]Пе-суе, утЦе суб) 
‚  суе Боду тело цикла. См, 1юер Бобу 

сусіг іпаех параметр цикла 

сусіе ЗН циклический сдвиг. См. сігсшаг 8% 

сусІе зќеайпе занятие цикла памяти. См. тетогу сусіе зќеайпе 

сусИс собе циклический код 1 Код, обладающий следуюшим 
‚свойством: еслн слово А является элементом кода, то все цикли- 
ческие сдвиги А также являютея элементами кода. 

сусНс гебипбапсу спеск контроль циклическим избыточным 
кодом С] Способ контроля с использованием разновидности 
полиномнального кода. 

сусИс З циклический сдвиг. См. сігсшіаг $5 

суНл4ег цилиндр (71 Группа дорожек разных поверхностей 
дискового пакета с одинаковыми номерами; переход от одной 
дорожки цилиндра к другой не требует перемещенил головок. 

суНп@ег питрег номер цилиндра 


О 


ПАС см. Чаи ю-аазюй сопуегег 

Фазфег орегаїог штрих Шеффера, ИЛИ-НЕ Си. МОВ 

баіѕу спайз шлейфовое подключение, последовательная цепочка 

баѓѕу-спаіп-{ороіосу топология тепа «цепочка» ГС] Архитек- 
тура сети ЭВМ, при которой её узлы связаны в цепочку двух- 
точечными соединениями. 

баіѕу мһесі «ромашка». Сн. тж. баізу-ъћее! ргіпіег 

баіѕу-ућееі ргіпќег лепестковое печатающее устройство 0 
Печатающее устройство с шрифтоносителем в виде вращающегося 
колеса с лепестками («ромашки»), на концах которого располо- 
жены.формы литер. Лепестковое печатающее устройство обеспе- 
чивает высокое качество печатн и скорость 30—50 символов в се- 
кунду. 

РАМ см. даа-аЧ4геззе тетогу 

бапаНия ройцег повисший указатель Г] Указатель, ссылаю- 
шийся на удалённый объект или место в памяти, где нет никакого 
объекта. 

бапеИпя геѓегепсе повисшая ссылка. Си. бат! ройиег 

ОА КРА (Пеепзе Афуапсе@ Кезеагсћ Ргојесіѕ Арепсу) Управ- 
ление перспективных исследований н разработок Министерства 
обовоны США 

ВАЗВ см. бігесі-ассеѕѕ ѕёогаре беуісе 
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РАТА-ВАЅЕ О 


баќа данные, информация (1 Информация, представленная 
в виде, пригодном для обработки как автоматическими средства- 
ми, так н при участии человека. (арогесайеЯ даїа, ЫазеЯ баја, 
птефае @афа, ітриге да, шсаНуе Яша, іприї даа, та- 
зіег 4айа, оп-Иае Саіа, ргіуаќе даа, рибИс Чайа, ‘риге даа, 
гау даіа, гезігісіей баќа, зпагеаЬ!е` даа, їгапзасНоп баѓа, 
ігапѕрагепі ааа). | 

даќа арзігасПоп абстракция данных (0 1. Использование при 
работе с объектами только определённых над ними опградий без 
учёта их внутреннего представления, 2. Методология програм- 
мировакня, при которой программа описывается как совокуп- 
ность абстрактных типов данных. Абстракция 
данных обеспечивает большую модульность, чем процедур- 
ная абстракция. | 

баќа асаё $ оп сбор данных, сбор информации 1 Выделение 
и первичная обработка параметров физического или информа- 
ционного процесса для последующей обработки на ЭВМ. Обычно 
подразумевается ввод данных с терминалов. См. тж. да@ сзо- 
Фиге, даѓа соНесНоп 

Паѓа а@дгеззе тетогу ассоцнативная память, См. аззосігйзе 
тпегогу | 

баѓа аатіпізігаіог 1, администратор данных [] Человек, 
определяющий, какая информация хранится в базе данных и как 
она используется. 2. администратор базы данных. См. Ча{а-Ъазе 
ад татот 

даќа адсгедаіе агрегат данных (1 Понменованная группа 
логически связанных элементов данных (полей записи базы дзн: 
ных); составной элемент данных. | 

баѓа агеа область данных 

Ча{а аггау массив данных. См. аггау 

9212 ай е атрибут (элемента) данных С] В базах данных — 
длина, Формат, значение, ограничения доступа или другая 
характеристика элемента данных. 

даќа Бапк банк данных О Совокупность данных (например, 
файлов, баз данных) об одной предметной области. 

даќа Базе база данных Г] Совокупность взаимосвязанных дан- 
ных, используемых несколькими приложениями под управле- 
нием системы управлення б азой данных. 
(&іѕігіриіеа даіа баѕе, епіегргіѕе 4а{а Базе, сепега!іғеа Чайа 
Базе, һіегагсһіса! даѓа Базе, іпіеогаѓеа баѓа Базе, іпіеіеепі дайа 
Базе, Іоадеа дайа Разе, Іосіса! да{а Базе, пе могк 4айа Базе, оп-Нпе 
даќа Базе, регзопа! да{а Базе, рһуѕіса!і дайа Базе, рорш!а{е@ Файа 
фазе, ргіуаѓє Фафа Базе, риБИс Фаёа Базе, геа опа! Заёйа Базе, 
ѕпагеађ1е даа Базе) 

баіа-Баѕе айтіпіѕігаіог администратор базы данных [С] Чело- 
век илн группа лиц, контролирующих проектирование и исполь- 
зование базы данных. В функции администратора базы данных 
входит спределение и изменение схемы базы данных, обеспечение 
эффективной работы базы данных в данной организации, конт- 
роль за её целостностью и полномочиями пользователей. Для 
базы данных роль администратора аналогична роли системного 
программиста, сопровождающего’ операционную систему. 

баќа-раѕе Кеу ключ базы данных, идентификатор объекта, 
См. тж. еп Шу {ЧепНЙег 


Ті 
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даќа-раѕе Їапсиаре язык базы данных. Си; тж. баќа- йезсгір- 
Поп Іапоиаре, даќа-тапіршайоп Їаприаре, ‘диегу Іапецасе 

баќа-раѕзе таспіпе процессор базы данных, машина базы 
данных. См. баїа-раѕе ргосеѕѕог 

а(а-фазе тапасешепі зуѕіет система управления базой дан- 
ных, СУБД №) Программная система, обеспечивающая опреде- 
ление физической и логической структуры базы данных, ввод 
информации и доступ к ней. 

дайа-разе ргосебиге процедура базы данных (0 Процедура, 
автоматически вызываемая системой управления базой данных 
при выполнении условий, указанных для данной процедуры 
в схеме базы данных. Си. тж. аЧасНей ргоседиге 

да{а-Базе ргосеззог процессор базы данных, (вычислитель- 
ная) машина базы данных Е] Специализированный процессор 
с собственной памятью, выполняющий функции базы данных и 
обрабатывающий запросы от главной ЭВМ. 

баѓа-раѕе диегу запрос к базе данных 

Райа Вазе Тазк Сгоир рабочая группа по базам данных, РГБД 

баѓа Виз шина данных 

даа сар{иге сбор данных, сбор информации О Выделение и 
первичная обработка параметров физического или информацион- 
‚ного процесса для последующей, обработки на ЭВМ. Обычно 
подразумевается ввод данных измерительных приборов, подклю- 
чённых к ЭВМ. Сми. тж. даа асаніѕіНоп, дайа соНесНоп 

аа соПесіїоп сбор данных, сбор информации П Выделение 
и первичная обработка параметров физического или информа- 
ционного процесса для последующей обработки ‘на ЭВМ. Обычно. 
подразумевается ввод данных в пакетном режиме с предваритель- 
ной ручной обработкой. См. тж. даа асаціѕі Чоп; даѓа сарбиге 

баќа соттилісаНопѕ передача данных. . 

баќа сотрасНоп уплотнение данных, сжатие данных. Си, 
ааа сотргеѕѕіоп 

баќа сотргеѕѕіоп сжатие данных, уплотнение данных (О 
Преобразование данных в более компактную форму для эффек- 
тивного хранения или передачи, | 

даќа сопіго! Моск (РСВ) блок управления данными [] В опе- 
рационных системах для 1ВМ/360 — структура данных, содер- 
жащая характеристики набора данных. Соответствует 
блоку описания файла в других системах програм 
мирования, 

Паѓа соггироп нарушение целостности данных 

баќа дейпіНоп 1апбиаде язык определения данных, язык 
описания данных, ЯОД. Сл. Чайа ЧезсийрНоп 1апоиаве 

даа беЙи! {Чоп пате имя описания данных, имя определения 
данных (1 В языке управления: заданиями ЈСІ, — имя предло- 
жения описания набора данных, связываюшее описанный 
набор данных (файл) с текстовым именем, используемым в 
программе. 


нык, предложение определения данных, ОО-прелложение (0 
Паѓа депзИу плотность записи. Ск. МЕ 4епзЙу 
баќа беѕсгірЧоп Їапичасе язык определения данных, язык 
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описання данных, ЯОД 0 1. Язык описания структуры базы 
данных. ‘2. Конкретный ЯОД, предложенный КОДАСИЛ для 
сетевых баз данных. 

баќа @сНопагу словарь (базы) данных Информацнонная 
система, описывающая структуру и использование базы данных, 
Словарь базы данных включает имена и атрибуты элементов 
данных, описание схемы базы данных и определённых на ней 
подсхем, описание работающих с базой данных прикладных. 
программ. Словарь базы данных может быть организован в виде 
отдельной базы данных. 

Фаќа @їс(їопагу/дігес(огу словарь (базы) данных. См. даа 
@сНопагу 

аа’ @ігесќогу словарь (базы) данных. Сл. дай @сНопагу 

даќа @їуізіоп раздел данных Г] В языке КОБОЛ — часть 
программы, содержащая описания данных. 

баќа-дгіуеп управляемый данными С] О процессе или ЭВМ, 
порядок выполнения операций которых определяется текущим 
состоянием обрабатываемых данных. См. тж. Фа'2Ном та- 
сђіпе 

даа @етепё элемент данных (1 В базах данных — элемен- 
тарная единица информации; соответствует понятию атрибут 
в реляционных базах данных и понятию поле записи 
в языках программирования. См. тж. ва Пет 

Ча1а епігу 1. ввод данных 2. информационный элемент (] 
Элемент каталога, описывающий. данные, в отличие от элементов, 
содержащих управляющую информацию. 

аа епігу зстееп трафарет ввода данных [3 Выводимое на 
экран (текстовог) изображение в виде таблицы илк анкеты с 
позициями для ввода данных. 

баќа еггог ошибка в данных 

даќа Не поле данных (1 Часть записи или заполняемой 
формы, предназначенная для значения элемента данных. 

баќа Ше файл данных 1 Файл, не обладающий специальным 
смыслом для операционной системы или системы программиро- 
вания, в отличне от командного, объектного, библиотечного 
файлов. 

да‘аЙо% сотриќег (вычислительная) машина, управляемая 
потоком данных. Си. 9аНо\м тасђћіпе 

даќайом ргарћ граф потока данных 1 Ориентированный граф, 
вершины которого соответствуют переменным и выражениям 
программы. Из вершины А ведёт дуга в вершину В тогда и толь- 
ко тогда, когда А непосредственно используется при вычисле- 
нии В. 

баѓіайом тасћіпе (вычислительная) машина, управляемая 
потоком данных 1 Организация ЭВМ, при которой выполнение 
каждой операции инициируется наличием её операндов; заранее 
последовательность выполнения команд не задаётся. При управ- 
лекин потоком данных в качестве операндов команды указы- 
ваются не адреса ячсек памяти, а команды, результаты которых 
являются сперандами данной команды. Такая ор! ация ЭВМ 
соответствует языкам Функционально 

‚ Е 
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Юаѓа Сепегаї С Американская фирма, основанная бывшими 
сотрудниками фирмы РЕС и выпускающая инни-ЭВМ (Мота, 
Есіірѕе) и периферийные устройства. 

Ча{эстгит дейтаграмма [] Пакет в сетн передачи данных, пе- 
редавагмый через сеть независимо от других пакетов без уста- 
новки логического соединения и квитиоования. 

даѓа іпбергепдепсе независимость (от) данных О) Обеспечивае- 
мая системой управления базой данных или операционной сис- 
темой возможность одинаковой работы программ вне зависимости. 
от изменений физического размещения и представления обраба- 
тываемых данных. | 

За!а іпри ввод данных Г] Операция чтения данных с носителя 
данных или клавнатуры и последующая запись их в основную 
память. 

бза іпіготгіќу целостность данных. Отсутствие ошибок н 
нарушений согласованности. | 

аа Цет элемент данных ОЦІ Поименованная группа данных, 
обрабатываемая как единое целое: запись, поле записи, элемент 
массива. См. тж. аа еіетепі (асіџа! дегіуед даа Нет, асіцяі 
гези!: даќа Нет, асіцаі ѕоигсе Ча Пет, бегіуеа аа Пет, геѕиії 
йаќа Кет, зоигсе йаіа ет, үігіџа! дегіуей аа Пет, уїгіџаі 
тези!{ даіа еп, уігіца! зоџгсе аа Пет) 

даїа- Пти гесіѕіегѕ регистры защиты памяти. См. фазе-БоцпЯ 
геріѕїегз 

412 Пп канал связи 

аа Пп Іауег канальный уровень 1 Уровень взанмодействня 

в сети передачи данных, формнрующий из данных, передаваемых 
физическим уровнем, кадр ы ‘или последователь- 
ности калров, а также обеспечивающий управление доступом 
(к среде передачи н обработку ошибок. Кадры используются для 
‚передачи пакетов на сетевом уровне. Си. тж. ореп зуѕ- 
 Фетѕ ілќегсоппесіїоп 
‚_ баѓќа ЦпЕ (ауег) ргофюсо: канальный протокол, протокол 
канального уровня 1 Уровень протокола сети передачи данных, 
‚регламентирующий установку, поддержание и разъединение 
логического ннформационного канала. См. тж. НОЕС, ореп ѕуз- 
4211$ іпіегсоппесїоп 

даѓа таліршаноп 1апбцасе язык манипулирования данными, 

ЯМД О Язык для доступа, поиска и модификации данных базы 

ланных. Различаются автономные ЯМД и ЯМД, включаемые 

в унизерсальные языки программирования. См. тж. һоѕії іап- 
абе 

даќатайоп вычислительная техника 

аа шефит носитель данных Ш Материальный объект, 

предназначенный для хранения данных (например, магнитная 
лента, диск, перфокарты). 

| 21а тобе! модель данных [1] Представление о типах объектов 
и связей, выделяемых в предметной области для хранения н 
обработки. Модель данных находит выражение в языке оп- 
ределения данных. 

Ча{а тобше винчестерский диск. См. Міпсһеѕіег @&5К 

За{а пейбжогк сеть передачи данных. См. тж. сотощег леь 
`УОГК 

баѓа очіриї вывод данных [С] Операция чтення данных из 
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основной памяти и последующая запись на носитель или отобраз 
женне на экране дисплея. 
Фаїа вас па упаковка данных [] Размещение структуры 
данных в памятн или прн передаче по линни связи, пон котовом 
каждому её элементу выделяется мникмальное необхопимое число 
разрядов. 

92 рег графопостоонтель 

ба?а отезетайон Тауег уровень представления лавных. Си. 
ргезошта ов Пауег 

ааа ргоѕзепіабоп ргоюсо! протокол уровня представлення 
данных. Си. ргезопќайоп (ауег) ргоѓесої 

баба ргосезй п обработка данных (1 Обычно подразумева- 
ются сперацив, связанные с хранением, поиском, сортировкой, 
переформатированием и воспроизведением текстовых или таблич- 
ных данных. 

баѓа ргосезѕіпр зузќет система обработки данных Сі Система, 
выполняющая автоматизироварную обработку данных и вклю- 
чающая аппаратные средства, программное обеспеченяе и соот- 
‚ветствующий персонал. 

баѓа ргоіесПот защита данных С] Аппаратные и программные 
средства для предотврашения потери вли нарушения целост- 
ностн данных в результате несанкционироваиного доступа к 
НИМ. 

баѓа гаїе скорость передачи данных 

баќа гесог@ запись данных 

баќа гергеѕепіаоп представление данных Г] Соответствие 
между логическими элементами данных и структурой представ- 
ляющих их ячеек памяти, сигналов или элементов графического 
изображения. 

баќа геќгіетаі выборка данных, обращение к данным С Про- 
цесс поиска и считывания данных из файла, внешнего устрой- 
ства или базы данных. 

бафа ѕеї 1. набор данных, файл СП Термин «набор данных» 
используется в терминологии, связанной с операционными сис- 
темами ІВМ. См. е 2. модем. См. тебет 

баќа зіпк приёмник данных 1 Узел сети передачи данных, 
принимающий сообщения. | 

@а{а зоигсе источник данных 1 Узел сети передачи данных, 
выдающий сообщения. 

даѓа ѕрес саїоп описание данных 

баќа зфаНой станция сети передачи данных 1 Терми- 
нальное оборудование пользователя и средства его соп- 
ряжения с сетью. См. тж. дайа ќегтіпаі есдиіртепі | 

баќа зігисіџге структура данных С Способ объединения не- 
скольких элементов данных в один: массив, файл, список. 

Ча зіғисёпғе Тапанаре язык описания физической структуры 
базы данных , 

баіа {ае (графический) планшет. Си. ргарћіе аЫе 

баќа ѓегтіпаі едшртепё (ОТЕ) термпнальное оборудование: 
пользователя, оконечное оборудование лавных, ООД П Обо- 
рудование, подключаемое к сети передачи данных. 
Это может быть как простой термннал, так и большая, 
ЭВМ. 

баѓа ігапзѓег пересылка данных [3 Перемещение информации 
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в вычислительной системе; обычно подразумевается обмен е вне- 
шним устройством, 

аайа ап аНоп конвертирование данных [1 Преобразование 
физического (реже логического) представления данных для ра- 
боты с ними в другой системе управления даннымн, 

@з4а ‘гапзрагепсу независимость от данных Г] Способность 
сети передачи данных передавать сообщения, содержащие любые 
комбинации символов или любые последовательности битов. 

Яа{а (уре тип (данных) О В языках программирования — 
множество допустимых значений и применимых операций. 
В большинстве языков понятие типа данных включает также опре- 
деление способа представления данных в памяти, (ађзігасё Ча{а 
фуре, БиИЁт Еуре, дегіуей фуре, епсарѕшаѓей фуре, епитегаѓей 
Хуре, ипдатегиа| уре, вепег{с їуре, іпіестаї Суре, ог па! фуре, 
ргедеЙпед {уре, ргипагу {уре, ргна уе їуре, ргіуаїе їуре, ге- 
ѕігісіеа буре, ѕеї (уре, иѕег-йеїіпей {уре) 

Ча{а уаПЧаНоп проверка (правильности) данных (0 Прелва- 
рительная обработка входных данных для проверки их соответ- 
ствня предъявляемым программой требованиям (диапазон зна- 
чений, формат представления). 

Чат элемент данных. Си. даа Нет 

Чанит-Ний{ гесіѕќегз регистры защиты памяти. См. Ъа5е- 
Боци@ герізѕіегѕ 

даџећќег побе дочерняя вершина. См. <ВИЯ побе 

ОВ си. даа Базе 

ОВМ5 ом. даѓа Базе тапаретепі зует 

ОВР см, аа Базе ргосеззог 

ОВТС см. раѓа Вазе ТазК Сгоцр 

ОС 1. (деуісе сопёго!) символ управления устройством © 
Управляющий символ, зарезервированный для задания команд, 
специфических для конкретных устройств. В коде АЗСИ для 
этого выделены коды 17, 18, 19 и 20. 2, см. даїа соттипсаНоп$ 

РСВ см. Чайа сопго! Ыоск 

Осі 1. (РЕС Соттапа Гапецаее) [] Командный язык для 
операционных систем фирмы рЕС: УАХ/УМ$, ВТ-11 и РУХ, 
2. см. де агаНоп 


р ЮО си. 1. даѓа ЧеНи! Чоп 2. даѓа Фтесюгу 3. дон! е-Чей5 Чу 
(4150) 

ЮО/О см. дайа аісііопагу/ бїгесёогу 

РО см. 1. даа дейпійоп {!апсиасе 2, дайа беѕсгірНоп 1ав- 
счабе 

бблате см. дайа деНпіНоп пате 

О 0-ѕаѓетепі см. аа 4еНи!Ноп ѕѓаіетепі 


РОТ (ріаос Юерис Тесһпідие) дналоговый отладчик 0 
Название одного из первых диалоговых отладҷиков и других, 
разработанных на его основе, 


аеасНуа{е 1. отключать (об устройстве или узле сети) 
2. отменять, выключать (о режиме или параметре режима) 3. ос- 
танавливать, выбрасывать (из решения); уничтожать (о выпол- 
няемой задаче или процессе) 


Чеа@ е потерянный файл @ Файл, на который нет ссылок 
ни из каталогов, ни из программ, но который продолжает зани-. 
мать пространство на диске, 
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Феаеск тупик, тупиковая ситуация, взаимная блокировка Г} 
Состояние системы, при котором два процесса, использующие 
ресурсы А и В, блокируют друг-друга, так как первый захватил 
ресурс А и ожидает освобождения ресурса В, а второй захватил В 
н ожидает освобождения А, 

Феау етбгасе тупик, тупиковая ситуация, взаимная блоки- 
ровка. См. дез осЕ | 

деаПосдѓіе освобождать 1 Освобождать ранее выделенный . 
процессу ресурс и делать его доступным для выделения другому. | 

бера(абіе те время простоя по невыясненной причине 

безос распаковывать П Разделять блок на отдельные записи. 
дери отлаживать. См. тж, берироїп 

Фебие бгеіуег отладочная программа б Программа, управляю- 
щая выполненнем отлаживаемой подпрограммы: задаюшая её 
параметры и проверяющая условия.. 

дебиссег отладчик 1 Программа для анализа поведения дру- 
гой программы, обеспечивающая её трассировку, остановку 
в указанных точках или при выполнении указанных условий, 
просмотр и изменение ячеек памяти, регистров процессора и 
команд программы. ое ерирсег, іпіегасіїте дериевег, зсигсе 
бериесег, зутооЙс беђисееғг) | 

девияия отладка 1 Поиск и исправление ошибок в разра- 
батываемой программе. | 

Чери тя зќаїетепі отладочный оператор Г] Оператор про- 
верки некоторого условия или вывода значений переменных, 
включаемый в программу для её отладки. 

бериў топіќог отладчик. См. аеБиваег 

бебис (00! отладчик. См. берираег 

ВЕС см. 1. десітаї 2. десгетепі 3. РісНа! Ғаціртепі Согрога- 
оп 

бесепігаї2еа ѕузіет децентрализованная система [Г] Много- 
процессорная система или сеть ЭВМ, в которых управление рас- 
средоточено по различным. узлам. 

бесїтаї! десятичный 1 Записанный в десятичной системе 
счисления или использующий её. (ехіегпа! аесітаі, раскеа де- 
сітаї, ипраске@ дєесіта!) | 

беспа! агіптейс десятнчная арифметика 0 Операции над 
числами в десятичной системе счисления. 

` ес та! ѓогтаё десятичный формат 

десітаі роіпі десятичная запятая (асіџа! десіта! роіпі, аз- 
зите десітаі роїпі) 

бесірћег расшифровывать. Ср. сірВег 

бесіѕіоп рох блок (проверки) условия 1 Элемент блок-схемы, 
соответствующий вычислению условного выражения. 

‚ десїзіоп іпѕігисПоп команда условного перехода. 

бесіѕоп зрасе пространство решений 1 Множество, из кото- 
рого выбираются решения. 

бесіѕзіолп зиррогі ѕуѕќет а модель, система 
поддержки принятия решений 11 Программные средства для 
руководителей среднего звена и других работников, занимаю- 

авлением и планированием. Информационная модель 
спечизает описание параметров управляемого или исоледуе- 
го объекта н й между инми, а также доступ к базе данных; 
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периментировать с различными их значениями. Примером ирос- 
тых информационных моделей являются интегрнирован- 
ные пакеты, более развитые могут включать возможности 
экспертных систем. Ся. тж. шападетей іпіогтаноп 
‚зузтет | 

бесїзїоп їаріе таблица решений 1 Описание действий, кото- 
рые должны быть выполнены при различных комбинациях усло- 
вий, в виде матрицы со столбцами, соответствующими комбина- 
циям условий, и строками, соответствующими действиям. 

десіѕіоп ‘тее дерево решений 1 Двоичное дерево, каждая 
внутренняя вершина которого представляет элементарное ве- 
шение. 

беск 1. лентопротяжное устройство 2. пакет перфокарт (сага 
деск, јо десКк, їаре бесік) | 

бесіагайоп 1. описание, определение Г? Конструкция языка 
программирования для задания типа или значення программного 
объекта (идентификатора, константы, переменной). 2. описание 

В языке программирования, в котором противоноставляются 
“аесагаН оп” и “дей Нюоп”,— описание типа объекта без заданин 
его значення или представления. 3. определение Г] В языке 
программирования, в котором противопоставляются “Чес!ага- 
Ноп” и ‘“зресИкаНоп”, — описание реализации объекта. (сопз{ап! 
Чеага Йоп, Ѓогмага 4ес1агаНоп, тасго Фес]агаНоп, тиііріг 
десіагаііоп, ргоседиге ЧебагаНЙоп, фуре бесіагаНоп, уама!а 
бесіагаііоп) 

аес1агаЙоп рагі раздел опнсаний 1 Часть процедуры ила 
программы, содержащая описания далее используемых объектов. 

бесїагабуе Тапацаце декларативный язык, непроцедурный 
язык [] Язык программирования, программа на котором задаёт 
связи и отношения между объектами и величинами и не опреде- 
ляет последовательность выполнения действий. Степень єде- 
кларативности» языка является относительным понятием: Пролог 
является декларативным языком по сравнению с языком ассемб- 
лера, но его можно рассматривать как процедурный язык по 
сравнению с языками представления знаний. См. тж. ргосебиге- 
огіепіга Іапсиасе 

ЧеагаНуе гергеѕепіайоп декларативнсе представление (О 
Способ описания алгоритма или представления знаний, при ко- 
тором порция описания является отдельным правилом. Порядок 
применения правил определяется независимо от самого описання. 
Ср. ргосефига! гергеѕепѓайоп | 

дес1ага уе зќіаіетепі 1. оператор описания. Си.тж.бесіагаНоп 
2. декларативный оператор. Ср. НирегаНуе ѕіаіетепі. Си. тж. 
бесіаға уе гергезен {а Чоп | 

Чес!агафюг описатель, спецификатор [] Идентификатор, клю- 
чевое слово или выражение, задающие тип или атрибут в описа- 
НИИ. 

десїаге описывать. См, тж. десіагайоп 

бесіагей зутроЇ описанный символ, описанный идентификатор, 
Ср. ипдесіагей ѕутрої 
‚ бесойе декодировать ГІ Г. Преобразовывать данные в форму, 
в которой оня используются или обрабатываются. 2. Выполнять 
операцию, обратную операции «закодировать». Ср. епсобе 

бесоіїаќе разрывать, См. биге 2. 
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авео ет дотранслятор, обоатный транслятор Г} Программа, 
получающая на вхоп программу в машинном коде и выдаюшая 
эквивалентную программу на языке программирования. Сл. тж, 
бассени ег 
бесот а. 
задачи. 2. П 
сеты" 
бесгетепё 1. декремент, отрицательное прирашение: вычи- 
таемая величина 2. уменьшать | 
десгетепі орегаЧоп операция декремента, операция умень- 
шения 
ЧесгурНоп расшифровка. Ср. епсгурЧоп 
де са{е@ сігсші закреплённый канал; выделенный ка Еа 
В сетях передачи данных — канал, ве требующий раена 
Ср. ѕе!іспей сігсиН | 
бебісаѓіей уоғб ргосеѕѕог система подготовки текстов на базе 
спениализированной микроЭВМ, 
беер пп глубокое связывание 1 В языкз Лисп — способ 
представления связывания переменных с помошью ассоци а- 
р ивного списка пар вида (переменная, значение). 
Текущее значение переменной определяется поосмотром списка 
до первого вхождения. Ср. зпаЙом Ыпаіпа 
деер ѕігисіцге глубинная структура С] Структура, соответ- 
те смыслу текста. 
беѓаш! 1. (используемый) по умолчанию Г] О значении или 
действии, используемом или выполняемом, если не указано иначе. 
2. принимать значение по умолчанию. 
беѓаш бгіуе текущий диск О Логическое уе тройство, к КО- 
торому производится обращение, если в имени файла не указано 
нмя устройства. 
беѓаніё ИЬгагу библиотека, используемая по умолчанию 
беѓаш орНоп 1. параметр, выбираемый по умолчанию 2. ва- 
риант, выбираемый по умолчанию 
бега! рагатеег параметр, принимающей значение по умол- 
чанию 
сан геасПоп реакция по умолчанию 
СЕаи уаше значение по умолчанию; стандартное знказе- 
ние 
деѓетгет а@4гезз косленный адрес. См. іпбігесі айагозѕ 
сеегге# ааййгезѕіпс косвенная адресация. См. іпбігесё ай- 
ас ИЕ 
датеггей сопеѓапі кокс а времени выполненная Г] Константа, 
значение которой не но во время трансляции, а опреде- 
ляется при хомпоновиЄ или запуске программы. См. тж. гии- 
те соп заг Ў 
бейпе определять 1 Придать объе асу программы (идентифи- 
катор у, кон станте, процедуре). значенне или допустимое икоже- 
ство значений. 
бейпі беп описание, определение. См. тж. бесїағайоп (ат- 
Мепонѕ ЧеНа оп, 105 бейпіНоп, тасго деНа оп, мире беѓ- 
пой, гесигзіүе Зент поп) 
сейл опаі ботай область определения. | 
дей Иова! Іапрнаре язык с однократным присванванием. Си. 
пб е-аззитейе [апанасе 


{оп декомпозиния 1 1. Разбиение задачи на под- 
редставление сложного объекта в виде совок упности 
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дей пі опе побие модуль определений. 2] В языках модуль- 
ного программирования -- часть описания модуля, описываю» 
ящая компоненты модуля, доступные из других модулей. Си. 

1ж. їпіегѓасе песісаноп 

десгадайоп скиженке производительности | 

ЮЕ, (деІеќе) символ стирания, символ отмены 1 Управляю- 
щий символ, указывающий на отмену предыдущего символа, 
В коде АЗСИ представлен числом 127 

де исключать; стирать, удалять 

аеНтИег разделитель, ограничитель 1 1, Символ языка 
программирования, разделяющий составляющие операторов и 
выражений (например, пробел, скобки, ВЕСІМ, ЕМО). 2. Разряд 
‚или символ, разделяющий группы (входных) данных. 

етапа ИО ввод-вывод по запросу В операционных систе- 
мах — режим обработки запросов на ввод-вывод, при котором 
фактическая операция обмена с внешним устройством произво- 
дится по запросу программы. См. тож. апїсіраѓіогу “ато, 0156 
саспе 

детапЯ ти ріехіпа динамическое мультиплексирование, 
мультиплексирование по требованию Ц Временное 
мультиплексирование, при котором логическому 
каналу выделлется время только при наличии в нём данных. 
° Фетапа раріпа подкачка по обращению (0 В системах с вир- 
туальной памятью — организация подкачки, при которой 
необходимая страница или сегмент подкачиваются, когда про- 
грамма обращается к ким. Ср. апіїсітаіогу раша 

Петапа ргосезз пя обработка (данных) по мере поступления 
__ етапа Зайти перемещение по запросу 01 Перемещение дан- 
ных в иерархической памята по запросу программы. Ср. апН- 
с ратогу часто 

етой демон, присоединённая процедура. См. аНаспей рго- 
‘сейнге 

детоцпі снимать [] 1. Снимать сменный дисковый пакет с 
дисковода или магнитную ленту с лентопротяжного устройства. 
2. Сообщать операционной системе, что данный том внешнего 
запоминающего устройства отключён. 

Чепагу десятичный. См. есітаї 

РЕМРОКАЬ экспертная система для определения структурных 
формул молекул органических соединений 

бепѕе іпбех плотный индекс Ч Вторичный индекс, 
содержащий ссылки на все индексируемые элементы. Ср. таз г 
фпаех 

дерагёиге возврат (а операционную систему при завершении 
прикладной задачи) | | 

берепбепсу дтаттаг грамматика зависимостей [Г] Способ 
` описания языка, при котором считается, что каждое слово пред- 
ложения зависит ровно от одного другого слова этого предноже- 
ния и имеется одно (главное) слово, не зависящее от других. Ср. 
соп И (шей? дгапитаг 

дергосейиге «распроцедуривать» 1 При поиведении типов з 
языке Алгол-68 — выполнять процедуру, являющуюся значе» 
‘нием некоторого выражения. 

вер :-Вааисей ее сбалансированное деогво, См, Вай!алее Я 
{гее 
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дер -Нгзё загс понск в глубину, перебор в глубину Г} 
Способ обхода дерева понска, при котором сначал 3 
зируется поддерево, начинающееся в данной вершине, аз 
ненроанализированные вершины того же уровня, Ср. бге 
ѕеагей 

беріп зогНий упорядочение по глубине 1 Способ удал ё- 
ния невидимых поверхностей, при котором ком- 
поненты изображаемого объекта рисуются в порядке пркблизо- 
ния к точке наблюдения, начиная от более дальних. При этом 
изображения близких компонентов перекрывают изображения 
дальних, 

бесие (доџиріе-епдеб чиеие) двухсторонняя очередь, «дек» {7 
Список, в котором элементы могут добавляться н удаляться 
с обоих концоз. 

беаиеие убирать из очереди. Ср. епацене 

Чегеегемсе разыменовывать о Получать значение объекта, 
на который указывает данный указатель. 

Зегегеп тя разыменование; снятие косвенности 

бегіуайоп 1. вывод. 1 В порождающей грамматике — по- 
следовательность правил, приводящая к данной цепочке. 2. 
словообразование | 

дейтаНоп з(ер шаг вывода 1 Применение одного правила 
порожлающей грамматики. 

бегіуаНоп ігее дерево вывода 1 В порождающей грамматике 
— дерево, описывающее вывод пепочки, Корень дерева соот- 
ветствует начальному символу грамматики, листья — символам 
цепочки, а внутренние вершины — нетерминальным символам и 
правнлам, применение которых породило их дочерние вершины. 

дейуаЙуе производная 

д4ейуей баїѓа Иет производный элемент данных Г] В сетевых 
базах данных — элемент данных, значение которого является 
копией или заданной функцией значения другого элемента дан- 
ных. (асіва! аегіуей баїіа йет, уігіца! дегіуеа даа Цет) 
`’ дегуеа. Не! производное поле, производный элемент дан: 
ных. Си. бегіуей даа {ет 

бегіуей {уре производный тип (1 Тип данных, определённый 
через другие (базовые или производные) типы. 

цессепдапй потомок О Вершина дерева, расположенная ниже 
данной вершины. 

деѕсепбег подстрочный элемент (литеры) Ср. азсеп4ег 

дезсепа те $0г{ сортировка по убыванию О Сортировка, 
при которой записи упорядочиваются по убыванию значений 
ключевых полей. Ср. азсеп ия 50гі. 

Чезс рф юг 1. дескриптор, паспорт 1 Программная или аппа- 
ратно-поддерживаемая структура данных, описывающая другую 
структуру данных или программу 2. дескриптор, ключевое слово 
СЗ 8 информационно-поисковых системах — одно из слов, иден- 
тифицирующих документ (аттау @еєсгіріог, ѕестепі дезсгірќот, 
5ігіпр деѕсгіріог, угсіог дезсгіріог) 

беѕеіесі отменять выделение. Си. тж. ѕеіесі 2. 

безіп 1. проект 2. разработка, проектирование 3. разраба- 
тывать, проектировать (фоНот-ир деѕісп, сотриїег-аідей деки, 
сопсерща! беѕісп, бай деѕіїсп, Гипсйопа! Фезшп, ртейпипагу 
Че еп, ргоргат деѕісп, 1ор-до\уй аезірп) 
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безіспайоп обозначение, запись; буквальная константа, ли. 
терал 

Яо шпатог 1. обозначение: именующее выражение 2, означаю- 
шее 

бе5їап геем обсуждение проекта 

бек спеск «домашний анализ» О) Проверка работы 
логическим анализом её текста без использования ЭБ 

дез {ор сотриќег настольная (персональная) ЭВМ 

вез (ор теќарћоге метафора рабочего стола. См. тж. Че юр 
учет 

Чез Кор зузфет система непосредственного взанмодействия, 
система типа «рабочий стол» [] Интерактивная система (обычно 
на ПЭВМ), в которой доступные пользователю информационные 
объекты и операции изображаются на экране в текстовом илн 
графическом виде (в виде пиктограмм). Используя сред- 
ства управлення курсором (например, «мышь»}, пользователь 
выполняет сперации над объектами, соответствующими изобра- 
жениям. 

безрооНпа ргобгат (системная) программа буфернзацин вы- 
ходных потоков 3 Программа операционной системы, обеспечи- 
вающая временное хранение данных, предназначенных для 
вывода на печать или графопостроитель, и управление очередью 
к выводному устройству. См. тж. зрооНпо 

дезНпаНол 1. адресат, пункт назначения; получатель С] Узел се- 
ти, которому адресовано сообщение. 2. место назначения! Область 
или ячейка памяти, в которую пересылаются данные. Ср. зонгсе 

ЧезИпаНоп собе адрес, адрес назначения | 

@езНпаНоп Чеіа поле адреса Г] Часть заголовка сообщения, 
в котором помещается адрес назначения. 

дезНпаНол е выходиой файл 

@езНпаНоп ${1аНопй адресат, пункт назначения 

дезгис уе БасКорасе возврат с удалением [ В системах под- 
готовки текстов — возврат на один символ с удалением (сти- 
ранием) предыдущего символа. Ср. попаеѕігисіїуе Баскзрасе 

беѕігисШуе ғгаа считывание с разрушением [] Способ орга- 
низации или режим работы запоминающего устройства, при 
котором считывание данных вызывает их стирание. Ср. поп- 
безтисНуе геа& 

беќай деѕісп рабочий проект 

беіай Ше файл изменений. См. сһопбе Не — 

беіесѓаШе еіетепі обнаруживаемый элемент С] В машинной 
графике — элемент отображения, который может быть выделен 
указкой. 

бе-ырдаіе восстанавливать (исходное состояние) [] Возвра- 
шать обрабатываемые данные (файл, базу данных, текст) в со- 
стояние до выполнения некоторой последовательности изменений. 

беугіортепё зует система разработки программ. Сл. рго- 
Стат бетеіортепі ѕуѕѓет | 

бемісе 1. внешнее устройство. См. регірћегаї 2. устройство 
(Моск-огіспіеа беуісе, споісе бетісе, аітесі-ассеѕѕ ѕіоғаве йе- 
усе, бігесіогу ее, е Фе! се, трой деуісе, Имегѓасе беуісе, 
{зі аеуісе, Іссаіог детісе, Їорісаі аєғісе, то21-аігесіогу деуісе,. 
спі деуісе, очіри дечтісе, регірпегаї беуісе, рһуѕіса! деуісе, рек 
беуісе, роітіпо дез! се, розі Попіпе бетісе, гапбот-ассеѕз бетуісе, 
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газіег-Сізріау деуісе, гесога-огіепіеї беуісе, зѕіпє1е-ігесёогу: йе- 
уісе, зіогаза беуісе, ѕігеат-огіепіей беуісе, Эта Чеу1се, зігоКе 
деуісе, уна деусе) — 

беуїсе абар{ег адаптер (внешнего) уст 
сопряжения ЭВМ и внешнего устройства 
{гоПег 

беуісе аПосабоп распределение устройств 

деуісе сопітоНег контроллер (внешнего) устройства О] Уст- 
ройство сопряжения ЭВМ с внешним устройством и управления 
обменом. Между понятиями «адаптер» и «контроллер» отсутству- 
ет чёткая грань: єадайтер» подразумевает, в первую очередь, 
преобразование представления и скорости передачи информация, 
«контроллер» обычно выполняет более сложные функции управ- 
ления устройством. 

деу{се сопігоі ип контроллер (внешнего) устройства. Ся. 
беуісе сопігонег ҸЕ 

детісе соогбіпаќеѕ координаты устройства 1 В машниной 
графике — задание положения элементов изображения в коор- 
дннатной сетке конкретного устройства. См. тж. погтаНиеЯ 
Чеу1се сосгИтайе$, ‘уоЯ соогбіпаіеѕ 

деу1се-Зерепаепй зависящий от устройств, привязанный к 
устройствам [1 О программе, операции или представлении дан- 
ных, использующих особенности конкретных физических уст. 
ройств или обращающихся к ним в обход Файловой системы. 

беуісе дгіуег драйвер устройства [] Программа, обеспечиваю- 
шая взаимодействие операционной системы с физическим уст- 
ройством. Драйвер обрабатывает прерывания обслуживаемого 
устройства, поддерживает очередь запросов и преобразует за- 
просы в команды управлення устройством. 

деуісеіпдерепйепсе независимость от (внешних) устройств. 
См. тж. деуісе-іпдерепіепі 

їеуісе-іїпберепйепї не зависящий от (внешних) устройств С] 
1. О программе, сохраняющей функциональные характеристики 
вне зависимости от внешних устройств, на которых располага-. 
ются обрабатываемые ею данные. 2. В машинной графике — 
о средствах или преобразованиях, применение которых не за- 
висит от используемых устройств отображения. 

Пеуісе пате имя устройства [] 1. Символ или последователь- 
ность символов, идентифицирующих внешнее устройство для 
операционной системы. 2. Часть имени файла, указывающая 
устройство, на котором он расположен. 

беуісе питфег номер устройства 1 Числовой код, идентифи- 
цирующий внешнее устройство в группе однородных устройств, 
управляемых одним драйвером или одним контроллером. 

деуісе зрасе пространство устройства (1 В машинной графике — 
множество адресуемых. точек устройства отображения. 

беуісе ѕЃаѓиз мога слово состояния устройства. 1 Программ- 
но-доступный регистр, разряды которого описывают состояние 
внешнего устройства или нескольких внешних устройств. 

Фарпоѕзіїс @5К диск диагностики, тестовый диск 0 Диск, 
содержаший тестовые программы для проверки правильности 
работы системы илн отдельных устройств и поиска ошибок. 

Шарпозїс ргобгат программа диагностики, тестовая про- 
грамма, тест. См. тж. біаспоѕіїсѕ 


ройства Г] Устройство 
. См. тж. деуісе соп 
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#29105 5$ 1. днагностика 1 Средства проверхи правнль- 
‚ности работы системы или отдельных устройств и поиска ошибок. 
2. сообщения 0б ошибках (сотріпПег 4128103 с$, еггог. Фаеисз- 
#13, оп-Ппе ФаспозИсз, гип-Нте ЧавпозНсз, магпіпр -іарпоз- 
$1с3 | 

 Надопа яйсгорговгати па диагональное микропрограмми- 
рование Г] Способ микропрограммирования, сочетающий свойства. 
вертикального и горизонтального микр о- 
программирования, = | 

@2а1 набирать номер: вызывать (по телефону) 

@2 Ппе коммутируемая линия 

@а108 дналог Гі Работа. интерактизной системы, при которой 
пользователь и программа обмениваются вопросами и ответами; 
пользователь использует клавиатуру или микрофон, программа 
выводит информацию на экран дисплея или использует синтеза- 
тор речи. См. тж. ИмегасНуе 

@своют тр зеагсћ двоичный поиск, поиск делением по- 
полам. См. ЫМпагу зеагсй 

@сНопагу словарь С] Структура данных или информацион- 
‘Ная система, обеспечивающие доступ к информации по тексто- 
‘вому имени. (даа. с Нопагу, ех{егпа] ѕутбо! ісііопагу, ге|оса оп 
`бісПопагу) | 
_ @ см. Ч Негеп На! е КЕ 
_ Ф егепсе еацаНоп (конечно-)разностное уравнение, . урав- 
нение в конечных разностях Г] Способ представления диф- 
ференциальных уравнений для решения численными метода» 
ми. 

Ч ИегепНа! е файл различий; файл изменений Г Файл, 
‘содержащий записи, которыми различаются два сравниваемых 
файла или две версии одного файла. 

@1611 цифра; разряд (саггу Че, сНеск Че, виаг@ ей, һеха- 
бесіпта! 4161, Һієћ-огаег дісі, 1еаз{ зір сап 01611, ]оу-огдег 
01611, тоз Зет ісапі ей, попѕірпібісапі Че, ѕіспійсапі бен) 

' 19а! цифровой; численный 
а] саззеЙе «цифровая кассета»; Си. саззеНМе ‘аре — 
рій аі Сотриѓегѕ веда О) Японская фирма, выпускающая 
мини- и микроЭВМ, совместимые с ЭВМ фирмы РЕС, и перифе- 
рийное оборудование для них. | 

Юісі аі Башіртепё СогрогаНоп (РЕС) 0 Американская фир- 
.ма, разработчик и изготовитель мини-ЭВМ и другого электрон- 
‚ного оборудования. РЕС выпускает семейство 16-разрядных 
‘мини-ЭВМ РОР-11, семейство 32-разрядных супер-мини УАХ 
с быстродействием до 192 млн. операций в секунду, микроЭВМ 
и ПЭВМ. | са о 

8101 21-10-апа!об сопуегег цифро-аналоговый преобразова- 
тель, ЦАП. Ср. апаіос-іо- ісі аі сопуег ог 

@їс 12е кодировать аналоговую информанню; «отцифровывать» 
"О Преобразовывать данные из аналоговой формы в числовую 
для ввода в ЭВМ. Обычно относится к вводу изображений и 
графической информации. 

Фа тег 1. устройство ввода графической информании, Си. 
піса 61 Ихег 2. устройство ‘апоговой инборма- 
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ЕИЫиа рай (графический) планшет. См. пгар с фа ей 

12 ріапе цифровая плоскость 

@ісгарћ сриентированный граф, орграф 

аппепѕіоп размерность (1 1. Число индексов, определяющих 
элемент массива. 2. Диапазон значений индекса массива; для 
вектора — число элементов. 

Ф тіпіѕпей га@х сотр!етеп{ поразрядное дополнение, Ся 
гадіх-тіпиѕ-опе сотріетепі 

ЮІВ см. дігесќосгу 

бітесі ассеѕѕз прямой доступ (1 Способ доступа, при котором 
все элементы данных (слова, записи, блоки) равнодоступны и 
для доступа к указанному элементу данных не требуется про- 
смотра других элементов данных. Со. зеацнеп а! ассеѕз 

@1тгес{-ассез$ е файл прямого доступа. Си. тес Не 

Чтгес(-ассез$ ПазН ия прямое хеширование (1 Способ хеширо- 
вания, при котором Функция расстановки выдаёт различные 
значения для различных входных данных. См. тж. һаѕћіпя 

дігесі-ассеѕѕ тешо@ (РАМ) прямой метод доступа Г] Метод 
доступа, при котором запись идентифицируется номером записи 
внутри файла или физическим адресом на устройстве. 

дігесі-ассеѕѕ ѕќогабе беуісе (РАЗО) запоминающее устройство 
прямого доступа, ЗУПД 0 Запоминающее устройство, позво- 
ляющее эффективно организовать прямой доступ. Время доступа 
к элементам ЗУПД практически не зависит от их расположения. 
Как правило, подразумеваются запоминающие устройства на 
магнитных дисках. См. тж. Фігесі ассеѕѕ 

дігесі айагезѕ прямой ‘адрес С] Адрес в машинной команде, 
указывающий на ячейку, где находится операнд, т.е. не тре- 
бующий преобразований для получения исполнительного ад- 
еса. 
4 аігесі аЯагезпв прямая адресация 1 Способ адресации, 
при которой исполнительный адрес равен адресу, указанному 
в команде. 

гес{ со тв программирование на языке машины 

ЧФ гесё даіа сарішге сбор данных под (непосредственным) 
управлением ЭВМ. См. тж. даќа саршге 

тгес{ баѓа ѕеї прямой набор данных, набор данных прямого 
доступа. См. ігесї Не 

бігесќеа-реат 415р!ау векторный дисплей. См. уесіог-тойе 
аіѕр!ау 

бігесїеа ейде ориентированное ребро, дуга. См. агс 

аігесіеа огарћ ориентированный граф, оргра 

бігесі ехесиНоп немедленное выполнение Выполнение 
команды непосредственно после её ввода. 

бігосі Ше файл прямого доступа О Файл, к записям которого 
‚можно обращаться в любом порядке; для доступа к записи ука- 
зывается её номер или логический адрес. Ср. зеднепНа! Ше 

 Фігесі-іпѕегі забгоиНле подставляемая подпрограмма, от- 
крытая подпрограмма. См. 1п-Нпе зигонИпе 

@гесНоп-Ня@по ргоШет задача принятия решения 

Я1гесНуе директива; управляющая команда (аззетЬБ {ег 91- 
гесИуе, сотрИег аігесііуе, ехесиЙуе @тесНуе) 

91 тес! тетогу ассезѕ прямой доступ в память, ПДП О Способ 
быстродействующего подключения внешнего устройства, при 
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котором оно сбращаетсн к оперативной памяти, не прерывая. ра- 


боты процессора. | 

@1гес‘егу каталог 17 В Файловой системе — структура данных 
(обычис файл), элементы которой описывают файлы и обеспечи- 
вают доступ к ним по текстовым именам. (сиггегй апес{огу, баѓа 
@тесфогу, Пе биесюгу, гоої бігесіоту, гошіпе Сігесіогу, чотК- 
па Фігесіогу) 

Сігесѓогу сатісе устройство с каталогом, устройство с файлс- 
вой структурой 1 Внешнее запоминающее устройство, данные 
ка котором организованы в виде файлов, объединённых одикм 
вли несколькими каталогами. {тай есюгу деуісе, зтёе- 
_ @атесогу ёсуїсе) 

Фтесогу е каталог П Файл, содержащий каталог. Ся. 
Сїгесіоғу 

Фігесќогу гопар табличная маршрутизация С] Способ выбора 
маршрута пакетов нили сообщений с использованнем в каждом. 
узле сетн таблицы, указывающей сптнмальный выходной. канал 
для каждого адресата. 

@ча Ме запрещать; (за)блоккровать: отключать. 

@за ей имеггерЕ заблокированиое прерыванне, маскнрован- 
ное прерывание [] Прерывание, не обрабатываемое процессором 
в результате установкн соответствующего флага или разряда 
маски прерываний. 

загтей іпіеггирі заблокированное прерызанне, маскиро- 
ванное прерывание. Сж. бзаШей іпќеггирё 

_ @заззет ег дисассемблер 1 Программа, получающая ва вход 
програыму в машинном коде либо объектный или загрузочный 
модуль и выдающая эквивалентную программу на языке ассемб- 
лера, устанавливая метки, точки входа в подпрограммы и раз- 
личая области команд и области данных. 

@5с см. бк 

@ зо рНие дисциплина [ Алгоритм рєализанни стратегии. 
Ср. ѕігаїесу | | 

@5соппесй ртарћ песвязный граф. Ср. соппесіей ртавв 

бізсгеќе ргоргаттіпо дискретное программирование. Си. 
іпберег ргодгатя аа 

іѕсгеѓе гапсе дискретный диапазон Г] Отрезок упорядочен- 
пого дискретного множества. 

Зізсгеќе зитиаНеп лискретнсе моделирование [Г] Моделиро- 
ванне, при котором исследуемый процесс представляется дис- 
кретной последовательностью событяй. Ср. сопбпповх 5иофаНоп 

біѕсгіпіпаѓіеб итп размеченное объединение СІ В языке 
Алгол-68 — тип данных, переменные которого могут принимать 
значения нескольких типов; аналог вариантной за- 
писин в других языках программирования. 

Візсгіптіпацоп іпзігысПоп команда условного перехода 

@ ют непересекающиеся. І О паре множеств, не содер- 
жащих общих элементов. 

ФізјипсПоп 1. дизъюнкция, логическое сложение. См. ОВ 2. 
лизъюнкция (7 Логическое выраженне, состоящее из термов, 
объединённых операцией дизъюнкций. 

@зепсНуе зеагсВ дизъюнктивный пояск С Поиск данных, 
удевлетворяющих по крайней мере одному из указанных крите- 
рнев. Ср. сопіјапсйуе сеагсп 
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К диск @ 1. Носитель данных внешнего запоминающего 
устройства; как правило, подразумевается магнитный диск. 2, 
Дисковый пакет. 3, Дисковое запоминающее устройство. Си, 
С5К ип (сагігідре @ізк, сорургоїіесїіеа а4ізк, діарпозіс ік, 
доц ]|е-депз у &ізк, дон е-510еЯ 415К, ехсһапаеаріе 415К, Пхеа 
бік, ИхеЯ-пеа@ бк, Нехіріе 415, Шрру 915К, Порру 9156, Вага 
@15Кк, рага-ѕесіогеб с15к, шарпейс 915, тіпіПорру 915К, диад- 
депѕіќу 015к, ВАМ 915К, гетотуаріе аізк, ка аі, япае-делзЁу 
415, ѕіпріе-зідеа 415, ѕой-сесіогей @13к,1етрогагу йік, угный 
415К, Міпслеѕіег 913К, этЦе-ргоесеа 9150) 

&зК сасне буфер системы ввода-выпола, кеш диска С! Буфер- 
ная область оперативной памяти, где операционная система 
сохраняет содержимое блоков (секторов) диска, к которым поо- 
исходили обращения. При этом повторные обращения к одному 
блоку не требуют физического ввода-вывода. 

4150 сагігібсе дисковый пакет, кассетный диск 

415К сспігоПег дисковый контроллер, контроллер диска. 
См. тж. Чем се сопнойег 

&зкК агіуе 1. дисковод Устройство, вращающее диск и 
управляющее перемешейнем головок. 3. дисковое запомннаюшев 
устройство, вакопитель на магнитных дисках. См. 5 ипи 

615К дир дамп (содержимого) диска 

&5Кейе дискет(а), гибкий диск, Флопин-диск. См. Порру 
&15Е 

215 Ше дисковый файл, файл на диске 

81$К їогтаќ 1. разметка диска, формат диска. 2. формат записн, 
См. їогтаѓ 

#зК югта ег форматер дисков [С] Устройство разметки дис- 
ков. Форматеры используются для ЭВМ с дисковыми контрол- 
лерами, ве позволяющими пользователю самому размечать диски. 

815К пап ег дисковое запоминающее устройство, накопитель 
на магнитных дисках. См. 0156 ипії 

815К іпќегісауіпе чередование секторов 1 Расположение сек- 
торов на диске, при котором нумерация секторов не совпадает 
с их физическим порядком на дорожке. Такое расположение 
компенсирует задержку при работе контроллера и уменьшает 
время доступа к сектору. 
415К орегаНих ѕуѕіепі дисковая операционная система. См, 
005. 

1зК раск пакет дисков, дисковый пакет О] Съёмный том ди є- 
кового запоминающего устройства, состоя- 
щий из нескольких жёстко соединённых магнитных днсков. 

915К диойа выделенное дисковое пространство [] Объём про- 
странства-на дисках, выделенный пользователю или группе поль- 
зователей. 

815к зог пб дисковая сортировка Г] Сортировка, при которой 
обрабатываемые или рабочие файлы размещены на дисках. Ся. 
тж. ежегпа! ѕогі. 

йізк $‘огабе {. память на дисках, дисковая память. 2. диско- 
вое запоминающее устройство, запоминающее устройство на 
магнитных дисках, накопитель на магнитных дисках. См. тж. 
415К 12014 

45К ип! дисковое запоминающее устройство, запомннаюіщте 
устройство на магнитных дисках, накопитель на магнитных дес- 
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ках, диск 1 Внешнее устройство, состоящее из съёмных или фик- 
сированных магнитных дисков и аппаратуры для их вращения. 
и управления головками чтения-записи, 

зтоцие см. детоипї 

@ізогаегіу с105е-домп аварийное завершение работы. Ср. 
огдегіу сіоѕе-йотп | 

@іѕрасһег диспетчер, планировщик нижнего уровня. См. 
иж. зспейщег | 

'@іѕрегѕе аггау разреженный массив: разреженная матрица 0 
Массив (обычно матрица), большинство элементов которого 
равно нулю. Для экономноге хранения и обработки таких мас- 
сивов необходимы специальные способы их представления. 

@іѕрегѕе тах разреженная матрица. См. @5регзе аггау 

@іѕріасетепі смещение О Адрес относительно некоторого 
базового адреса. См. тж. Базе ап біѕріасетепї 

діѕріау 1. дисплей; экран диєплея [] Устройство отображения 
текстовой и графической информации. 2. отображение; изобра- 
жение 1 Визуальное представление данных. 3. таблица (внеш- 
них} контекстов [] При трансляции языков с блочной структу- 
рой — структура данных транслятора, указывающая на описа- 
ния всех контекстов, в которые. вложен текущий кон- 
текст. 4. отображать; изображать (аірһапитегіс &іѕрІау, Біќ- 
тарред аіѕрІау, Б1асК-ап4-уйИе аіѕріау, В \У-діѕріау, саПіегарћ- 
іс 915р!ау, сһагасіег 41зр1ау, СВТ 415р!ау, &ігесіед-реат @іѕ- 
рІау, доЁ-таігіх 41зр!ау, ваз-р1азта @1зоТау, сгарһіс аіѕрІау, 
іпсгетепіаі діѕріау, ГСО аізрІау, ШЕР адізріау, топосћготе 
бізріау, р!азта-рапе! аіѕріау, гапдот-зсап діѕрІау, љесёог-тойе 
4їзр ау) | 

@іѕріау айгіриќе атрибут элемента изображения 

@1ѕрігу С\расіёу ёмкость дисплея О] Число символов или 
элементов изображения (обычно точек), помешающихся на экра- 
не дисплея. 

@іѕріау соттап команда отображения (1 Команда, управ- 
ляющая состоянием или действием устройства отображения, 

діѕріау сопѕоїе пульт отображения [] Устройство, включаю- 
щее одну или несколько поверхностей отображе- 
ния и, возможно, одно или несколько устройств ввода. 

@15р1ау сопќгоПег дисплейный контроллер, контроллер дис- 
плея О Компонент дисплейного процессора, 
непосредственно управляющий выводом из буфера изо- 
бражения на экран дисплея. 

@1зр1ау еіетепі элемент отображения, выходной примитив С] 
Базовый графический элемент, который может использоваться 
для вывода изображения (например, точка, отрезок прямой, 
последовательность литер). См. тж. дгар са! онірыі спіш Нуе 

бізріау Пеіа поле экрана дисплея; охно. См. чадом 

@ізріау е. дисплейный файл О Структура данных, подго- 

перед 


товленная графической системой редаваемая дисплей. 
рмирования вывода отобра- 


* 


А 


ному процессору для фо 
жаемого изображения. 
@ізріау вгоир сегмент отображения. Си. біѕзріау зертеп 
@зр!ау пасе выводимос изображение, отображенке П Со- 
вокупность сегментов и графических принитивов, представ- 
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ляющих обрабатываемое изображение на выводном устройстве. В 
простых системах понятия «изображение» и «отображаемое изо- 
бражение» совпадают. 

@їѕріау И${ дисплейный файл. См. @іѕріау #1е 

@1зріау-огіепќей экранный 

біѕріау ргосеѕѕог дисплейный процессор С; Специализирован- 
ный процессор обмена для управления дисплеем; обычно обес- 
печивает выполнение сложных графических операций выво: 
да на экран дисплея параллельно с работой основного процес- . 
сора. 

ТЕР естеп сегмент отображения [3 В машинной гра- 
фике — группа элементов изображения (графических прими- 
тивов или меньших сегментов), обрабатываемая как единое це- 
лое. 

1 5р!ау зигГасе поверхность отображения [1 Носитель данных 
устройства отображения, на котором появляются изображения 
(вапример, экран дисплея, бумага в графопостроителе). 

@5розе освободить (блок динамически распределяемой памяти) 

діѕігіриќеа аггау ргосеѕѕоѓ распределённый векторный про- 
цессор О ЭВМ, с каждым элементом памяти которой связан 
процессор, выполняющий операции над ним. 

@іѕігібиѓеа даѓа Базе распределённая база данных [] База 
данных, данные которой физически расположены на различных 
носителях или в различных узлах сети. 

діѕігіриќеа Ше зуѕіетм распределённая файловая система @ 
Файловая система, в которой файлы, расположенные на других 
уэлах распределённой вычислительной системы (сети) доступны 
программе точно так же, как файлы ЭВМ, на которой она вы- 
полняется. 

діѕќгіриќеа име сепсе распределённое управление; распре- 
делённые вычислительные средства 1 Организация распределён- 
ной системы, при которой управление осуществляется группой 
программ, выполняющихся на различных узлах системы. См. 
тж. @15ігіриѓеа оріс 

1$ ше 1осіс распределённое управление [Г] Вычисли- 
тельная или управляющая системы, имеющие несколько процес- 
соров, управляющих их различными частями. 


бісігіриѓеа ргосезтя распределённая обработка 1 Обработ- 
ка задания посредством нескольких процессов, выполняющихся 
на различных узлах распределенной системы и обменивающихся 
информацией по сети передачи данных. 


біѕігіЬиѓеа гои їпе распределённая маршрутизация (] Метод 
маршрутизации пакетов или сообщений сетк передачи данных, 
при котором решения о дальнейшем маршруте принимаются 
в узлах, через которые передаётся пакет или сообщение. Ср. 
сепігай2еа гоиНиов 

Піѕзігіри еа зу{ет распределённая (вычислительная) систе- 
ма С Вычислительная система, состоящая из нескольких взаи- 
мосвязанных ЭВМ, работающих независимо и выполняющих 
общее задание. 

$ 1иНоп КЕЙ дистрибутивный комплект, дистриб 
Программное изделие в виде, поставляемом изготовителем, = 

Ч ЪиНоп аре дистрибутивная лента, дистрибутив @ 
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Лента, содержащая файлы с программным изделием в виде, 
поставляемом изготозителем. 

а ют 1. деление Г] 1. Арифметическая операция. 2. Опе- 
рация реляционной алгебры, используемая для поиска. 2, раздел 
ве аіуізіоп, епуігоптепі діуіѕіоп, һагамаге дічіѕіоп, ійепіі- 
ісайоп Фіуіѕіоп, ргосейиге діуізіоп) 

Яой Неа@ег заголовок раздела О) В языке КОБОЛ — 
предложение, указывающее начало нового раздела. 

ОМА см. бітесі тетогу ассезз 

ОМА сбаппеі канал поямого доступа в память 

ОМА соябоПег контроллер прямого доступа в память 

ОМС, (&еуісе тебіа сопігоі Іаприаре) язык описания физи- 
ческой организации 1 Предложенный КОДАСИЛ язык описа- 
ния физического размещения компонентов базы данных на внеш- 
них устройствах. 

ОМ. 1, см. даѓа-тапіршаЧоп іапонаве 2. Язык манипулизо- 
вания данными, предложенный КОДАСИЛ для работы с сете. 
выми базами данных из программ ва языке КОБОЛ. 

досштепї документ; текст {а системах подготовки текстов), 
См. тож. еіесітопіс ЯсситепЕ 

ЧоситеаНоп документация программного продукта, руко- 
водство по программе С] Совокупность текстов, описывающих 
строение и применение программы или программного изделия. 
Документация предназначена для. облегчения использования 
программы и включает руководства, справочники, учебники, 
краткие справочники, обучающие программы и средства диало- 
‘говой документации и подсказки. 

боситепі сотріїег пакетный форматер, программа формати- 
рования С Программа системы подготовки текстов, формати- 
рующая текст в соответствии с включёнными в него командами 
без вмешательства пользователя. 

дотаіп 1. домен О 1. В реляционных базах данных — область 
определения значений одного столбца отношения. 9. В сетях 
ЭВМ - группа ресурсов, управляемых одним узлом. 2. область 
3. область определения функции. Ср. гапве (асИуе іотаіп, ар- 
ріісайоп ботаіп, сотроцпа іотаіп, дей! опа! біотаіп, тарріпе 
ботаіп, ѕеагсһ дотаіп) 

Чотайп ехрегі специалист по проблемной области 

дотап Кпоміейсе знания проблемной области 0 Часть базы 
знаний экспертной системы, описывающая проблемную область, 

ботаіл-ѕрес с проблемно-зависимый 

д0-по та іпзігисйоп пустая команда, НОП. 

доре уесіоғг дескриптор массива О Структура данных для 
доступа к элементам многомерного массива, содержащая адрес 
начала массива, число размерностей н шаг вдоль каждой раз: 
мерности. 

Зогтап{ фазК остановленная задача. См. тж. зизрепде@ ѕЇаіе 

205 (015К Орегаііпе Зуз{ет) дисковая операционная систе- 
ма, ДОС 0 1. Операционная система, загружаемая с дисков и 
обеспечивающая работу с дисками для прикладных программ. 
2. Официальное название (торговый знак) многих операционных 
систем 

Ю0-зќаќетепі оператор цикла (в языке ФОРТРАН) 

до{-аб@гезза !е с поточечной адресацией (7 О растровом дис- 
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плее или матричном печатаюшем устройстве, для которых можно 
независимо залать пвет или яркость каждой точки. 

60{ таїгіх растр, точечная матрица 0 Представление изо- 
бражения в виде двумерного массива точек. 

боі-таігіх сһагасіег пепегафог растровый генератор симво- 
лов 

ао тах Фрау растровый дисплей. См. тос. В\-таарреб 
Фрау 

боќ-тагіх ргіпќег матричное печатающее устройство, См. . 
шах ргіпѓег 

601 райегп растр, точечная матрица. См. бої тах 

Сойед райг точечная пара П В языке Лисп —- элемент спи- 
сочной структуры. 

бон е-а@агезз 1поисНоп двухадресная команда [Г] Машин- 
ная команла, содержащая адреса двух операндов, один из ко- 
торых обычно является также и адресом результата. 

бон !е-4еп$ у @15К диск для записи с удвоенной плотностью 

аи е-1еуе! пгапитаг двухуровневая грамматика, грамматика 
ван Вейнгардена [] Грамматика, правилами которой являются 
все предложения языка, порождаемые грамматикой первого 
уровня. Двухуровневая грамматика была разработана для фор- 
мального описания языка Алгол-68. 

ЧоиБ!е ргесіѕіоп удвоенная точность, двойная точность 

бои е-ргес {оп а Итейс арифметика с двойной точностью 

бон е-ргес оп питшфег число с двойной точностью 1 Число, 
для представления которого используются два машинных слова 
{обычно 64 бита). 

дон е-$4еЯ 5к двухсторонняя дискета. Ср. пие- ед 
@15К 

дои ]е мога двойное слово Г Два слова памяти, обрабаты- 
ваемые как единое целое. На мини- и микроЭВМ двойное слово 
нмеет 32 разряда, на больших ЭВМ -- 64 разряда и более. 

дон е-мсга іпѕігисНоп 1. команда операции над двойными 
словами 2. команда, занимающая два машинных слова 

Зо-ВИе Іоор цикл с условием продолжения, цикл «пока» Г] 
Конструкция программирования, обеспечивающая повторение 
последовательности действий, пока истинно заданное условие, 
причём условие проверяется перед каждым выполнением цикла, 

аслупНие от главной ЭВМ (0 передаче информации} 

домиНие Іоайіпе загрузка по линии связи [] Пересылка прог- 
рамм или данных из главной ЭВМ в подчинённую ЭВМ или 
терминальное оборудование. 

Чомтоа@ загружать, пересылать (ло линии связи). Си. тж. 
дотпипе Їоадіпо 

бомп орегаНоп операция «занять», занятие (семафора). 
См. тж. зетарһћоге 

бомп ее время простоя, простой 

ОР см. даа ргосезие ‹ 

ага -дца у черновой. См. тж. рита диаЙ 

ага! герогЁ предварительное сообщение 

гаи перемещение, «буксировка» Г] Перемещение одного 
илн нескольких сегментов отображения на зкране дисплея по 
линни, задаваемой устройством ввода координат, 
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РАТУЕ 


біте 1. дисковод. Си. @зК беіуе 2. лентопротяжное устрой- 
ство 

а1уег 1. драйвер. См, беуісе @йуег 2, управляющая: про- 

Программа, вызывающая другую программу или 

программы и задающая им параметры. (дерив агічег, беүісе 
агіуег, \ісабабіз дгіуег, изег-муе И еп Фгіуег) | 

аш р:ойег барабанный графопостроитель О Графопострон- 
тель, рисующий изображение на поверхности, смонтированной 
на вращающемся бапабане. 

агии: ргіпќег барабанное печатающее устройство. Си. Багге! 
ринг 

0$ си. доџЫе-зі дей @15к 

0501, (Баба З‘югаве Юеѕсгірйоп 1.апеџабе) язык описания 
хранения данных, язык описания физической структуры базы 
данных | 

ОЗУ см. деуісе зїаіиѕ мога 

ОТЕ см. баѓа їегтіпа! епиртепі 

биз! собіпи программирование с дублированием С] Способ 
разработки программ, при котором две группы программистов 
независимо друг от друга пишут программы по одним и тем же 
спецификациям. К 

диаі-ргосеѕѕог сопНуигаНоп двухпроцессорная конфигурация 

дить ќегтіпаі терминал ввода-вывода. Терминал, позво- 
ляющий только посылать и принимать тексты под управлением 
ЭВМ и не имеющий собственных средств редактирования и 
управления экраном. Ср. іпіеШ епі ѓќегтіпаї 

бапипу агевгпепі формальный параметр. Сн. Югта! рагате- 
ќег 

@иту путисНоп пустая команда, НОП 

бипиту ѕ{аіетепі пустой оператор 

иштр 1. дамп [1] Распечатка ‘содержимого памяти или файла, 
обычно без учёта внутренней структуры данных. 2. дамп, сброс 
{2 Запись состояния памяти на внешний носитель. (0іпагу дить, 
спапёе Читр, 415К дитр, дупап!с Читр, тетогу дитр, розѕќ- 
‚тогет аитр, гезсие іитр; ѕеіесііуе аитр, ѕпарѕћої 4итр, ѕїог- 
аре Читр) 

битріпе 1. выдача дампа. 2. сброс, запись 

биріех сігсшії дуплексный канал О Канал, позволяющий 
передавать информацию в двух направлениях одновременно, Ср. 
НаН-аир!ех сиси, ѕїтріех сігсиії. 

биріех соттитсаНой дуплексная связь 

Оуогак КеуБоаг@ клавиатура `Дворака [П Нетрадиционное 
расположение текстовых клавиш, учитывающее частотность и 
соседство букв в английском тексте. Ср. АХЕВТУ Кеуђоагӣ, 
ОУЕКТУ Кеубоага 

дуа@с орегайоп бинарная операция. См. Шпагу орегаНоа 1. 

буааіс ргосеззог двухпроцессорная ЭВМ 

аупап!с динамический О Выполняемый или выделяемый во 
время работы системы. Ср. ѕѓіайс 

бупатіс айосайоп динамическое распределение 0 Способ 
распределения, при котором ресурсы выделяются процессу по 
мере необходимости и затем освобождаются для передачи другим 
процессам. Ср. ѕќайс аПосаНоп 

бупатіс агеа динамическая область, динамически распреде- 
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ляемая область Г] Область памяти, сегменты которой динамичес- 
ки распределяются для различного использования, 

бупапіс аггау динамический массив; массив с переменными, 
границами 

Фупапие РиНейая динамическая 6} уфе ризация С] Динамиче- 
ское распределение памяти для буферов обмена. 

бупапис Сир динамический дамп, мгновенвый дами 0 Дамп, 
выполняемый во время работы программы 

бупатіс топа динамическая компонов ка, динамическая 
загрузка С1 Организация системы программирования, в которой 
отсутствует отдельная стадия компоновки и понятие загрузочного 
модуля; необходимые объектные модули подключаются при за-, 
грузке программы нли по мере обращения к ним при выпол- 
нении. Ср. {айс Нпкіпо | 

дупатіс 1оабіпя динамическая загрузка. Си. дупатњіс рго- 
сгат Іоавіпе 

дупатіс тетогу динамическое запоминающее устройство (0 
Запоминающее устройство, в котором необходима периодиче- 
ская регенерация хранимых данных. 

дупатіс тетогу зПосаНоп динамическое распределение па- 
мяти О Способ распределения памяти, прн котором память 
выделяется и освобождается по запросам программы. Ср. ѕѓаіс 
шпетогу аЙосаНоп Е 

бупатіс тиші Чріехіпи динамическог мультиплексирование. 
См. детапа ты! їріехіпа 

Супатіс ргобгат Іоайіпс динамическая загрузка 1 Способ 
загрузки программ, при котором в оперативную память считы- 
вается не вся программа; модули, отсутствующие в памяти, 
подгружаются по мере обращения к ним. 

Фупатіс ргоргаттіпо динамическое программирование и} 
Метод оптимизации, предусматривающий уточнение стратегии 
поиска на ‘каждом шаге оптимизации. 

бупатіс геосаНоп динамическая настройка [С Настройка 
адресов команд программы на конкретное положение в памяти 
при загрузке или во время выполнения программы. 

бупатіс ѕсоре динамический контекст, контекст использо- 
вания (0 Соответствие между. именами и переменными в неко- 
торой точке программы, определяемое ходом выполнения про-. 
граммы. В динамический контекст вызванной процедуры или 
функции включаются переменные, описанные в вызвавшей 
процедуре; поэтому соответствие между именем и объектом мо- 
жет быть разным при вызове одной и той же процедуры из раз- 
ных мест. Динамический контекст используется в интерпрети- 
руемых языках и языках функционального программирования; 
является основным способом организации контекста в языке 
Лисп. Ср. зїайс зсоре 


РА см. еМесНуе абдгезѕ | 
ЕВСОС Е а біпагу-сосеа бесітаі Ииетеваие 


з 

я 7 = 
т икея Ста рл 21, а зори отеп 17 тр У, гп ФТ ач вая 3 ЕЕ | 
рас зипенКЫын д8 ИЧЕО- де сятичныйхм код оомена вооомациен а 


ЕВМЕ 


Восьмиразрядный код для представления текстовых. данных, 
используемый в основном на ЭВМ серий 1ВМ/350 и /370 н сов- 
местимых с ними. 

ЕВМЕ см. ежепаей ВасКиз- Маиг огт 

есво эхо .С1 Отображение нажимаемых на клавиатуре тер- 
минала клавиш соответствующими символами на экране дис- 
плея. 

ЕСМА (Епгореап Сотриіег Мапиѓасіцгегѕ’ АззоаНоп) Евро- 
пейская ассоциация производителей ЭВМ Г] Ассоциация ЕСМА 
разрабатывает стандарты, соблюдаемые большинством фирм, 
выпускающих ЭВМ и программное обеспечение. 

ВО см. ебійог 

ебсе ребро Г] (Неориентированная} связь между двумя вер- 


‘шинами дерева. Ся. шж. агс (дігесіеа ейре, пи Ире ед вез) 


е8 1. редактировать. Си. тож. е& ще 2. компоновать, свя- 


взывать. См. Ник 


' мещение, удаление и изменение его фрагментов, ввод нового 


ето редактирование Г] 1. Редактирование текста — п 


текста и изменение формата. 2. Преобразование данных к виду, 
требуемому для их дальнейшего использования -— изменение 
формата представления, удаление и вставка разделителей н пр. 

ей пя свагасег символ управления форматом 

е Нир. кеу клавиша эедактирования . 1. Управляющая 
клавиша, задающая команду редактирования зкранному 
редактору. 2. Управляющая клавиша, используемая 
для исправления вводимой строки: отменить последнюю вве- 
дёнкую литеру, отменить всю ранее введённую строку и 
пр. 

епа ѕїаіетепї 1. команда редактирования 2. оператор 


‚определения формата 


еН пе ѓегтіпаі редакторский терминал, АРМ подготовки 


текстов Интеллектуальный терминал для 


систем подготовки текстов на базе большой ЭВМ, имеющий 
собственную память и встроенные функции для работы с тек- 


‹ стами: перемещение по словам, предложениям и абзацам, вы- 


деление, удаление и перемещение фрагментов текста. Редактор- 


‚ский терминал может также иметь автономные средства для за- 
виси информации на гибкий диск и для черновой печати, 


ейіќог редактор, программа редактирования (сопіехі е4Ног, 
#и1-ѕсгееп едЦог, егарһісѕ ебііог, Ипе ейііог, ИпКазе ейііог, 
ипк еаііог, ргоргат едііог, ѕсгееп е4Ёог, зоигсе ейіїог, ѕупѓах-: 
огіепіеа едіїог, {ехё ейіїог) 

е1{ ѕеѕѕіоп сеанс редактирования Г] Цикл работы пользова- 
теля с текстовым редактором от загрузки текстового файла до 
сохранения отредактированной .версии. 

БОР (ЕІесігопіс Оаіа Ргосеѕѕіпв) обработка данных с по- 
мощью ЭВМ, применение ЭВМ 

ЕРР сепіег вычислительный центр 

ЕЮЅАС (Еіесігопіс Юеіау Зфогаве АщотаИе Саісшаќог) 
ЭДСАК, автоматический вычислитель на электронных линиях 
задержки С Вторая в истории реально работавшая ЭВМ с 
хранимой программой. См. тж. ЕБУАС, Магк 1 

ЕОТ си. еаПог 

ЕОУАС (Еіесігопіс Юізсгеіг Магіаһіе Ашотаіс Саісшаќог) 
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ЭДВАК, автоматический электронный вычислитель дискретяых 
величин Г] ЭВМ, разработанная в 1944—1950 тг. нод руковод- 
ством фон Неймана. Третья в истории реально работавшая 
ЭВМ схранимой программой, явившаяся прото- 
типом всех разработанных в дальнейшем ЭВМ. Си. тж. ЕБЗАС, 
МагК Т 

ЕЕРКОМ см. еіесігісайу егаза Ме огобгапииа Ме геай-опіу 
тетогу 

еНесНуе а00геѕѕ исполнительный адрес 1 Адрес, вычисленный 
в соответствии с указанным в команде способом адре- 
сации. 

еМесИуе бте полезное время. Ся. ргодиеНуе те 

ЕСА (Еппапсебё Сгарђћісз Адаріег) усовершеиствованный 
графический адаптер 03 исоЕВный адаптер для ПЭВМ, сов- 
меетимых с 13М РС, обеспечивающий разрешение 640 на 350 
точек с 16 цветами. 

ероїеѕз ргобгатийяе безличное программирование Г] Тех- 
нология программирования, при которой все члены группы раз- 
работчиков ‘знакомы с каждой подпрограммой разрабатываемой 
системы и отвечают за правильность работы каждого компонента: 
системы вне зависимости от того, кто именно составлял и отла- 
живал соответствующий код. 

еібепуазіие собственное значение (оператора, матрицы) 

ејсепуесіог собственный вектор 

еіс сотріетепі (точное) дополнение до восьми. Ск. тж. 
гайїх сотріетепі 

е{Бег-мау сігсиі полудуплексный канал. См. һа! -бир!ех 
стей 

е!аВогаНоп 1. выполнение описаний С] В языке Ада — отве- 
денне памяти для переменных и присвоение им начальных зна- 
чений при входе в процедуру или блок. 2. детальная разработка 

еарзе# {те (астрономическое) время счёта [] Время от 
зачала выполнения задачи до её завершения или до текущего 
момента. Ср. СРО бте 

еіесігісайу егаѕаріе  ргобгапииа Ме  геад-оШу тетогу 
(ЕЕРКОМ) электрически стираемое программируемое постоян- 
ное запоминающее устройство, ЭСППЗУ С] Полупроводниковое 
ПЗУ, содержимое которого можно мисгократно изменять, сти- 
рая старые данные и записывая новые с помощью специального 
устройства — программатора. 

еіесїғопіс @оситепё электронный документ; электронный 
текст 1 Совокупность данных в памяти вычислительной систе- 
мы, предназначенная для восприятия человеком с помощью 
соответствующих программных и аппаратных средств. Электрон- 
ный документ может включать текстовую, графическую и звуко- 
вую информацию, иметь нелинейную структуру; различные 
пользователи могут просматривать его в различной форме и 
изменять его. | 

еїесітопіс тай электронная почта 1 Средства пересылки и 
хранения сообщений между пользователями сети ЭВМ. 

еїесітоѕіайс ріойег электростатический графопострентель О]. 
Растровый графопостроитель, в котором изображение перено- 
сится на поверхность бумаги или прозрачной плёнки с помощью 
злектростатического заряда, соответствующего выводимому изо- 


бражению. Электростатические гоафопостровтели обеспечивают 
разрешение до 150 точек на сантиметр н позволяют вывод иветныхе 
изображений. 

еїссёгозёа е ргімег электростатическое печатающее устрой» 
ство 

сіесігоїпегтаї ргіпіег устройство термопечати; устройство 
термографи" са печати. См, пане р огітгег 

Ы 1 го то ый продолжать. Сл, о, гсайу(-ќо-гоп) бозк 

ейпипаНоя СЕ коэффициент неполноты поиска 1 Вин- 


ации поисковых системах -- отпошен: 

енных записей к общему числу записей в файле. 

ее Ѓасе печать с плотностью 12 символов на дюйм. Ср. 
ріса Гасе 


Е 1 


З ; 3 
ляющейся частью другой констр ук цим. 2, встооенный СО 059 
оборудовании, используемом в состазе другого оборуловт 
ния. | 

етреййей сотрийег встроенная ЭВМ О] ЭВМ, используемая 
как узел р: гла для управления или обработки измерений 


>. в 27 к Ч Я Ы ў” 
2111515 эллипсис. С] Опущение подразумеваемого члена пред» 
ложения. 
«у Г. уз, >. $9, гаа | ее > Аа т Т "ә 
етреббеб 1. влошжеипый (1 О кометрукнии программы, яв- 
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етребдеа ізќегргоісг встроенный нитерпретатор 

етбесаед тни вложенные циклы, кратные пиклы 

етБбеабеа роїтіег встроенный указатель (1 Указатель, | 
нимый непосредственно в запнен данных, а не в отдельном ич- 
дексе нили списке. 

етбебдей ргосейшгез вложенные пронедуры 

егпреабеа зсорез вложенные контексты О В языках с блочной 
структурой область видимости идентификатора, опибанного в 
некотором блоке, включает все блоки, вло» хенные в данный. 
Таким образом, области вилимости (контексты) образуют ало- 
женную структуру. См. тж. зсора 

стей 4еЯ зоИгаге «встроенное» а Е обеспечение 
С Программное обеспечение (обычно в ПЗУ) для процессора, ра- 
ботающего в составе некоторого устройства 

еже та объемлющий. См. епсіоѕіпя 

етегрепсу аварийная ситуация, авария 

етрѓу 1000 пустой цикл Цикл, з котором не выполняется 
никаких действий. 

етріу $2: пустое множество С] Множество, не содержащее 
ни одного элемента. 

епрќу =їгіпо пустая строка 1 Строка нулевой длины. 

ети! эмулировать. См. тэс, етшаноп 

ети!аНоп эмуляция (1 Зыполнение вычислительной машиной 
программ, записанных в системе команд другой ЭВМ. 

епзшаќог эмулятор С 1. Аппаратные или микропрограммные 
средства для выполнения программ, записанных в системе 
команд другой ЭВМ. 2, Прогозыма, выполняющая Функции, 

©» 


обычно реализуемые некоторым внешним устройством, (и-ен- 
си елшіаѓог, ѓёегіліплаї енниа ог) 
паз:е разрешать; оазблокизовать; включать 
епаб:е4 баїеггирі разрешёениое прерывание, немаскированное 


| ў 
прерывание. =. @1за ей ре 
епаьНай а Пле вилюче 
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епсарѕиіаѓес {уре скрытый тип (дачных) О Тип данных, опи- 
сание представления которого скрыто от пользователя. 
епсарзи:а оп 1. инкапсуляция С] Скоытие описания реали- 
зации объекта (например, модуля программы, типа данных) от 
использующих его модулей. 2. оформление пакета 0 При пере- 
даче между сетями, использующими разные протоколы,— до- 
бавление к пакету дополнительной управляющей информации. 
епсірпег шифровать 
епс10${15 ‘объемлющий П О программной конструкции, в 
состав которой входит данная. | 
еп оо зсове объемлющий контекст 
епсойе (за)кодировать Г] 1. Преобразовывать данные в форму, 
в которой они хранятся или передаются. 2. Выполнять опера- 
цию, обратную операции декодировать. Ср. йесобе 
епсгурНоп шифрование (Ъ10сК епсгурНоп, ѕїгеат епсгурНоп) 
‚епсгурИоп Кеу ключ шифрования 
епб 1. конец Г] Служебное слово, указывающее на конец 
программной конструкции (составного оператора или элемента 
описаний). 2. завершение, конец (выполнения процесса) | 
`еп@-этоип@ богго циклический отрицательный перенос, 
циклический заём. бм. тж. Боггоз 
‚еп@-агоип@ саггу циклический перенос, круговой перенос Г} 
При сложении отрицательных чисел в дополнительном коде — 
перенос из самого старшего разряда в самый младший. 
еп@-агоипа $6 циклический сдвиг. См. сігсшаг ЗМИ 
епа ої е конец файла; признак конца файла. Сл. тж. ЕО 
гп4-оѓ- аре тагкег маркер конца ленты [] Физическая метка, 
указывающая конец доступной для записи поверхности магнит- 
ной ленты. 
епа ої уоїите конец тома; признак конца тома 
ей изег конечный пользователь Г] Человек или организация, 
применяющие ЭВМ для решения собственных задач. 
епзпеег и разработка, проектирование (как область зид- 
ний) (сотршег-а14е епетеег по, һитап епоіпеегіпв, Ко Леее 
елріпеегіпр, зоГтаге епапеег!пе) 
епоіпеегіпа Нте 1, время технического обслуживания, инже- 
нерное время 2. цикл разработки (вычислительной системы) 
еппапсе@ улучшенный; усовершенствованный 
гппапсетепї 1. расширение Аппаратное или программное 
средство, обеспечивающее дополнительные возможности. 2, усо- 
вершенствование | 
ЕМО см. епачігу спагасег 
епдиене ставить в очередь, Ср. бепиеие 
епдийгу запрос 0 Элементарное обращение к системе управ- 
ления базой данных или информационно-поисковой системе. 
епаштгу сһагасќег символ запроса 0 Управляющий символ 
‘протокола связи. В кодировке АЗСИ представлен числом 5. 
еп(ег 1. вводить данные 2. входить Начинать выпол- 
нение программы или подпрограммы. 3. включать (в список) 
епіегргіѕе вайа базе 1. база данных предприятия 2. база дан- 
ных предметной области | 
епу сущность, объект []` Логически целостный элемент 
предметной области, информация о котором хранится в базе 


данных, (гезшШаг еп фу, теак епу) 
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епу 1деп Нег идентификатор объекта 1 Элемент данных, 
однозначно определяющий объект внутри системы. В сетевых 
базах данных соответствующее понятие называется ключ базы 
данных, в иерархических базах данных — 15М3№, в расширенной 
реляционной модели — внешний ключ или суррогат, в языках 
программирования — указатель. 

сайту г@аНол р связь сущностей 

епігу 1. элемент (каталога, списка, таблицы); статья (сло- 
варя} 2. вход; точка входа С] Начало выполнения программы 
мли процедуры. 3. ввод данных 4. статья О Элемент описания 
структуры данных в программе на языке КОБОЛ. (асН 
елігу, баіа епігу, іпаех епігу, оп-Ппе епігу, гетоѓе БасВ елігу, 
гетоѓе ]05 епігу) 

епігу сопбіЧопѕ начальные условия; предусловия Г] Условия, 
которые выполняются или должны выполняться в момент начала 
выполнения (под)программы. 

епігу іпѕісисНоп точка входа [] Команда, с которой начи-' 
нается выполнение программы или процедуры. 

епќгу 1а6е имя (точки) входа. См. епігу пате | 

ету пате имя (точки) входа 1 Символическое имя, соот- 
ветствующее адресу точкн входа. 

єпігу роїа точка входа, адрес (тозки} входа 1 Адрес команды 
или сама команда, с которой начинается выполнение программы: 
кли процедуры. 

епігу Нте момент входа 

епитега{е6 ќуре перечислимый тип С} Тип данных, заданных 
списком принадлежащих ему значений. 

епитегаНоп 1. перечисление 2. перечислимый тип. См. епи- 
тегаќеа {уре 

епүуеіоре конверт О При передаче данных — дополнительные 
управляющие биты, обрамляющие ниформационные биты кадра 
сообщения. (ѕїагі-ѕіор епуеіоре, {ез! епуе!юоре) | 

епуігоптепё. 1. среда, условия (работы) 1 Программные _ 
средства, с которыми взаимодействует программа, и аппаратура, 
на которой она выполняется. :2. операционная среда. См. изег 
епуігоптепі 3. состояние, контекст [] Значения регистров и 
переменных программы, сохраняемые и восстанавливаемые при 
выполнении подпрограммы или при обработке прерывания. . 
4. условия эксплуатации. 5. (командная) среда. См. соттап 
епуїгоптепі (соттапа епуігоптепі, ехесиНоп епуігоптепї, ех- 
{іегпаї епуігоптепі, Наг@уаге епуігоптепі, іпіергаіга епуігоп- 
тепі, ИМегасНуе епуігоптепі, ргосгапттіпе епуігоптепі, геа|- 
їнпе епуігоптелі, гип-Ите  епугоптепй, зой чаге-беуејор- 
‘еп епуіғоптепі,  зоЙжаге епуігоптепі, иѕег епүуігоп- 
телі) | | 

епуігоптепе Я 5юп раздел окружения 1 В языке КОБОЛ —. 
часть программы, описывающая соответствие логических запи-` 
сей и структуры физических файлов, ЭВМ, на которой трансли- 
руется программа, н ЭВМ, на которой должна выполняться ра-` 
бочая программа. | | 
ОЕ (епа ої Ше) «конен Файла» О Управляющий символ, 
‘указывающий конец текстового файла. В коде АЗС представлен 
числом 26, | 

БОТ 1. (епа ої ігапзтіззіоп) упразляющий символ конец 
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передачи» О В коде АЅСІІ представлен числом 4. 2. си, евї- 
`о!-{аре тагкег 

ЕОУ см. еп@ ої уоите 

ЕРВОМ см. егаѕаріе ргобгаштае геай-опіу тетогу 

ЕО см. едџаїі _ 

едчаі і. равняться, быть равным 2. равный 

гана! {у равенство 

едиаіе приравнивать, устанавливать равенство 

едиаНоп уравнение 

едиіғаіепсе эквивалентность Г] 1. Логическая операция: А 
эквивалентно В тогда и только тогда, когда А и В одновременно 
истинны или одновременно ложны. 2. В языке ФОРТРАН — 
расположение нескольких переменных в одном и том же месте 
ламяти. 

ЕВА сд. егаѕе спагасег 

егаза5!е ргобгатта Ме геай-опіу тетогу (ЕРКОМ) програм- 
‘‚мируемое постоянное запоминающее устройство, ППЗУ 4 ПЗУ 
содержимое которого можно. многократно изменять, стирая 
старые данные ультрафиолетовым облучением или электриче- 
ским способом и записывая новые с помощью специального. 
устройства — программатора. 

егазе стирать, удалять, уничтожать [] Операция, делающая 
логически или физически недоступными файл, фрагмент текста, 
запись на магнитном носителе, группу данных. 

егазе спагасіег символ стирания, символ удаления 


Егаіоѕіпепеѕ 5ігуе решето Эратосфена Алгоритм поиска 
простых чисел, обычно используемый для оценки быстродея- 
ствия ЭВМ. 


Е-ге ег см. ехігпзіоп ге ег 

егг см. еггог 

гггог 1. ошибка. Си. тж. Вир, ѓаши 2. погрешность (абзо!чќа 
еггог, аЦегия еггог,. соттоп еггог, сотріїе-ііте еггог, даѓа еггог, 
{а{2[ еггог, Їгатіпо еггог, һага еггог, һагаҹаге еггог, беге 
еггог, іпіегті епі еггог, тагсіпа! еггог, орега{ог еггог, рагу 
еггог, ргораваїей. еггог, гесотегаріе еггог, геіаііуе еггог, геѕоіч- 
оп еггог, гоипііпа еггог, гоцпа-оѓї еггог, зееК еггог, ѕеіесі еггог, 
ѕетапііс еггог, ѕедиепсе еггог, зеуеге еггог, 50її еггог, ѕоЁї таге 
еггог, зреПіпа еггог, ѕупіасііса! еггог, ѕупіах еггог, {етрогагу 
еггог, Ипийя еггог, ігапѕіепі еггог, ігипсаііоп еггог, ипгесоуега {е 
еггог) 

еггог Бигѕі пакет ошибок Г] При передаче данных — группа 
ошибок, воспринимаемая как единая ошибочная последователь- 
ность (например, группа ошибок, в которой последовательные 
ошибочные элементы отделены менее чем тремя безошибочны- 
мн). | 

еггог-сһескіпа собе код с обнаружением ошибок 

еггог сойе код ошибки 1 Сообщение об ошибке в виде числа. 

еггог сопбі Поп особая ситуация, исключительная ситуация 
См. ехсеріоп | | 

еггог-соггесїар собе код с исправлением ошибок 

еггог-соггес по сотоПег транслятор с автоматическим исправ- 
лением ошибок | | 

еггог- дес Н ив. сойе код с обнаружением ошибок. 

еггог Фабпо$Н сз сообщения об ошибках 
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еггог Пас признак ошибки 

еггог іоќеггарі 1. прерывание обработки ошубки 2. прерывание 
в результате ошибки № | Иа № 

`°еггог 1оя журнал ошибок, файл регистрации ошибок 1 Файл, 
‚в который система записывает информацию о сбоях. 

еггог теѕѕаре сообщение об ошибке — 

еггог-ргопе подверженный ошибкам, способствующий появ- 
лению ошибок 

еггог ргоравайоп распространение ошибки, Си. тж. ргора- 
паќеа еггог 

еггог ргоќесйоп защита от ошибок 0 Действия для проверки 
правильности выполнения предыдущих спераций; контроль 
депустимости значений аргументов при входе в процедуру. 

еггог га? частота (появления) ошибок | 

еггог гесоуегу восстановление прин ошибках С? Способность 
продолжать работу после обнаружения ошибки. 

еггоғ. гоиНие программа обработки ошибок ' 

Е$С см. езсаре сћагасќег | 

езсаре 1. переход 1 При передаче данных -~ изменение ин- 
терпретации передаваемых кодов: начало или конец управ- 
ляющей последовательности или переход к 
другому алфавиту. 2. выход. О] Завершение выполнения блока 
программы или работы в некотором ‘режиме. (Іоскіпё езсаре, 
попіосКіпе езсаре) К. 

езсаре сһагасіег 1. символ начала управляющей последова- 
тельности О Управляющий символ, указывающий, что следую: 
щие за ним символы должны интерпретироваться как команда 
для выводного или принимающего устройства. В коде АЗСИ 
представлен числом 27. 2. спецсимвол @ Символ, указывающий, 
что следующий символ должен интерпретироваться как литера. 
Используется для задания управляющих символов в стро- 
ковых константах. 

езсаре собе управляющий код. См. тж. еѕсаре· сһагасќег 

езсаре Нот М Іеуеіѕ выход из М уровней вложенности 

езсаре кеу клавиша выхода Г] Управляющая клавиша, ис- 
пользуемая для выхода из текущего режима работы. 

езсаре зециепсе управляющая последовательность О После- 
довательность символов, используемая для управления вывод- 
ным устройством. х. | 

езИта 1. оценка Г] Приближённое определение значения 
некоторой величины, выполняемое до точного вычисления её 
пли зависящих от неё величин. 2. оценивать 

езИта®юг оценочная функция 

ЕТВ (епа-оѓ-ігапзптізѕіоп бІоск) управляющий символ кенца 
передачи блока [1] В коде АЗСИ представлен числом 23. 

Я егией 1 Локальная сеть ка основе протокола СЅМА/СР”, 
разработанная в Хегох РАКС и принятая в качестве стандарта 
изготовителями микроЭВМ. 

ВТХ (епд оѓ {ех0) символ «кокец текста» 7) Управляющий 
символ, указывающий на конец передаваемой информации. 
В коде АЗСИ представлен числом 3. 

еузіцаѓе 1. вычислять (значение выражения) `2. иметь значе- 
ние 3. оценивать [С] Проверять соответствие предъявленным 
требованиям. 
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еуаіиайоп ќипсйоп оценочная функция Г] При поиске в 
пространстве состояний (например, в играх) — функция, ис- 
пользуемая для оценки возможных вариантов продолжения и 
выбора оптимального. варианта. 

еугп 1. чётный 2. равномерный 

еуеп рагИу проверка на чётность 1 Контроль чёт- 
‘ности, при котором контрольный разряд равен сумме по 
модулю 2 информационных разрядов. При этом общее число 
единичных разрядов чётно. Ср. одай рагу 

еуеп{ событие 1 Условие, выполнение которого должно или 
может вызывать определённую реакцию программы или опера- 
ционной системы (например, получение сообщения, завершение 
обмена, выдача сигнала). (е еуепі, іпіеггирі еуепі, оуегіар- 
ріпо еуепіѕ, ѕзірпісапі еуел{) 

етепі-деіуеп управляемый. прерываниями, по прерываниям. 
См. іпіеггирі-дгіуеп 

еуепі Паф признак (наступления) события 0 В некоторых 
операционных системах (например, К5Х-11) — низкоуровневое 
средство синхронизации процессов, являющееся разновидностью 
семафора. 

еуеп{ {приЁ то4е ввод с очередями, ввод с буферизацией (1 
В машинной графике — способ ‘организации взанмодействия 
с вводным устройством, при котором внешнее устройство не- 
зависимо от программы выдаёт данные, а программа буферизует 
их до фактической обработки. Ср. гедиезї іпри? тобе, затое 
при тобе 

еуепї {тарр!па обработка прерываний; обработка событий по 
прерываниям 

етоіийовпагу ѕузіет развивающаяся система 

ехсерНой особая ситуация, исключительная ситуация 0 
Условия (обычно обнаружение ошибки), требующие прерыва- 
ния нормальной последовательности выполнения программы. 

ехсерНоп соп@Ноп особая ситуация, исключительная си- 
туация. См. ехсер Нов | 

ехсерНоп Нап ег программа реакции на особую ситуацию, 
обработчик. особой ситуации Г] Программа, автоматически вы- 
зываемая при возникновении особой ситуацин. 

ехсерНоп Пап@Йло реакция на особую ситуацию; обработка 
особых ситуаций, обработка ошибок 

ехспапве 1. перестановка (двух элементов) 2. обмён (инфор- 
манией} 3. смена, замена 

ехспапсеаЫШе @35К съёмный диск, сменный диск. Ср. хей 
дік, Упепез{ег 95К | 

ехсіцѕіуе ОВ исключающее ИЛИ. См. ХОВ 

ехсіиѕіуе зертепіз взаимонсключающие сегменты ОП Сег- 
менты перекрытий, которые не могут находиться 
в оперативной памяти одновременно. 

ехсіцѕіуе ‘изасе тойе монопольный режим 

ЕХЕ см. ехесиќе 

ехеспіе выполнять (программу, команду) 

ехесиїіе опіу ргосѓат программа без исходных текстов 

ехесийоп выполнение (программы, команды) (соПафега ёхе-= 
сиоп, сопсиггепі ехесиНоп, Ф@ігесі ехесиќіоп, ИцегргеНуе ехе 
сиНоп, геуегѕе ехесиНоп) 
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ехесиЙоп епуговтелй условия выполнения программы, 
среда выполнения программы 
° схесиНоп @те 1. время счёта. См. то. СРО Нте, ејарѕей 
Нте 2. время выполнения. 

ехесиЙуе 1. диспетчер; управляющая программа. См. ви- 
регуіѕог 2. сперацисиная система. См. орегаЙив зузйет (геа!- 
{те ехесиЙуе, гез4еп{ ехесиЙуе, іїіте-зһагіпо ехеси уе) 

ехесиНуе ЧтесНуе обращение к операционной системе, опе- 
рация операционной системы. См. ѕчрегуіѕог са! 

ехесиПуе іпзігисбоп команда операционной системы Ш При- 
вилегированная команда, которая может выполняться только 
в режиме операционной. системы. 

ехесиЙуе тобе привилегированный режим, режим опера- 
ционной системы [] Режим работы процессора, в котором разре- 
шено выполнение всех или части привилегирован- 
ных команд. 

ехесиНуе гезібепі резидент операционной системы 0 Часть 
операционной систем ы, постоянно находящаяся 
в оперативной памяти. 

ехесиНуе вирегуіѕог управляющая программа операционной 
системы; операционная система. См. тж. орегайпе ѕуѕќет, зи- 
ргу!їѕог | | 

схесиНуе ѕузіет операционная система. Сл. орегаНие 
суѕіет 

ехесиЦуе зѕузќет Шу системная сервисная программа 

ЕХЕ е загрузочный модуль, файл типа ЕХЕ. Си. мж. 
1юа@ тобиїе | 

ехегсіѕег программа тестирования; система тестирования 

ехнаиз {4 агоаитеп исчерпанный параметр Г] Прв переборе 
с зоэвратами в языке Пролог — параметр, все варианты значе- 
ния которого проанализированы. 

ехһаиѕ уе сеағсһ полный перебор 

ех 1. выход (1 Завершение выполнения (под)программы 
мли цикла. 2. выходить 

ехії сопаіПопѕ 1. условия выхода (из цикла) 2. постусловия, 
С] Условия, выполняющиеся. после выхода из подпрограммы, 

ехіипсйоп исключающее ИЛИ. См. ХОВ 

ехрапй расширять Г] Увеличивать возможности программы 
или вычислительной системы, вводя в неё дополнительные. ком- 
поненты. 

ехрапѕіоп Биз шина расширения [] Шина для подключения. 
дополнительных устройств. 

ехрегї ѕуѕіеп экспертная система’ 7 Прикладная система 
искусственного интеллекта, включающая базу знаний, — 
набор взаимосвязанных правил, формализующих опыт специа- 
листов в некоторой области, и механизм вывода, по- 
зволяющий на основании правил и предоставляемых пользова- 
телем фактов распознать ситуацию, поставить диагноз или дать 
рекомендацию для выбора действия. 

 ехріапайоп бас ез средства обоснования, средства объ- 
яснения [] Средства экспертной системы; поз- 
воляюшне пользователю получить информацию. о фактах и 
правилах, использованных при выводе некоторого утвержде- 
НИЯ, Ё 
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ехрИс явный, явно заданный 

ехріойеа уіем покомпонентное изображение, изображение по 
частям | 

ехропепі 1. порядок С] Часть представления числа с плаваю- 
щей запятой, указывающая положение запятой. 2. степень, пока- 
затель степени 

ехрое@ экспортируемый [] О переменной, константе, типе, 
процедуре или другом программном объекте, которые опреле- 
лены в данном модуле и могут быть использованы в других моду- 
лях. Ср. 1тройе@ 

ехрог{ 15 список экспорта Г] В описании модуля — список 
определённых в данном модуле имён, которые могут быть ис- 
пользованы в других модулях. 

ехргеѕзіоп выражение Элемент программы, вырабатываю- 
щий значение. См. тж. зќаѓіетепі (ађѕоіџіе ехргеѕѕіоп, агііћте- 
Ис ехргеѕѕіоп, Вооіеап ехргеѕѕіоп, сопзіапі ехргезз1оп, 1об{са! 
ехргеѕзіоп, гейщаг ехргеѕѕіоп, ѕіаііс ехргеѕѕіоп) 

ехігепаеб АЗСИ расширенный код АЗСИ Г] Восьмиразрядный 
код для представления текстовой информации, совпадающий 
с кодом АЗСИ для символов с кодами от 32 до 127, Си. тж. 
АЗС 

гхіепбеё БасКиз-Маиг Тюги: расширенная форма Бекуса -- 
Наура, расширенная БНФ (0 Способ описания грамматик для 
определения синтаксиса языков программирования. Расширен- 
ная БНФ отличается от БНФ более удобными средствами записи 
повторяющихся н необязательных компонент. 

ехіспдей-ргесізіоп с повышенной точностью 0 О числах, 
представляемых несколькими машинными словами, и об арифыз- 
тических операциях над ними. 

ехќепіЫе расширяемый, открытый [Г] О системе, допус- 
кающей введение новых компонент или конструкций, кото- 
рые в дальнейшем могут использоваться так же, как встроен- 
ные. 

еел Ме адӣгеѕѕіпр адресация с расширяемым адресом, 
расширенная адресация (С Способ указания объекта в сети 
ЭВМ, при котором адреса могут иметь различную длину, что 
позволяет неограниченно добавлять адресуемые элементы и 
отражать их структуру. Ср. йхеа-Іепоіһ айдгеѕѕіп. См. тж. 
Біегагсһісаі абагеѕѕіпа 

ехіепѕіШе 1апаназе расширяемый язык ( Язык, допускающий 
определение новых конструкций. 

ехќгт5: Ме пойаЙоп расширяемая нотация 

ехіепзіЫіе ѕупіах расширяемый синтаксис 

ехіепѕіоп гесіѕїег регистр расширения; регистр младших 
разрядов (при умножении чисел с плавающей запятой); регистр. 
старших разрядов (при умножении целых чисел) 01 Дополни: 
тельный регистр арифметического устройства, используемый для 
размещения результата умножения. 

ехіепі 1. экстент 1 Непрерывная область на диске. 2. диа- 
пазон; протяжённость 

еж{егпа! агі тес (дополнительный) арифметический про- 
цессор | 

ехќегпаі десита! неупакованное десятичное (число). См. тж; 
ипраскеі десітаі гергезет{аНоп 
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ежегиа! деїау простой по. внешней причине 

ехќегпаї епуігопєпепё условия эксплуатации 

ехќегпаї е внешний файл С] В языке Паскаль - - перемен: 
‘ная типа файл, связанная с некоторым файлом операционной 
системы. Ср. їпќегпаї Ше 

ехёегпаї ГабтетаЧоп (внешняя) фрагментация. См. иж, 
бгастепіайоп 

ехќегпаї іпќеггирё внешнее прерывание; прерывание от внеш» 
него устройства 

ехќегпаї Кеу внешний ключ 0 В реляционных базах данных -- 
недоступный пользователю системный атрибут, уникально иден- 
тифицирующий кортеж. Ся. тж. еп у 14епННег 

ехќегпаї Іабеї внешняя метка 0 Метка, определённая в дру- 
гом модуле программы. 

ехќегпаї тетогу внешняя память, внешнее запоминающее 
устройство. См. Бас тв зіоғабе | 

ежегпа! пате внешнее имя. См. тж. ежегпа! ѕутрої 

‚ежегпа! регѓогтапсе фактическое быстродействие О] Быстро- 
действие с точки зрения прикладной программы, определяемое 
быстродействием процессора и периферийных устройств, на- 
кладными расходами операционной системы и системы програм- 
мирования. Ср. іпіегпаї регіогтапсе. 

ехќегпаї геГегепсе внешняя ссылка Г] Использование внеш 
него имени. См. тж. ехїегпа! зутбої! 

ежегпа] гергезетаНоп внешнее представление Представ- 
ление данных в форме, пригодной для прочтения человеком. 

ехќегпаі зспета внешняя схема 1 Схема, описывающая 
базу данных или её часть с точки зрения прикладной программы 
или пользователя. | 

ежегпа! ѕогі внешняя сортировка 0 Сортировка с примене- 
нием внешних запоминающих устройств. Ср. Ицегиа] ѕогі 
_ ехќегпаї зрес!НсаНоп внешние спецификации. См. тж, зрес- 
11саНоп 

ех{егпа! зюгаве внешняя память, внешнее запоминающее 
устройство. См. БасНая ѕїогабе 

ежегпа! зутБо! внешний символ 1 Имя или метка, опреде- 
лённые в другом модуле программы и значение которых опреде- 
ляется при компоновке. 

‘ежегпа! ѕутрої @сНопагу словарь внешних символов (П, 
Часть объектного или загрузочного модуля, описывающая опре- 
.делённые или использованные в нём внешние символы. 

ехігасї 1. выделять. (например, часть машинного слова для 
е операций) 2. выбирать, извлекать (часть записей 

айла 


Е 


` Васе 1. начертание шрифта. См. їуре {асе 2. очко (литеры на 
шрифтоносителе} | | 

Ќасе-спапде спагасќег символ смены начертания шрифта @' 
Управляющий снмвол печатающего устройства, указывающий 
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вариант начертания шрифта для печати последую- 
ших символов. 

асу 1. (чаще р/) средства 2. линия связи 

1астИе 1. факсимиле 2. факсимильная связь 

Фасог 1. коэффициент; множитель 2. фактор 3. разлагать 
на множители (Һіоскіпя Ѓасїог, ейтіпаіоп ѓасіог, 1оадте 
ѓасіог, геіосаНоп {асіог, зсае Ѓасіог, зсаЙия Гасфог) 

Ѓасќогілайбоп 1. разложение на множители; вынесение за 
скобкн 2. факторизация 

фаЙ 1. отказывать; выходить из строя 2. выдавать «неуспех» 
(о процессе решения подзадачи при переборе с возвратами) 3. не 
выполняться (о логическом условии); быть ложным (06 утверж- 
Зении) 

1а|-зае зубет ошибкоустойчивая система, отказоустойчи- 
вая система [Г] Система, сохраняющая полную работоспособ- 
ность при сбое. или ошибке. 

21-0 зуѕіет система с амортизацией отказов 0 Система, 
способная сохранять частичную работоспособность при сбое 
или выходе из строя части оборудования. 

ТаПиге отказ; выход из строя; сбой; фатальная ошибка Сл. 
тж. Гаа| еггог, ѓаш 

таПиге ассез$ обращение в результате сбоя 

{аПЬаск переход на аварийный режим (О Изменение режима 
работы или изменение конфигурации системы для нейтрализа- 
цин неисправности. 

3215е 1. ложный 2. «ложь» (логическое значение) 

Гаіѕзећооі ложность 


фатИу семейство 0 1. Совокупность объектов, имеющих об- 
щие черты. 2. Совокупность продуктов или средств, частично 
совместимых между собой: ЭВМ, операционных систем, языков 
программирования. 

фаг ріапе задняя плоскость О В машинной графике — 
плоскость, ограничивающая отображаемый объ: 
ём со стороны, удалённой от точки наблюдения. Ср. пеаг 
ріапе 

{аѕї Ғоцгіег {гапѕѓогт (РЕТ) быстрое преобразование Фурье, 
БПФ 

{2121 еггог фатальная ошибка 1 Ошибка, при которой не- 
возможно продолжение выполнения. программы. 

аќіпег е исходная версия (основного) файла; исходный 
файл. См. тж. Ше прдаНпе 

їаіһег поде родительская вершина. См. рагепі поде 

ѓаїһег {эре исходная лента 


{аи ошибка; отказ; неисправность Г] Частичная или полная 
потеря работоспособности или неправильное функционирование. 
Термин “аа И”. подразумевает проявление ошибки, а “еггог” —, 
причину ошибки. 


аи 51 тиіаќог имитатор ошибок | 

аи {-{@егапЕ сует ошибкоустойчивая система, отказоустой- 
чивая система С] Система, способная сохранять работоспособ- 
‚ ность после сбоя, ошибки или выхода из строя части оборудова- 
ния. См. тж. 1а|-зае ѕуѕїепь, 2-50 ѕуѕќет 

тах см. ТасзитИе 
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ЕС см. ѓёопі-спапсе спагасїег 

РОВ см. Ше дезсйрНоп Боск 

{еа{иге ехгасНопй выделение признаков (в распознавании об- 
разов) 

{ее4 1. подача 1 Перемещенне бумаги в печатающем устрой- 
стве, перфоленты или перфокарт в считывателе или перфораторе, 
2. устройство подачи 3. подавать (сага {1ее4, сиќ 1огт їеей, сиї 
ѕһееё ѓеей, фогт {ее4, {гісііоп {еед, Ипе Гее4, рарег {ее4, ѕһееї 
еей, эргоске{ Їееа, ігасіог {ееа) 

Ѓеедег устройство подачи. См. тж. Гее4 

ее ріѓсп интервал строк 

#еќсһ выбирать Находить и считывать элемент данных или 
программы из внешней памяти в оперативную или из оператив- 
ной памяти в регистр процессора. 

ѓеїсп суше цикл выборки Шаг обработки команды про- 
цессором, в течение которой операнд или команда считывается 
из оперативной памяти в регистр процессора. 

{еіс Нте время выборки, время считывания 

РР см. огт Ѓееб 

ЕЕТ см. №5 Ғоцгіег ігапѕѓогт 

ЕІВ см. Ше 14епННсаНоп Боск 

Еіропассі питбегѕ числа Фибоначчи, последовательность 
Фибоначчи О Последовательность, в которой каждое число, 
начиная с третьего, является суммой двух предыдущих. 

Еіропассі зеагсН поиск делением по числам Фибоначчи (1 
Метод поиска, отличающийся от метода двоичного поиска тем, 
что область понска делится в точках, являющихся числа- 
мн Фибоначчи. 

Неа поле П 1. Поименованная часть структуры данных или 
записи; элемент данных. 2. Часть экрана, бланка, 
печатного документа или носителя данных, предна- 
значенная для определённого использования. 3. Часть сообще- 
ния, группа разрядов машинной команды или машинного слова, 
обрабатываемые отдельно. (а44гезз Пе!4, аірһапитегіс Не! 4, 
агсптепі Не!@, свагасег {1е14, даѓа Не!4, аегіуеа Неа, дезИпа- 
Ноп Йе!4, аіѕрІау Не!4, ѓіхей-Іепоќп Ё іеіа, Пав беа, іпѕігисііоп 
Не|4, кеу Неа, Іабе! Не!4, питегіс 11е1а, орегапа Неа, орегаНоп 
Не!4, ргоќесіеа Не!4, ѕіспей їе, ѕоигсе Не!4, {ав Не!4, ипрго- 
+ес1е4 Не!4, уама Бе Не!4, уагіаЫе-Іепеіһ Не!4, уагіапё Не!4) 

еі споіпеег наладчик 0 Специалист, ремонтирующий или 
устанавливающий оборудование, проданное фирмой. 

Не! 4 ехігасіог операция выборки значения поля записи 

беа тагк метка поля, ограничитель поля. См. тж. Неа 3. 

Не! 4 зёесНоп выбор поля, выделение поля. См. тж. НаЯ 2, 

ЕРЕЕО см. Игзт, ИгзНоит 

ЕІҒО а!богИНт последовательный алгоритм, алгоритм типа 
«первым пришёл — первым вышел» 

ЕТЕО П (простая) очередь. См. диене 

БІҒО ргосеѕзіпи обработка в порядке поступления 

ЕТЕО диеце (простая) очередь. См. ачеие 

ННН-сепегаНол сотриег ЭВМ пятого поколения. Си. тж. 
сетоц(ег депегаНон, ЯИй-белегаНоп ргојес! 

ННН-сепегаНол ргојесі проект ЭВМ пятого поколения 1 
Японская государственная программа разработки ЭВМ нового 
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ткла. Проект предполагает интегрированную разработку аппа- 
ратуры и программного обеспечения, аппаратную поддержку 
методов логического программирования для искусственного 
интеллекта, аппаратную поддержку систем управления базами 
данных и базами знаний, применение сверхбольших интеграль- 
ных схем (СБИС) н большого числа элементарных процессоров, 
развитые средства обработки и синтеза звука и изображений, 
применение естественного языка. ' 

Нриге цифра о 

Ше файл 1. Последовательность или множество однотип- 
ных записей. 2. Поимгнованная целостная совокупность данных 
на внешнем носителе. (ассоцп ля Ше, асііте 11е, атепатепіз Ше, 
агсШуе@ Ше, Баскир Ше, баіс е, сһаіпей йе, сһапое Ше, 
соттапа Ше, сопіісиоцѕ Ше, даіа е, деаа е, дезИпа оп 
{Ше, вай Ше, аНегепііа! Пе, бігесї-ассеѕѕ Ие, дігесі е, 915К 
е, @&15ау Ше, ЕХЕ Піе, ех{егпа! Ше, Їаіпег їе, Нхед-Іепсїћ 
гесога е, Паї е, гиПу іпуегіеа е, ітаре Ше, іпдехеа Ше, 
іпбех Ше, іпаігесі е, іпри Ше, іпіегпа! #1е, іпуегіеа Ше, 
јор Ше, јоигпаі е, пк Ше, Јоске 11е, тапу-гее] 11е, таѕіег 
Не, ти 1-гее? #1е, миШуоште йе, објесі е, оніриі Ше; 
ргоШе Ше, ргоїесіеа Ше, гапдот Ше, гесіѕіег Не, ге]аНуе Ше, 
уето{е е, ѕестепі діѕріау Ше, зевтеп{ Ше, зеацеп а! е, 
зпагеа\е {1е, зһагеађіе ітасе #11е, ѕоп 11е, зоигсе {Ше, ѕресіаї 
Пе, ѕроої Ше, ѕзуарріпо Ше, фаре 11е, іегтрогагу Ше, 4ехЁ НІе,' 
їпгеабед Ше, їгапѕасйопѕ Не, ирдӢаќе Ше, уігіцаі Ше, усаШе 
Пе, зогк #е) | 

е абагезѕіпо метод доступа. См. ассезз теіћоа 

е аПосаНоп размещение (записей) файла 0 Выделение 
файловой системой пространства на внешнем устройстве для 
записей файла. | 

їе аёігібриќе атрибут файла 1 Характеристика, описываю- 
щая файл: имя, размер, метод доступа, длина записи и др. 

е адезсгірїоп Боск (ЕОВ) блок описания файла [] Струк- 
тура данных, содержащая атрибуты файла и указы- 
ваемая как параметр при обращении к нему. 

Пе деуісе файловое устройство, устройство с файловой струк- 
турой [] Внешнее запоминающее устройство, данные на котором 
организованы в виле файлов. | 

Ше аігесіогу каталог файлов. См. тж. бігесќогу 

е ї1ѕроѕійоп диспозиция С] Параметр закрытия файла, 
определяющий действия, выполняемые над файлом после его 
закрытия: удаление, вывод на печать, сохранение. 

Ше етепі обрашенне к файлу; транзакция, обработка зап- 

оса | 
ў е 1бепіпсабоп Ыоск (РІВ) блок определения файла. См. 
тж. Не деѕсгірйоп Шоск | 

е Іабеі метка файла [] Управляющая запись в начале файла. 
на магнитной ленте, содержащая его имя и атрибуты. . 

е Іоскіпе захват файла С В многозадачных системах и 
локальных сетях — средство повышения надёжности файловой 
системы, позволяющее запретить обрашение к одному файлу от 
нескольких задач одновременно. При открытни одной задачей: 
файл или его часть становятся временно недоступными для других, 
задач. См. тж. гесог@ Іоскіпе | 
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ше таіпіепзпсе сопровождение файла 0 Периодическое 
создание резервных копий и реорганизация осно в- 
ного файла для обеспечения более эффективного поиска и 
внесения изменений. 

е ғтпапарег файловая система. См. Ше ѕуѕіег 

Ше пате имя файла | 

е огратхаНоп организация файла П 1. Метод доступа, 
применимый к данному файлу. 2. Физическое. представление 
записей файла и их расположение на внешнем устройстве. 

Ше оуегНо\м агеа область переполнения 0 В файловых сис- 
темах со статическим распределением дискового пространства — 


область диска, в которую помещаются записи файла после за- 


полнения первоначально выделенного ‘для него пространства. 

е ргоѓесйоп 1. защита файла С Аппаратные или программ- 
ные средства для предотвращения. внесения изменений в файл. 
2. атрибуты защиты О Атрибуты файла, указываю- 
щие операции, разрешённые над файлом для различных групп 
пользователей. 

е диаЙНег управляющий параметр файла, ключ файла 0 
В командных языках операционных систем фирмы РЕС — пол- 
параметр командной строки, относящийся к одному файлу. 

Шег 1, файловая система. См. е зуѕќеп 2. сервисная про- 
грамма работы с файлами 

е ѕесигіїќу защита файла, ограничение доступа к файлу (0 
Программные средства, предотвращающие несанкционированный 
доступ к информации в файле. 

е зегуег файловая станция, файловый процессов П Спе- 
‚циализированный узел локальной сети, управляющий внешними 
запоминающими устройствами большой ёмкости и обеспечиваю- 
щий хранение общих файлов и доступ к ним для других узлов 
сети. 

Ше ѕісге файловая система; файловая память О] Часть вне- 
шних устройств н программ операционной системы, обеспечи- 
вающая хранение данных и программ в виде файлов, в отличне от 
внешних устройств, используемых системой управления вир- 
туальной памятью. 

Ше ѕуѕіет файловая система (0 1. Часть операционной сис- 
темы, обеспечивающая выполнение операций над файлами. 2. 
В операционной системе УМТХ — файлы, каталоги и управ- 
ляющая информация, записанные на диске. В системе ОМІХ 
понятию «файловая система» соответствуют оба толкования. 

Ше. ирдайпе ведение файла 1 Внесение рабочих изменений 
в файл, содержащий ивформацию о предметной области. Ин- 
формация хранится в основном файле, изменения опи- 


сываются файлом изменений. На основании исходной. 


версии файла и Файла изменений создаётся новая 
версия файла. Исходная и новая версии могут сохранять- 
ся под разными номерами версий. См. тж. таШег Ше, зоп е 
` Ию тага Ше файловая переменная, переменная типа файл 

НИпе запись в файл, занесение в файл; учёт 

НИ 1. заполнение, роспись. См. тж. спагасіег НИ 2. закраши- 
вание, закраска С] В машинной графике — заполнение связной 
области одним цветом или шаблоном. 3. заполнять, расписывать 
4. закрашивать (Боипдагу #11, сВагасег ИП, тетогу #1, тего НИ) 
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НИ-агеа аНгіБиќе атрибут закрашивания Б машинной 
графике — параметры закрашивания участка поверх- 
ности: цвет, шаблон и способ выделения границ, 

ЙИ спагаслег символ-заполнитель Г] Символ, заполняю- 
и незначащие позиции внутрн записи. См. тж. рай сһагас- 
ег 

‚ ЯПег символ-заполнитель. Сн. НИ сНагас г 

_ ег 1. фильтр О В операционных системах типа ОМІХ — 
программа, получающая все данные из входного потока и вы- 
водящая все результаты в выходной поток. Последовательность 
фильтров образует конвейер. 2. фильтр, шлюз Г] Средст- 
ва, обеспечивающие связь двух однотипных локальных сетей. 
Фильтр выполняет приём пакетов из одной локальной сети, их 
буферизацию и пересылку в другую локальную сеть. Ся. тж. 
огійде, вайеззу 

_ Йпдіпе факт, заключение Г] В экспертных системах — про- 
межуточный вывод, полученный на основе базы знаний и задан- 
ной пользователем информации. 

Чпе іпаех детальный индекс, вторичный индекс. См. ѕесопбагу 
іпбех 

Паќе-@1Пегепсе те!о@ метод конечных разностей, конечно- 
разностный метод. 

Пі е-еіетепі теіћой проекционный метод, проекционно- 
разностный метод 

пі ќе зе! конечное множество 

Но? е-5{а(е апіотаіоп конечный автомат (1 Автомат с ко- 
нечным числом состояний. См. тж. аціотаіоп 

Ипі е-ѕ(аѓе дгаттаг грамматика с конечным чиелом состоя- 
ний, автоматная грамматика, регулярная грамматика. Си. 
гесшіаг сгаттаг 

Папі ќе-ѕќаіе тас ме конечный автомат. См. Нпіїќе-ѕѓаіе ацїо- 
таќоп 

ЕМОРО (Еігѕі-Іп-№Моі-ѕеа -Еігѕі-Ош) метод ЕІМОЕО, См. 
тж. \еаѕї гесепїу иѕей гетотаї 

Игтиуаге 1. микропрограммное обеспечение, микропрограм- 
мы 2. программа, записанная в ПЗУ, «зашитая программа» 
3. микропрограммный 

гоё ПЕ метод первого подходящего [] Метод распределения 
памяти, при котором по запросу на блок памяти выделяется 
первый блок в списке свободной памяти, размер которого больше 
или равен запрошенному. Ср. Без і 

Йгэѓ-сепегаїоп сотриќег ЭВМ первого поколения. См. тж 
сотршег сепегаїоп | 

ИгзЫт, И г3-он (ЕТРО)-в порядке поступления, «первым 
‚ пришёл — первым вышел» Г] Об алгоритмах обслуживания 
запросов или рассмотрения альтернатив в порядке поступления. 

И г${-]еуе! а@@гезз прямой адрес. См. @ігесі а@@гез$ 

Йгз{ погта! огт первая нормальная форма (отношения 
реляционной базы данных) П Отношение, каждое значе- 
ние атрибутов которого является простым значением; прямо- 
‘угольная таблица, в которой в каждой клетке размещено ровно 
одно значение, элементы каждого столбца относятся к одному 
типу и отсутствуют одинаковые строки. 

Игеё-огдег зо исчисление предикатов первого порядка. 
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Ях 1. исправление (ошибки в программе или неисправности 
устройства) 2. исправлять 3. фиксировать, закреплять О При- 
сваивать программе или блоку данных неизменяемое в. дальней- 
шем положение в памяти. 4. делать резидентным 

Нхеа 1. фиксированный 1 Об элементе данных, положение и 
размер которого не меняются. 2. резидентный. См. гез1деп{ 

хе агеа фиксированная область 1 Область памяти, поло- 
жение и размер которой не изменяются. 

хед аіѕк фиксированный диск 0] 1. Несъёмный диск. 2. Дис- 
ковое запоминающее устройство с несъёмным носителем. 

Нхе4-Тогт фиксированного формата. См. Нхед-Ююгтай 

Нхе4-Тогта{ фиксированного формата 0 О представлении 
данных или предложений языка, при котором каждый элемент 
располагается в поле фиксированной длины. 

Нхед-неа@ 415К диск.с фиксированными головками 0 Дис- 
ковое запоминающее устройство, в котором для каждой дорожки 
носителя имеется отдельная головка чтечия-записи; при обра- 
щении к диску головки не перемеща:отся. 

Пхеа-Іепоіћ аЯ@гез${пе адресация с фиксированной длиной 
адреса [] Способ указания объекта в сети ЭВМ, при котором все 
адреса имеют одинаковую длину. Применяется в локальных се- 
тях с ограниченным числом. равнодоступных узлов. Ср. е еп Ые 
‚а Чаге$$ по 
°— Нхед]епб Не! поле фиксированной длины 

` Яхеа-Іепсіһћ гесога 1. запись фиксированной длины (0 Запись. 
Файла, в котором все записи имект одну и ту же длину. 2. запись 
постоянной длины [1 Запись, длина которой не изменяется. 

Нхеа-Іепоіћ гесога Ше файл с записями фиксированной дли- 
ны 

Нхей-роїпі питђег число с фиксированной запятой: целое 
число. См. тж. аѕѕитеа дес та! роіпї 

бхед-роіпі Граца оп представление чисел с фиксиро- 
ванной запятой Г] Представление в виде целых чисел или чисел 
с подразумеваемой запятой. 

йхеа геѓепіїоп фиксированное членство. См. тж. геепНоп 

Пхеа гоиііпо фиксированная маршрутизация [] Метод мар- 
шрутизации пакетов или сообщений сети передачи данных, при 
котором решение о выборе маршрута. определено заранее и не 
зависит от состояния сети. Ср. адарНуе гоиН по 

Пав `1. признак, флаг 1 Одноразрядный регистр или логиче- 
ская переменная, отражающие выполнение илн невыполнение · 
определённого условия. 2. разделитель кадров, ограничитель 
кадра. См. Наб ѕедиепсе 3. помечать, отмечать (саггу Пар, еггог 
Пас, еуеп{ Па, ргосеѕѕог Наяз, 2его Ная) 

Ная Ш{ разряд. признака; признак 

Нас Не поле признака | 

Пар расе титульный лист. См. Баппег расе 

Пас ѕедиепсе разделитель кадров, ограничитель кадра Г] 
В протеколах передачи данных Х. 25, ЗВЕС и НРЕС — стандарт- 
ная синхронизирующая ` последовательность (01111110), начи- 
нающая и заканчивающая передачу кадра. 

НазН те мигание, См. БИ те | 

На{ а4агез\{ив простая адресация Г] Способ указания объекта 
в сети ЭВМ с помощью идентификатора, не имеющего внутренней 
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структуры. Ср. Мегағсћісаі абӣгезѕіпд. См. тж Нхеа-1епа 
ад агез$ та 

Пафей ріо(ќег планшетный графопостроитель 0 Г рафопо- 
строитель, рисующий изображение на бумаге или плёнке, разме- 
шённой на плоской поверхности. 

Па Ше плоский файл 1 Файл, состоящий из записей одного 
типа и не содержащий указателей на другие записи: двумерный 
массив (таблица) элементов данных. 

Па огарћ плоский граф С Граф, который можно изобразить 
на плоскости таким образом, что его вершинам соответствуют 
разные точки и рёбра не пересекаются. 

Пауог объект 0 Конструкция языка Лисп, предназначенная 
для объектно-ориентированного программирования. 

ПехіЫе аггау массив с переменными границами 

ПехіМе @15К гибкий диск, дискета. См. Норру @13К 

{Искег (нежелательное) мерцание 

Ифру @5К С] Двухсторонкяя дискета, каждая сторона кото- 
рой независимо используется как односторонняя дискета, 

Поа функция, преобразующая целое число в эквивалентное 
число с плавающей запятой 

Поаїпо-роіпі а’ ИВ тейс 1. арифметика с плавающей запятой 
[3 Операции над числами в представлении с плавающей запятой. 
2. процессор с плавающей запятой. См. Поз по-роіпі ргосеѕѕог 

Поапс-роіпї іпѕќгисНоп команда ‘операции над числами 
с плавающей запятой 

Поаіїпа-роіпі по(аНоп запись в форме с плавающей запятой, 
экспоненциальный формат. См. тж. з4еп НИНЕ поаНоп 

ПоаНа-ротЁ питбег число с плавающей запятой. См. тж, 
Поаіїпе-роіві гергеѕепіайоп 

ПоаНпя-ро{ раскаде пакет программ для выполнения опе- 
раций над числами с плавающей запятой 

НоаНия-рой! ргосеззог (арифметический) процессор с пла- 
вающей запятой, «плав-процессор» 1 Сопроцессор для выпол- 
нения операций над числами с плавающей запятой. См. тж. 
соргосеѕѕог 

Поайпа-роіпё ғгергезеп‘айоп представление чисел с ‹плаваю- 
щей запятой С] Представление чисел в виде двух полей фикси- 
рованной длины: порядка и мантиссы; мантисса содержит зна- 
чащие разряды, а порядок указывает положение запятой отно- 
сительно первого разряда мантиссы. 

Пообіпе лавинная маршрутизация 0) Метод маршрутизации 
пакетов и сообщений сети передачи данных, при котором узел, 
принявший сообщение, передаёт его всем связанным с ним узлам. 

Порру 915К гибкий диск, дискет(а), флоппи-лиск 01 Носитель 
внешнего запоминающего устройства в виде диска из полимер- 
ной плёнки с магнитным покрытием, заключённого в плотный 
бумажный или пластмассовый конверт с прорезью для доступа 
головок чтения-записи. Ср. ћага 913К | 

‚РЫОР$ (ПоаНпя-розЕ орега#опз рег зесоп@) операций е 
плавающей запятой в секунду (единица измерения скорости про: 
цессора) | 

Потспагі блок-схема 

Нолуспаг{ зутбої элемент блок-схемы (1 Графическое изо- 
браженне вершины блок-схемы, форма которого указывает тип 
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соответствующего ей действия (вычисление, проверка условия, 
обмен). 

Пот сопігої управление потоком данных [] В сети передачи 
‘данных — операции для предотвращения переполнения оче- 
редей и буферов. 

Пот діаргат блок-схема 

ЕА Х (Ше ехсһапре Ч ИШу) программа копирования файлов 
с преобразованием форматов 

тё см. Тогтай 

ёо бег папка Г] Термин, используемый для обозначения 
каталога текстовых файлов в системах, ориентированных 
на неподготовленного пользователя (например, в системах 
подготовки текстов). 

Ѓопі шрифт О Набор литер определённого размера, стиля и 
начертания. | 

ќопё-спапсе спагасег символ смены шрифта О Управляющий 
символ печатающего устройства, указывающий шрифт для пе- 
чати последующих символов. 

оп гесїсіе знакоместо 1 Прямоугольный участок поверх- 
ности вывода (экрана дисплея или бумаги), в котором размеща- 
‘ется одна литера. 

{ооіргоої ошибкоустойчивый, защищённый от неумелого поль- 
зования 0 О программе, которая не прекращает работать, но 
и не выполняет необратимых действий (например, удаления 
файлов) при вводе бессмысленных команд или данных. 

(ооїег нижний колонтитул. См. расе Тофег 

‘огЫ еп запрещённый, недопустимый 0 О значении данных 
или команде, использование которых в данном контексте бес- 
смысленно. 

‘огеогонпа 1. приоритетный Г] О выполнении задания с боль- 
шим приоритетом. 2. передний план 1 Часть изображения, .рас- 
положенная ближе к точке наблюдения и закрывающая другие 
его части. 

Гогесгоипа соіог цвет символа Ц Цвет точек растра, образую- 
щих изображения литеры на экране дисплея, в отличие от цвета 
фона, который имеют остальные точки знакоместа. 

іогесгоипа ргосезз приоритетный процесс. Ср. баскргоипаӣ 
ргосеѕѕ 

Ѓоғесгоипа ргобгат приоритетная программа 

‘огевп Тогтаё «чужой» формат О О дисках или магнитных 
лентах, размеченных для другой операционной системы или 
другого типа устройства. 

ѓогеісп Кеу внешний ключ 

югез{ лес [П Совокупность деревьев; удаление корневой 
вершины превращает дерево в лес. 

ѓогк ветвление, порождение параллельного процесса 

ќогт 1. форма; формат 2. страница (распечатки или печатного 
документа) 3. бланк (Васкиз-Маиг ѓогт, Васкиѕ погта! Тогт, 
сопјисііуе погтаі огт, сиё ѓогпт, еепдеа Васкиз-Маиг ѓогт,. 
Нгѕї погтаі ‘юрт, зесоп@ погтаі огт, зещепИа! югт, {һіга 
погта| Гоги) 

Фогта! рагатеег формальный параметр 1 Обозначение пара- 
метра в заголовке и теле процедуры. 

ога! ѕресіНсайопв формальные спецификации, формальное 
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описание Спецификации, выраженные с помощью формально оп- 
ределённого языка спецификаций. Формальныг спе- 
цификации могут быть использованы для автоматической про- 
‘верки правильности программ и автоматической генерации тестов. 

Тогта{ 1. формат Способ расположения и представления 
данных в памяти, в базе данных или на внешнем носителе. 2. 
разметка диска, формат диска 11 Способ разбиения поверхности 
носителя на адресуемые элементы (дорожки и сектора). 3. формат 
‚записи ( Соответствие между битами данных и изменением на-. 
магниченности поверхности носителя. 4. форматировать Раз- 
мещать данные в соответствии с предписанным форматом. 5. раз- 
мечать, форматировать О Записывать на носитель данных метки, 
определяющие расположение информационных записей (блоков, 
секторов) и участков, не пригодных для записи, а также другую 

правляющую информацию. (АЗСИ ѓїогтаї, біпагу Ѓогтаї, Чайа 
оста, бесітаі огтаф, @13К .огтаї, ога еп {югшаф, һехайесітаї 
Ѓогтаї, За гисНоп Їогтаї, оціриї їогтаі, 2опе@ {огта1) 

{огтаё сһагасїег символ управления форматом: 

огта е сарасИу ёмкость (носителя данных) после разметки, 
полезная ёмкость. Ср. итогта (ей сарасИу — 

ѓогтайег форматер [1 1. Программа или часть системы под- 
готовки текстов, выполняющая форматирование. См. тж. 44 
Чогта то 2. Программа или устройство для разметки дисков. 
См. тж. @зК ПогтаНег 

‘огта{ по 1. форматирование. См. тж. ех{ югта ая 2. 
разметка, форматирование. См. тж. Тюгтай 5. 

ог {еей перевод страницы; прогон страницы 

юги1-Ё6ей сһагасіег символ перевода страницы; символ про- 
гона страницы 1 Символ управления печатающим устройством. 
В коде АЗСИ представлен числом 12. 

Рог Форт О Язык программирования для микроЭВМ. 
Программы на языке Форт записываются в польской инверсной 
записи и работают со стеком. Достоинствами языка Форт явля- 
ются простота реализации и неограниченная расширяемость. 

РОКТВАМ (їогтиіа ігапѕ!аіог) ФОРТРАН Язык програм- 
мирования, разработанный. в 1956 г. и используемый, в первую 
очередь, для научных расчётов. 

Їогуғагӣа передавать (дальше); ретранслировать 

‘огуаг@-свашиште вывод «от фактов к пели». Ср. Баскуага- 
сһаіпіпо См. тж. БеПеѓ- шуоке@ ичегргаЙоп 


огмаг4-сотраНЫе совместимый снизу вверх О О програм- 
ме, работающей на старой модели ЭВМ и не использующей 
средств, отсутствующих в новых или разрабатываемых моделях. 
См. тж. ирмага сотрайыЫ!і у 


ѓөгмага десіагайоп предописание [Г] Частичное описание 
объекта программы (типа или процедуры), не определяющее его 
струглтуры или значения, но позволяющее ссылаться на него в 
последующих описаниях. | | 

богмуаг@ геѓегепсе ссылка вперёд 1 Использование идентифи- 
катора, который определяется ниже. Язык, допускающий ссыл- 
ки вперёд, требует как минимум двухпроходного транслятора. 
Ср. Баскага геѓегепсе 

Гоипё см. ѓопі 
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Ўоигіп-сепеғабоп сотриіег ЭВМ четвёртого: поколения. Си. 
пж. сотриѓег репегайоп 

ох шпезѕаве Г] Стандартное сообщение, передаваемое для 
проверки работы связи и содержащее все буквы латинского алфа- 

вита: а аціск бгоъп ох јитрѕ отег іпе Тату дос 1234567890. 

Ёгасіаі сигуе рекурсивная кривая | 

ігасіаї реотеігу рекурсивная геометрия О Неевклидова 
геометрия, в которой кривые являются объектами с размерностью 
‘больше 1, а поверхности — є размерностью больше 2. Рекурсив- 
ная геометрия учитывает, что при увеличении масштаба изобра- 
жения увеличивается число видимых деталей. Используется 

в машинной графике для залания поверхностей со сложной 
фактурой. 

ігасїспаі рагі мантисса; дробная часть. См. тос. Ноаіпи- 
реше гергеѕепіайоп 

Їгастепіайоп фрагментация [С] В системах дннамического 
распределения памяти — появление большого количества ко- 
вотких несмежных свободных блоков; при этом система не может 

‚удовлетворить запрос на выделение длинного блока, несмотря на 
то, что большая часть памяти не занята. См. тж. іпіегпаі Наоб- 
тепќайоп 

ате 1. фрейм 1 В искусственном интеллекте — единица 
представления знаний, описывающая понятие кли объект. Фрейм 
состоит из ссылки на суперпонятие (родовое понятие) и описа- 

ний свойств, отличающих данный объект от суперпонятия. 2. 
кадр (1 В сетях передачи данных — порция данных, передавае- 
мая канальным уровнем сетевого взанмодействия. 
З. конверт. См. епуеюре 4. кадр (изображения) 5. рамка 0 

В интегрированных системах типа Егатетогк — часть структури- 
рованного документа, содержащая таблицу, график, текст или 

зесколько вложенных рамок и отображаемая на экране дисплея 

в отдельном окне. 6. запись активации (асЙуаНЙоп Нате, сазе 
гате, расе Нате, ѕ{іаск Нате) | 

гате фиНег буфер изображения [СП Буфер, в котором изо- 
 бражение хранится в виде, готовом для вывода на экран дисплея 

(обычно в виде цветового растра), или в виде, полученном от 
устройства ввода изображений. См. шж. гетезй Би ег 

гате в@ееНоп удаление кадра | 

гате дтгабБег устройство ввода и регистрации кадров изо- 
бражений — | 

гате фа е таблица страничных блоков 0 В операционных 
системах со страничной организацией виртуальной памяти — 
таблица, устанавливающая соответствие виртуальных и физиче- 
ских страниц. 

‚ Егатемогк 1 Интегрированная система для ПЭВМ типа 
‚ТВМ РС, объеднняющая различные виды информации с исполь- 
зованнем иерархии рамок. | | 

тай!ия кадровая синхронизация 

гапо еггог ошибка кадровой синхронизации 

тее-Гоги1 свободного формата С] О представлении данных или 
предложений языка, при котором размеры и положение полей’ 
не фиксированы и определяются разделителями, Ср. 
Нхей-Тогел 

тес-НапЯ бгаміпо режим «свободного рисования» 
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ігее-гиппіпо тобе режим свободного доступа О Режим рабо- 
ты виртуального терминала, при котором два 
его пользователя могут олновременно иметь доступ х его струк- 
турам данных; пользователи сами должны обеспечивать предот- 
вращение конфликтов. Ср. аЦегпа{е тобе 

{тее ѕрасе свободная память, свободное пространство памяти 

їгее ипіоп свободное объединение 1 Тип данных, переменные 
которого могут принимать значеняя нескольких типов, причём 
сама переменная не содержит. указания на фактический тип. 
значения. 

ее уаг!аБ!е свободная переменная О] Переменная в выра- 
женин, не связанная квантором и не являющаяся параметром. 
Ср. Боип@ уагіа0іе . 

ітеемаге 1 Способ коммерческого распространения програм- 
много обеспечения, прн котором любой пользователь может сво- 
бодно скопировать н использовать программу; если пользователь 
находит использованне программы полезным, он может послать 
разработчику указанную в документацин сумму, после чего он 
считается єзарегистрированным пользователем» н имеет право 
на получение информации о новых версиях. 

нісПоп ее подача бумаги с помощью валика 

НЧеп у зоИ\маге «дружественное» программное обеспечение 
С Интерактивное программное средство, обеспечивающее удоб- 
ный и естественный для пользователя способ взаимодействия, 
защиту от ошибок и развитые средства подсказки и днало- 
говой документацин. 
2 Нопфеп@ 1. внешний интерфейс. См. їгопі-епа іпісгѓасе 2, 
‚коммуникационный процессор. См. ёгопі-епа ргосеззог 3. пре- 
процессор 4. внешний; интерфейсный 1 О компоненте системы, 
обеспечивающем взаимодействие с её окружением: пользовате- 
лями, вычислительной сетью, вызывающими программами и 
другими объектами, не входящими в её состав. 
` фгопі-епа сотропеп{ 1. подсистема доступа. См. тж. Новы 
еп ргосеѕѕог 2. подсистема первичной обработки данных (пре- 
процессор, подсистема организации диалфга, лексический анализа- 
тор транслятора) 

ігопі-епа іпѓіегѓасе внешний интерфейс 0 Средства и правила 
взаимодействия подсистемы с внешними объектами (пользовате- 
лем, вычислительной сетью) в отлячие от её взаимодействия с 
остальными компонентами системы. Ср. баск-епа іпіегѓасе 

їгопі-епа ргосеззог 1. интерфейсный процессор; процессор 
ввода-вывода [Г] Специализированный процессор (мини-ЭВМ), 
обеспечивающий диалоговый доступ к мощному вычислительно- 
му процессору или к распределенной вычислительной системе; он 
‚может также выполнять обслуживание обмена с внешними уст- 
ройствамн, содержащими пользовательские файлы. 2. коммуни- 
кационный процессор [] Специализированный процессор (от 
микропроцессора до мини-ЭВМ), обеспечивающий взаимодей- 
ствие вычислительной системы с сетью. 3. буферный процессор 

Е$ (11е зерага‘ог) управляющий символ «разделитель фай- 
лов» [] В коде АЗСИ представлен числом 28. 

чї а@4ег полный сумматор Г? Устройство для вычисления 
суммы двух двоичных разрядов, имеющее три входа — два слагае- 
мых и перенос.от предыдущего разряда, в два выхода —- сумма 
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и перенос. Из полных сумматоров составляется параллельный 
сумматор для вычисления суммы многозначных чисел. 

И-диріех ЧтсиЙ дуплексный канал. Сн. биріех есин 

Ги райпате полное составное имя. См. ађзоічіе раїзпате 

бо -всгесп еЯНог экранный редактор. См. зсгееп ево 

811 310 точка | 

#11 ога (целое) слово, машинное слово 

ѓипу іпуегќед е полностью инвертированный файл С] Файл, 
снабженный индексами по всем вторичным ключам. См. тж. 
іпуегќіеа е 
`. масНой Функция 1) 1. Процедура, возвращающая результат. 
В некоторых языках функция не должна иметь побочного 
эффекта. 2. Величина, зависящая от других величин. 3. 
Отображение, ставящее в соответствне одному значению аргу- 
мента ровно одно значение отображения. (агйһтенс исНоп, 
Ыепдіпе апсНоп, сгИейоп шисНоп, еузшаНоп шлеНой, вепегіс 
типсНоп, соа! ТипеНоп, паз те ГапеНоп, іпігіпзіс шаеНол, Н- 
огагу ѓипсііоп, тегії шиаеНоп, поѕргеай псНоп, ргосеззог деЙпе@ 
їипсоп, риге ќипсііоп, гесигзіуе ҒипсПоп, $їаѓетепі шасНоп, 
{һгезһоіа типсїоп, ігапѕѓег ѓипсПоп, ИИ ШпеНоп) 

шисНопа|] дгрепбепсе функциональная. зависимость П А 
функционально зависит от В, если в ‘любой момент времени 
каждому значению В соответствует не более одного значения А, 

ФипсИопа]! безіп функциокальное проектирование 

щшпсНопа! Фабгат функциональная схема 

шасНопа] пгаттаг функциональная грамматика 

шисНопа! 1апбиаяе функциональный язык, язык функцио- 
нального программирования [] Декларативный язык програм- 
мировання, основанный на понятни функции, — описания зави- 
симости результата от аргументов с помощью других Функций и 
элементарных операций. Функции только задают зависимость и 
ке определяют порядок вычислений. В функциональных языках 
нет понятий переменной и присваивания, поэтому значение функ- 
ции зависит только от её аргументов и не зависит от порядка 
вычислений. Ср. објесі-огіепіей 1апацаве, огоседиго-ойете@ 
їапсчаре, гиїе-огіепќеа Іапсиаве | 

‚ шисНопа! ѕітшјаќог функциональная модель С] Модель, 

имитирующая внешние проязления прототипа, но, возможно, 
нмеющая другую внутреннюю структуру. | 

ѓипсПоп2і зресіНсаПоп функциональные спецификации, бунк- 
циональное описание 1 Способ спецификации, при котором для 
каждого действия, выполняемого программой или её модулем, 
описывается соответствующее преобразование входных парамет- 
ров в выходные. Спецификации в такой форме практически пред- 
ставляют собой скелет программы. Ср. аісебгаіс ѕресіса- 
Шоп 

ѓбипсПопаї ип функциональное устройство 

ЃипсПоп Ви оп функциональная клавиша. См. ѓопсПоп кеу 

ѓипсЧоп саЙ вызов функции, обращение к функции; обраще- 
ние к. енстемной операции 

‘ипсНоп сһагасќег управляющий символ 

їипсйїоп Кеу функциональная клазиша (3 Управляющая кла- 
виша, смысл которой не определён аппаратурой или операцион- 
ной системой, а зависит от выполняемой программы, 
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{иисНоп ќаЫе таблица функции С Таблица, задающая функ: 
ЦИЮ. 
опдатеп{а! буре базовый тип данных (0. Встроенный в язык 
программирования тип данных, значения которого не 
имеют компонент или вариантов. 

ёи22у 1081с нечёткая логика Ц Логика, используемая в экс- 
 пертных системах и оперирующая высказываниями, истинность 
которых может принимать не только значения «истина» и «ложь», 
но и любые промежуточные значения. 

ѓи22у ѕеї нечёткое множество (1 Множество, принадлежность 
объекта которому определяется функцией, принимающей зна- 
чения на отрезке [0, 1}. 


@ 


сате Шеогу теория игр 
бате ігее дерево игры © Дерево, вершины которого соот- 
‚ветствуют позициям, а рёбра — ходам. Корень дерева соответ- 
ствует начальной позиции. | 
сзграре соПесї чистить память, собирать мусор. См. тж. 
саграсе соПесНоп | 
саграсе соПесНоп чистка памяти, сборка мусора О Действия 
системы динамического распределения памяти для обнаружения 
неиспользуемых программой блоков памяти и присоединения их 
к списку свободной памяти. для повторного использования. (сот- 
расііпе ваграсе соПесііоп, іпсгетепіа! ваграяе соПесііоп) 
саграсе соПесіог программа чистки памяти, сборщик мусора 01 
Часть системы динамического распределения памяти, выпол- 
няющая чистку памяти... 
баз-р!азта @ї5ріау плазменный дисплей 
‚бафемау (межсетевой) шлюз Ч Аппаратные и программные 
средства, обеспечивающие межсетевую связь. См. тж. 6 бе, 
Нег 
саќемау зегуег шлюз; станция связи с внешней. сетью 
Специализированный узел (станция) локальной сети, обеспечи- 
вающий доступ узлов данной ‘локальной сети к внешней сети 
передачи данных и другим вычислительным сетям, 
СЕ (сгеа{ег ог едиа!) больше или равно (операция сравнения) 
сепега!їгаіоп обобщение Г] При построении модели данных —. 
вид абстракции, при котором множество подобных объектов 
рассматривается как обобщённый объект. Ср. аввгеваНоп 
сепегаПғеа дайа Базе база данных общего назначения 
депега!-ригрозе сотри{йег универсальная ЭВМ г 
_’ бепегаі-ригроѕе геріѕќег регистр общего назначения, РОН О 
Регистр центрального процессора, который может быть исполь- 
зован программой различными способами: в качестве операнда, 
сумматора или индексного регистра. 
сепегаї-ригроѕе зуз4ет универсальная система | 
‚ вепегаНоп` 1. генерация; порожление 2. поколение. См. сот 
ри{ег сепегаНоп 3. версия. См. тж. е ирдайпя (соде- бепега- 
оп, сотрщег бепегаНоп, ітаре вепегаЦоп, пе’могК”. вепегаЙоп, 
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орегаНпя зуфбет репега{іоп, рісішге репегаіїоп, зуз{ет репега- 
оп) | 
сепегайоп питьег номер версин (файла). См. тж. Ше ир- 
бай ия Я | 
_ бепегаНуе бгаптпаг порождающая грамматика 0 Формальное 
олисанне языка в виде совокупности правил вывода. 
сепегіс родовой 1 Об операции, функции, процедуре, при- 
менимых к аргументам различных типов и выполняемых для 
аргументов разных типов по-разному. 

пепейс деѕсгірШоп обобщённое опнсанне 

‚ велейс ѓипсйоп родовая функция. См. тж. репегіс 
бепемс орегаЙоп родовая операция. См. тж. вепейс 

бепегіс раскаре родовой пакет, настраиваемый пакет. См. тж. 
сепегіс 

сепегіс ргосефиге родовая процедура. См. тж. вепегіс 

бепегіс зибгонИпе родовая подпрограмма 

сепегіс е" родовой тип, параметризованный тип, настран- 
ваемый.тип {1 Понятие языка программирования, определяющее 
хласс типов данных, различающихся значениями некоторого 
параметра или группы параметров. Родовой тип используется 
только для описания конкретных типов или других родовых 
объектов, но не для определения переменных. 

де прочитать [1 Операция чтения записи из файла, внешнего 
устройства или базы данных. Ср. риф геаа | 

СЕСО (ватраве-іп, сагђаре-оиї) «каков запрос, таков ответ» О 
Термин, относящийся к программам, не проверяющим правиль- 
ность входных данных и выдающим бессмысленные результаты 
при бессмысленных данных. 

СК$ (егарһісѕ Кегпе! ѕуѕіет) базовая графическая система [] 
Проект международного стандарта интерфейса прикладных про- · 
грамм с системами графического ввода-вывода. 

&1а$$ їеіеќуре «стеклянный телетайп» О применении видео- 
терминала для последовательного вывода и ввода строк текста 
без использования средств управления курсором и экранных 
операций. гас 

сіора! глобальный (1 1. Об объекте программы — описанный 
на внешнем уровне и доступный всем компонентам программы. 
2. О. методе — применяемый к объекту в целом. Ср. 1оса! 

#1ю05а1 14еп Нее глобальный идентификатор, глобальное имя. 
Ср. юса! {1ЧепННег 

#1ю06а! орйпігайоп глобальная оптимизация П 1. Оптими-. 
зация программы на уровне операторов и процедур: вынесение 
константных выражений из циклов, объединение общих после. 
довательностей, выполнение смешанных вычислений. 2. Нахож- · 
денне глобального минимума или максимума целевой функнни. 


‚Ср. 1юса! овНпихаНоп 


С1обаї уда е глобальная переменная 1 Переменная, опи- 
санная в объемлющем блоке; переменная, описанная. на верхнем 
уровне. | 

Боа! РипсЙоп целевая функция 0 В задачах оптимизации —. 
функция, значение которой необходимо сделать максимальным 
Ежи минимальным; функнил, опненвающая степень близости 
Б дели. 5 .. | 

‚боа-пускей ѓпіегргеѓјабољ интерпретация вот цель» О В 
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логическом программировании и продукционных системах - - 
процедурная интерпретация правила вида «если А то В», при 
которой для достижения цели В делается попытка достичь цели 
А. Ср. БеНе!-. іпускеа іпіегргеіайоп — 

#0815 іпгаѕпіпе переполнение списка целей (в системах ло- 
гического вывода) 

СОТО переход, передача управления 

СОТО з{аетеп оператор перехода 

бгасеїиг бергабаПоп 1. амортизация отказов. См, тж. ѓа!!- 
5011 ѕузќет 2. плавное снижение эффективности 

огаттаг грамматика [ Формальное описание языка. (ат. 
рісиоиѕ вгаттаг, АТМ№-бгаттаг, аіїгіриіе ргаттаг, боипдей- 
сопіехї ягаттаг, сопѕііџепі егаттаг, сопїехі-їгее огаттаг, 
сопіехїі-ѕепѕі іме ргагп:паг, Фереп4епсу ргаттаг, ‘доц !е-|еу=1 
сгат:таг, ИпЦе-$а{е вгапитаг, їипсііспа! ргапипаг, репегаііте 
сгаттаг, іттедіаќе сопѕ{ііпепі ргапицаг, 1еїі-гесигѕіуе ргаттағ, 
ЬГ(К)вгаттаг, РК(К)ёгапитаг, рпгаѕе-5{гисіџге ртаттаг, рг- 
сейепсе ягатитаг, гевшаг ягапитаг, зетапИс отапилаг, зи асе 
этатитаг, ігапѕіогтаііола! гапитаг, {тее ягаттаг, У \-сгаттаг) 

сгатитаЧса! грамматичный. [} Правильный с точки зрения 
грамматики. | 

сгаттаНс$ грамматика (естественного языка) 

згапи!агИу 1. степень детализации 2. грануляция 0 В парал- 
лельном программированни — характеристика программы, сп- 
ределяемая объёмом неделимых параллельно выполняемый 


бтарн 1. граф 1 Конечное множество вершин, 
рёбрами. 2. график; днаграмма (асусИс агарВ, баг 


текста (буква, иероглиф, знак препинания). 

эгарһ ГоНозтег устройство ввода контурных графических изо- 
бражений 

гар! са! ошйрыё ргіпи уе графический примитив, элемент 
отображения, выходной примитив Неделимый элемент изобра- 
жения (точка, отрезок прямой, окружность, прямоугольник, 
библиотечный элемент). См. їѕріау еіетепі 

огарһіс сһағасіег графический символ С Литера, используе- 
мая для построения графических изображений. 

огарН{с діѕріау графический дисплей 

сгарһіс іпіегѓасе графический интерфейс, средства графиче- 
ского взаимодействия 

сгарћһіс рае палитра О Соответствие между кодами цветов 
и цветами, изображаемыми на экране дисплея. 

сгарһісѕ графика Г] 1. Средства и системы ввода, отображе- 
ния на экране дисплея и вывода изображений. 2. Область про- 
граммирования, связанная с оо систем построения и 
преобразования изображений. (Ьії-ттарреа &гарһісѕ, Ьиѕіпезз 
старћһісѕ, сһагасіег вгарһісѕ, сотриїег огарһісѕ, соогФта{е огарӣ- 
іс, ітасе егарһісѕ, ИМегасИуе отарһіісѕ, раз уе огарбісѕ, 
газ{ег егарһісѕ, ѕргіїе-огіепіеа ұетарһісѕ, іигі1е ргарһісѕ, уесіог 
сгарһісѕ) 

огарћісѕ 001 12ег устройство (цифрового) ввода изображений 
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С] Уйтройство, обеспечивающее ввод двумерного, возможно по- 
лутонового, изображения в ЭВМ в виде растровой матрицы, 
Ся. тж. зсаппег 

Фтарпісѕ ед1 (ог графический редактор, редактор изображений 

бгарһісз тое графический режим Г} Режим работы дисплея, 
обеспечивающий вывод графических изображений. Раст р о- 
вые дисплеи с. поточечной адресацией 
могут работать в нескольких графических режимах. В режиме 
с высоким разрешением каждый бит представляет одну точку, 
точек на экране много, а цветов мало; в режиме с низким разре- 
шением каждая точка представляется несколькими битами, по- 
этому точек меньше, но цветов или уровией яркости больше. 

Ягар сз рай (графический) планшет. Сн. бтары ее ей 

вгарһісѕ ќегтіпа! графический терминал 

агар с Та её (графический) планшет [] Устройство для 
поточечного ввода контурных изображений. 

гари Шеогу теория графов 

Сгау со4е код Грея, Двоичный код, последовательные эле- 
менты которого отличаются. ровно в одном разряде (например, 
000, 001, ОТІ, 111, 101, 100, 110, 010). 

Ягау 1еуе! уровень яркости (чёрно-белого изображения) 

зтау ѕсаіе шкала яркости 

Ягау-зсе їтаре полутоновое изображение. 

5г05$ іпдех главный индекс, первичный индекс. См. тазѓег 
ілбех 

вгоир группа [] Множество, на котором определены ассоциа- 
тивная операция и соответствующие ей еднничный элемент и 
обратная операция. | 

С5 (8гоир ѕерагаіог) управляющий символ «разделитель 
групп». С] В коде АЗСИ представлен числом 29. 

СТ (сгеаќег іһеп) больше (операция сравнения) 

дчага 01 разряд защиты, бит защиты. См. чага @191# 

спага 951 разряды защиты Дополнительные разряды 
промежуточных результатов, обеспечивающие сохранение точ- 
ности. 

биагде соттап4$ охраняемые команды О У правля ю- 
щая структура, обобщающая условный оператор и 
опгратор цикла с условием продолжения. 

биібе руководство 

сиір группа байтов, обрабатываемая как единое целое 


Н 


һаскег хекер П 1. Программист, способный писать програм- 
мы без предварительной разработки детальных спецификаций и 
оперативно вносить исправления в работающие программы, не 
имеющие документации. 2. Пользователь вычислительной систе 
‘мы (обычно сети ЭВМ), занимающийся поиском незаконных спо- 
собов получить доступ к защищённым данным. 
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һай-абдег полусумматор [С] Устройство для вычисления 
суммы двух двоичных разрядов, имеющее два входа и два вы- 
хода. Из двух полусумматоров составляется полный сум: 
матор. 

пан-диріех сігсиї полудуплексный канал С] Канал, позволяю- 
щий передавать информацию в двух направлениях попеременно. 
Ср. биріех геи, ѕітріех · геи 

паі -диріех срегайоп полудуплексный режим 7 Режим рабо- 
ты двунаправленного канала, при котором в каждый момент. 
времени информация передаётся только в одном направленин, 

паї ННе шмуцтитул | 

Һа (опе 1. полутон 2. полутоновый 

На!-ющие обработка полутонов 

вВаН-мог@ полуслово 1 Элемент памяти, равный половине 
машинного слова. | 

ВаЙ іпѕігисїоп команда останова 1 Команда, останавли- 
вающая выборку и выполненне команд процессором; работа 
может быть возобновлена поступлением внешнего прерывания. 

Наттіпо сое код Хемминга 1 Используемый при передаче 
и хранении данных код с исправлением ошибок. Код Хемминга 
обеспечивает исправление ошибки в одном бите и обнаружение 
ошибки в двух битах. | 

һапа-пеіа сотриќѓег карманная ЭВМ 

папФег 1. подпрограмма взаимодействия с внешним устрей- 
ством; драйвер 2, программа реакции на особую ситуацию, об- 
работчик особой ситуации. См. ехсерНоп һапаіег (сопа еп 
һапаіег, 413К пап ег, ехсерИоп вап ег, іпіеггирі Пап ег, фег- 
пита! Пап ег) 

папёзпаюие подтверждение связи 1 Режим синхронней 
передачи данных, прн котором каждая операция передачи че- 
рез интерфейс требует сигнала подтверждения. | 

Нап іпаепї выступ, смещение влево. См. ипдеп! 

паприр «зависание» 1 Состояние вычислительной системы, 
при котором она перестаёт выдавать результаты .и реагировать 
на запросы извне (внешние прерывания). 

пага постоянный, жёсткий а Имеющий явное отражение в 
структуре информационного объекта (программы, файла, тек- 
ста) и сохраняющийся в течение его существования. Ср.. ѕеѓї 

пага сору распечатка, документальная копия О Информация, 
выведенная из ЭВМ в виде распечатки или графика на бумагу 
или плёнку. 

Һага-сору ‘егпИпа] печатающий терминал 

һага 915К жёсткий диск 1 Запоминающее устройство с но-. 
сителем. в виде магнитного диска на металлической основе: 
обычно подразумевается винчестерский диск. Ср. Норру &15К- 

Ваг@ еггог постоянная ошибка | В | 

һагі расе БгеаК «твёрдая» граница страницы [] В системах 
подготовки текстов — переход на новую страницу, сохраняемый 
при изменении числа строк в документе. Ср. зо райе ЬБгеаК | 

пагд-зесфогей @ї5К диск с жёсткой разметкой П Магнитный, 
диск, размечаемый механическим способом или с помощью епе- 
циализированного. форматера; сигналы о начале сектора вы- 
даются контроллером, и размещение секторов не может быть 
изменено программой, Ср. зо -зестогей @15К 
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Пага ѕрасе «твёрдый» пробел 0 В системах подготовки тек- 
стов — пробел, сохраняемый и не удлиняемый при форматиро- 
вании. 

пагамате аппаратные средства, аппаратура, технические 
средства (сотрийег һагімаге, ѕргііе һагаҹаге, ипаӣегіуіпе Һага- 
таге) 

һагаӢмаге сотрайЫ іу аппаратная совместимость 

пагамаге-сотра е аппаратно-совместимый Об устрой- 
ствах с взаимозаменяемыми конструктивными узлами или 06 
устройствах, допускающих сопряжение. Ср. зоНаге-сотраНЫе 

пагазаге ЧГУ оп аппаратное деленне. См. тж. Пагазуаге 
ти! ИрИсаНоп 

Нагё\маге епуігоптепі аппаратная среда (1 Аппаратные сред- 
ства, используемые при выполнении программы. 

Ппагамаге еггог аппаратная ошибка, ошибка в аппаратуре 

пагамате іпќеггир{ аппаратное прерывание Г] Прерывание по 
ошибке при выполнении команды или прерыванне от внешнего 
устройства. 

пагамаге ти! рНсаНоп аппаратное умножение 0 Выполне- 
ние операции умножения (вешественных или длинных чисел) 
командой процессора, а не подпрограммой. Наличне средств ап- 
паратной арифметики существенно повышает быстродействие. 

һагатаге ѕргіїе аппаратный спрайт. См. тж. зргИе 

пагбмаге ѕїаск аппаратный стек. См. тж. ѕёаск 

һагбтаге ѕиррогі аппаратная полдержка; аппаратная реали- 
зация 

һагамігеа аппаратный, «зашитый» С] Реализованный аппа- 
‘ратными средствами. 


пагНеу хартли [Г] Единица измерения информации, равная 
информации, представляемой одной десятичной цифрой. Ср. 
ѕпалпоп | 

пазн айагеѕѕіпт адресация с хешированнем, хеш-адресация, 
`См. тж. паз тв 

һаѕһіпс хеширование Г] Способ организации структур дан- 
ных (хеш-таблиц), обеспечивающий зффективный поиск и по- 
полнение; положение элемента данных в хеш-таблице опреде- 
ляется значением функции расстановки, ото- 
бражающей `множество возможных ключей элементов данных 
в множество индексов таблимы и обеспечивающей равномерное 
заполнение. 


паз п ашогИвт алгоритм хешнрования 
_ паза шисНоп. функция расстановки, функция. хешнрова- 
ния, хеш-функция. См. тж. Ваз! пе | 

Назй (аб!е хеш-таблица. См. тж. һаѕһіп9 

пазН {1021 контрольная сумма 

НАЗР (Ноизюп ашотаИс зрооИпе ргосгат) пакетная опе- 
рационная система для ЭВМ серин 1ВМ/360 

НОАМ см. ћіегагсһіса! бігесі ассезз те#оЯ 

НОС (1150-еуе! даќа ИпК сопіго!) высокоуровневый прото: 
кол управления каналом 1 Предложенный 150 стандарт к а- 
нального протокола. См. тж. оргп ѕуѕіетѕ Ниег- 
соппесНоп, ЗОЁС 

НОС зіайоп станция НОЕС О Узел сети, выполняющий 
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приём и передачу кадров НОГС. Сл. тж. рйтагу $4аНоп, вес- 
опдагу зіайоп | 

пеай 1. головка (внешнего устройства) 3. первый элемент 
списка, «голова» списка (ргіпі һеай, геай-мгіїіе Пеаа) | 

згайег 1. заголовок О 1. Управляющая часть файла, сооб- 
щения или записи, расположенная до информационной части. 
2. Часть ниформационного объекта, содержащая его’внешнее 
описание. Ср. Бойу 2. колонтитул, шапка (страницы). См, 
разе псадег (баќсћ һеабег, Ч1131юп һеайег, 1оор һеайег, теѕѕаре . 
пеайег, раве һеайег, ргоседи?е һеайег) 

пеайіпт заголовок. См. ћеайег 

пеар динамическая область, динамически распределяемая об- 
ласть, «куча». См. булапіс агеа 

пеар тапасег программа управления динамической областью, 
программа динамического распределения памяти 

ван Ба!ансей ігее сбалансированное (по высоте) дерево. См. 
АУЕГ.- (гее | | 

пен ої гесе высота дерева 1 Максимальное расстояние от 
кория дерева до листа. 

пер подсказка, диалоговая документация [] Средство ин- 
терактивной системы, позволяющее пользователю получить 
информацию сб операциях и командах, допустимых в текущем 
состоянии системы. 

бер НЬгагу библиотека текстов диалоговой документации 

пер пе строка ‘подсказки Г] В нитерактивных системах — 
строка на экране дисплея, указывающая доступные команды’ 
и их емысл. 

пезНайой приостановка Г] Кратковременное прекращение 
выполнения программы для обработки более срочного запроса 
(например, прерывания). | 

пен зЙс эвристнка, эвристическая процедура [] Процедура, 
ие основанная на формально доказанном алгоритме. 

Нее -Раскага Сотрапу (НР) С Американская фирма по 
производству измерительных приборов, систем подготовки текс- 
тов, мини- и микроЭВМ. 

рех см. Пехадесйта! 

Һехадесітаі шестналцатиричный | | 

нехадесйта! 915 шестнадцатиричная цифра (0123 4 5'6 
ТВЭАВСРрЕБВР) о | | 

һехабесітаї югтаЁ шестнадцатиричный формат О Формат 
с представлением данных в шестнадцатиричной форме. | 

пехайесіта! пойаНоп шестнадцатиричная система счисления 

ірегпайпе ‘ргосезз «спящий процесс», остановленный про- 
цесс. См. тж. ѕиѕрепбеа зе | 

И бегпаН ий (а5$К остановленная задача. Сл. тж. зизрепіеа 
зќаѓе | | 

і бегпайоп состояние ожидания. Сл. ѕиѕрепбей за 

НІОАМ сж. егагсћіса! 1п@ехе@ Фгесё ассеѕѕ  теіпоб 

адеп Ппе невидимая линия [3 Отрезок линии, представ- 
ляющий на двумерной проекции трёхмерного объекта кромку, _ 
скрытую из вида другими его частями. 

Һісбеп-Ппе гетоуа! удалекне невидимых линий, удаление 
невидимых рёбер [].В машинной графике — способ отображения. 
трёхмерного объекта, обеспенивающий изображение только тех 
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линий объекта, которые ориентированы к точке наблюдения и не, 
скрыты за другими его частями. 

піадеп ѕигѓасе невидимая поверхность 0 В машинной гра- 
фике — часть поверхности трёхмерного объекта, ориентирован- 
ная в сторону, противоположную точке наблюдения, или скры-. 
тая другими частями объекта. | 

һіааеп-ѕигѓасе гетоуаі удаление невидимых поверхностей [1 
В машинной графике — способ отображения трёхмерного объ- 
екта, обеспечивающий изображение только тех частей объекта, 
которые ориентированы к точке наблюдения и не скрыты 
другими его частями. 

ћіегагсһісаі ассезз тео иерархический метод доступа Г] 

‚Метод доступа, обеспечивающий древовидную организацию дан- 
ных в соответствии с многоуровневым ключом: записи одного 
поддерева имеют одно значение ключа верхнего уровня. Поддер- 
живается системами управления иеррархическими 
‚базами данных. | 

һегагсһісаї а@4гез${п& иерархическая адресация С] Способ 
указания объекта в сети ЭВМ посредством составного иденти- 
фнкатора, отражающего структуру сети н путь доступа. Ср, 
НаЁ адагеѕѕіпр 

һіегагсһісаі Зайа баѕе иерархическая база данных 1 Система 
управления базой данных, в которой каждая запись имеет ровно 
одного владельца. 

Віегагсһісаї дігесі ассеѕѕ теіпой (НОАМ) иерархический 
прямой метод доступа 1 Иерархический метод 
доступа, базирующийся на файлах с прямой или виртуаль- 
ной организацией; обеспечивает прямой доступ к корневым сег- 
ментам и доступ к подчинённым сегментам с помощью указателей. 

егагсһћісаї 1пдехеЯ йігесі ассез$ те ной (НІРАМ) иерархиче- 
ский индексно-прямой метод доступа 0 Иерархический 
метод доступа, базирующийся на файлах с виртуальной 
организацией; обеспечивает индексный доступ к корневым сег- 
ментам и прямой или последовательный доступ к подчинённым 
сегментам с помощью указателей. 

Ёіегагсћісаї іпдехей ѕедиепіаі ассеѕѕ теіћой (НІЅАМ) иерар- 
хический индексно-последовательный метод доступа О Иерар- 
хический метод доступа, базирующийся на физиче- 
ских файлах с индексно-последовательной организацией: обес- 
печивает индексный доступ к корневым сегментам и последова-. 
тельный доступ к подчинённым сегментам. | 

ћіегагсһісаі пефуогКк иерархическая сеть [] Информационная 
сеть, в которой линии и узлы делятся на несколько уровней, имею- 
щих различную структуру соединений. Например, нижний уро- 
вень может иметь радиальную структуру, более высокие — 

‚; распределенную. 

вРегагсп! са! зедцепНа! ассезз теіһой (НЅАМ) иерархический 
последовательный метод доступа П Иерархический 
метод доступа, базирующийся на физических файлах с 
последовательной организацией; обеспечивает только последова- 
тельный доступ к сегментам. | 

тегагс са! ${югабе иерархическая память О Система взаи- 
мосвязанных запоминающих устройств, одни из которых имеют 
большое быстродействие, но малую ёмкость, а другие — боль- 
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шую ёмкость, но и большое время доступа. Операционная систе- | 
ма или аппаратные средства перемещают блоки данных между 
уровнями иерархической памяти без явных запросов прикладной 
программы, делая для неё иерархию незаметной. 

һіегагспу ‘иерархия [] Многоуровневая организация; древо-. 
видная организация. (іпһегіїіапсе һіегагсһу, тетогу һіегагсһу, 
сіогаре Шегагспу) 

ВН старший О 1. О разряде или байте — самый левый, 
представляющий старшую цифру числа. 2. Об области памяти -— 
имеющий больший адрес. . | | 

Моћ ЫЕ единичный бит, единичный: разряд. Ср. юм В 

ісп Боцп@ верхняя граница (массива) 

106 -]еуе! боаї цель верхнего уровня (в системах логического 
вывода) | | 

һібћ-Іеуеі 1апбиабе язык высокого уровня Г] Язык програм- 
мирования, управляющие конструкции и структуры данных 
которого отражают естественные для человека понятия, а не 
структуру вычислительной машины. 

В158-1еуе! ргофосо! протокол высокого уровня 1 В вычисли- 
тельных сетях — протокол, определяющий взаимодействие на, 
уровне значимых информационных единиц: сообщений, файлов, , 
запросов. Си. тж. аррИсаНоп (ауег) рго{осо!, ргеѕелізїоп 
(1зуег) ргоїосої, ѕеѕѕіоп (ауег) рго{осо! | 

піапнећняе выделение 1 Выделение части текста или гра- 
фического изображения на экране дисплея яркостью, пветом 
или миганием. 

мМсһ-огдег 41911 старший разряд. См. тозї Зав сай Шей 

поћ-огасг роз оп старшая позиция 0 Самая левая позиция. 
в слове или строке, | | 

Вісп-регїогтапсе быстродействующий 

н1оп-гезошНоп тобе графический режим с высоким разреше- 
нием. См. тж. бгарһісѕ моде | 

108-зрее саггу ускоренный перенос 

Н1обууау шина, магистраль. См. 5и 

НІЅАМ см. һіегагсћіса! іпдехей зедцеп На! а6сезз теілой 

БИ совпадение (при поиске в ассоциативной памяти или базе 
данных) 

Нііасћі О Японская фирма по производству электронных 
изделий, выпускающая ЭВМ, аппаратно-совместимые с маши- 
ками фирмы ІВМ. 

пі гаїе коэффициент совпадения, коэффициент попадания 
Г] Отношение числа выбранных элементов данных к числу 
просмотренных элементов. 

НЕ моде! модель «цвет — яркость — насыщенность» С 
В машинной графике — способ задания характериетик цвета 
с помошью трёх параметров. «Цвет» и «насыщенность» задают 
соответственно Угол и расстояние от центра на цветовом. 
круге. См. тж. Н$У тойеі, ВОВтоде! 

во! пе хранение (данных) 

НеНегИИ сага 80-колонная перфокарта с поколонной набив- 
кой в коде Холлерита | 

НоИег В софе код Холлерита О Код, используемый для 
представления текстовой информации на перфокартах. _ 

НеПег ® сопѕіапі текстовая константа (в языке ФОРТРАН) 
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поте начало (экрана) 0 Левый верхний угол экрана дисплея. 

һоте аййгезѕ собственный адрес О Поле: дорожки диска, 
содержащее адрес этой дорожки. 

поте Ыоск начальный блок ПП Блок диска или дорожки, 
содержащий метку диска или собственный адрес дорожки. 

поте сотриќѓег бытовая ЭВМ, домашняя ЭВМ. Сми. тж. рег- 
опа! сотриег | 

һоте 1осаНоп язгйка основной области; основная область Г] 
При реализации индексно-последовательного метода доступа — 
позиция на диске, соответствующая определённому значению 
ключа. Ср. оуег ом агеа 

поте роѕійоп начальная позиция 

поте гесог@ начальная запись 0 Первая запись в фсйле или 
‚на магнитной ленте. 

һогітопіа! тісгоргосгатпипо горизонтальное микропрограм- 
мирование [1] Способ программирования, при котором поля микро- 
команды соответствуют микрооперациям или регистрам процес- 
сора и каждая микрокоманда управляет всеми элементами про- 
цессора. 

погітопёа! рагіќу поперечный контроль чёткости 

погігопќа! ргосеѕѕог процессор. с горизонтальным микропро- 
граммированием. См. тж. һогігопіаї тісгоргодгаттіпт. 

Погігопѓаі гедипдапсу спеск поперечный контроль О К он т- 
роль за счёт избыточности, при котором конт- 
рольная величина вычисляется для каждого слова данных в от- 
дельности; например, каждое слово снабжается битом четностн, 
Ср. уегИса! гейипаапсу спеск | 

Ногп сіаиѕе дизъюнкт Хорна. См. тж; Ргоюв 

воз см. поѕі сотриќег | 

һозё сопипипісаопз связь с главной ЭВМ 

һоѕќ сотриѓег 1. главная ЭВМ, ГЭВМ © В многомашинном 
комплексе — ЭВМ, на которой выполняется основная обработка 
информации. 2. рабочая ЭВМ С.В сетях ЭВМ — ЭВМ, зани- 
мающаяся не только обслуживанием сети и передачей сообще- 
ний, но и выполняющая программы. См. тж. изег поде, ѕегусг 
3. инструментальная ЭВМ (0 В системах кросс-разработки — 
ЭВМ, на которой разрабатываются программы. Ср. їагбеі сот- 
риёег. См. тж. сгоз$-деуеортепй 

һоѕі Іапсизсе включающий язык Г] Язык программирования, 
в который. погружаются дополнительные проблемно-ориентиро- 
ванные средства. 

ћоѕі ѕуѕїет 1. главная ЭВМ С ЭВМ, на которой выполняется 
запрошенная программа. 2. инструментальная система, инстру- 
ментальная ЭВМ. См. тж. сгоѕѕ- їеуеіортепї 

пої БасКир «горячее» резервирование. См. тж. магт баскио 

һої роѓаќо гоиНпо метод скорейшей передачи (1 Метод мар- 
шрутизации в сети коммутации пакетов, при котором узел стре- 
мится как можно скорее передать пакет дальше, даже если это 
приведёт к более длинному маршруту из-за занятости предпочти- 
тельного для данного пакета канала. 

поё зраге «горячее» резервирование. Сл. тж. тагт 5‘ап у 

һоѓ Зап@д Бу «горячее» резервирование. См. тж. загт Фаскир 

һоизекееріпя служебные действия 0 Вспомогательные дей- 
ствия программы или. системы программирования: управление 
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памятью, организация ввода-вывода, переключенне с процесса 
на процесс. | | 

һоиѕекееріпи іпїогтайоп служебная информация, админие 
стративная информация 

поиѕекееріпя оуегпеай системные затраты (1 Затраты вре 
мени и памяти на служебные операции и служебную информацию. 

понзекеер!та гоиНпе служебная программа, административ: 
ная программа. 

НР см. Неъіеі-Раскага Сотрапу 

НАМ см. ћіегагсћісаї зевцеп На! ассеѕзѕ теіћоа 

ИЅУ тобе модель «цвет — насыщенность — значение? 0) 
В машинной графикё — способ задания характеристик цвета 
с помощью трёх параметров. «Цвет» и «насыщенность» задают 
соответственно угол и расстояние от центра на цветовом 
круге, «значение» определяет яркость. См. тж. ИЕ Зтодей, 
КОВ тодеї 

ИТ (Богота! 126) символ (горизонтгльной) табуляции (0 
В коде АЗСИ представлен числом 9. 

Һие 1. оттенок цвета 2. цвет 

Нийтап соде код Хаффмана О Префиксны й код, в 
котором длина кодирующего слова обратно пропорциональна 
встречаемости кодируемого элемента, т. е. часто встречающимся 
элементам соответствуют короткие коды, редко встречающим- 
ся — длинные. 

Витая епсіпеегіпс инженерная психология; эргономика 

һурһепайоп перенос, разделение слов для переноса 

пуро{ћейсаї мо возможный мир О Часть базы зна-. 
н и й, содержащая рабочую информацию в процессе вывода. 


| 


1А см. іаѕігисПоп а@@гезз 

ЇВМ см. ИмегпаНопа! Виз иезз Маспіпез СогрогаНоп 

|ВМ-сотраНЫе совместимый с машинами ЯЕ, ІВМ 

ІВМ РС персональный компьютер ИБМ, ПК ИБМ Ч 16-раз- 
рядная ПЭВМ фирмы ІВМ на базе микропроцессора Іпѓе! 8088 
и её модификации — ІВМ РС ХТ с винчестерским диском, ІВМ 
РС АТ на базе микропроцессора 1піе! 80286. 

ІВМ РС ВТ (0 32-разрядная микроЭВМ фирмы ІВМ на базе 
микропроцессора с КІЇЅС-архитектурой. 
2 ІВМ 25 Частично совместимая с ІВМ РС серия ПЭВМ, 
использующая повышенную интеграцию, микропроцессоры 8086, 
80286, 80836 и графику с высоким разрешением. о Е 

ІС ем. 1. їпзігисПоп соиег 2. Їіпіерга(еа стей 

ІСАЇ (1піеШсепі Сотриіег-Азѕіѕіеа 1пзігисйоп) интеллекту- 
альная система машинного обучения 7 Система машинного 
обучения, использующая методы искусственного интеллекта. 

ісапа множимое 

{соп пиктограмма О В нитерактивных системах с непосред» 
ственным взаимодействием — условное изображекнг информа- 
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ционного объекта или операции; указывая курсором на пикто- 
грамму, пользователь инициирует соответствующую операцию 
или задаёт аргументы операций. См. тж. дезКюр зует 

іа см. 1, 1ЧепИИсаЦол 2. 14епННег | 

іаеа ргосеѕѕог система обработки структурированных тек- 
стов; текстовая база данных. См. тж. оц те ргосеѕѕог 

1Чеп НсаНоп 1. идентификация 0 Процесс отождествления 
объекта.с одним из известных системе объектов. В сети передачи 
данных — опознавание выдавшего запрос пользователя, канала 
или процесса. См. тж. изег 14еп НсаНоп 2. метка, идентифици- 
рующая объект (например, надпись на катушке магнитной 
ленты) ({азК 14еп ИсаНоп, изег 1Чеп НсаНоп) 

1Цеп | ИсаНот$ 11501 раздел идентификации Г] В языке 
КОБОЛ — часть программы, содержащая информацию об ав- 
торе, времени и цели разработки. | 

1депИНег идентификатор, имя 0 Строка символов, обозна- 
чающая или именующая объект программы или вычислительной 
системы. (аггау 1ЧепИНег, еп у 1Ч4епИИНег, о1ора! 14еп Нег, 
абе! Геп ег, 1оса! 14еп ег, ти у деЙпед ійепіі ег, ип- 
десіагей 14епИНег, ипідие {Чел Нег, уа{!а Ме 1Чеп ег, усіштпе 
ідепії ег) | 

іаепѓу 1. идентифицировать, распознавать. Си. тж. 14еп- 
НИсаНоп 2. обозначать, именовать, идентифицировать. См. тж. 
{еп ННег 

{еп (у тождество 23 

1е спагасќег холостой символ 1 Символ, передаваемый го 
линни связи в отсутствие сообщений, 

1 Че Нше время простоя, простой 

ЕЕЕ (3Н ще оѓ Е1есігісаі апа Е1Іесігопісаї Енештеегз) 
Институт инженеров по электротехнике и радиоэлектронике, 
ИИЭР 

ЕЕЕ 488 іпѓегѓасе Г] Стандартный последовательный ин- 
терфейс для подключения устройств со средней скоростью пере- 
дачи данных: накопителей на гибких магнитных ‘дисках, изме- 
рительных приборов, устройств с числовым управлением. 

ег множитель 

1 ала опіу Й 1. тогда и только тогда 2. эквивалентность. Сл. 
еду епсе 

ИР см. і апа опіу 17 | 

1ЕІР (Іпќегпайопаі Еейегаііоп {ог 1пЃогтаШоп Ргосеѕѕіпе) 
Международная федерация по обработке информации, МФОЙ 

1Е-ѕіаќетепё условный оператор. См. соп@{Нопа! ѕќаќетепі 

1Е-ТНЕМ-ЕЁЗЕ условный оператор. Сл. соп Нопай $іаѓе- 
теп | 

4впеге игнорировать; пропускать 

11-соп@ Попе плохо обусловленный; некорректный 0 О (ма- 
тематической) задаче или операторе, малым изменениям пара- 
метров которых соответствуют большие или качественные изме- 
нения решения. 

Шева! спагасег недопустимый символ 

Шева! 1пзгисйоп запрещённая команда © 1, Машинная 
команда, код которой не входит в систему команд. 2. Машинная 
команда, которая не может быть выполнена в данном режиме, 
"См. тж. рйуПейсей іпзігисЧоп 
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Шера! орегаНоп запрещённая команда. Си. Шева! шениесНон: 
Шеба! зутЪо] недепустимый симвоя 
паре 1. изображение (1 В машинной графике <= ‘представ- 
ление изображения, обрабатываемое программами. Ср. @151ау 
пабе, 2, образ 1 Лоғическая копия данных, имеющихся в дру• 
гом месте или в другом представлении. 3. загрузочный” модуль: 
образ задачи (Ылагу паре, Ыі ітаре, сагі ларе, сіпе-огіепіед 
ітаре, содей ітаре, сотіс-51гір ітаре, @ізр\ау ітаре, сгау-зсаїе · 
пабе, іпуегѕе ітаре, ргосезз Ипаре, зсгееп ітаре, ѕеагсһ паре, 
зузіет ітаре, іаѕк ітаре, уігіџа! ітасе) 
ітаре е загрузочный модуль, файл образа задачи. Сл. 
тэс. ќаѕк Ипдбе 
тасе репегайоп формирование изображения 
пабе пгаріћісз растревая графика Г] Средства обработки 
изображений в виде растровой матрицы, Ср, соогФтае сгарћісз 
| пласе тетогу память изображения Г] Память (обычно об- 
ласть ОЗУ), в которой хранится представление изображения. 
пабе ргосез {пр обработка изображений Г] Обычно подразу- 
мевается обработка и распознавание изображений, введённых 
в виде раства. 
паре ггрепегайоп регенерация изображения 0 Последова- 
тельность событий, необходимая для повторного формнрования 
изображения на экране дисплея из его представления в памяти. 
ітабе ипаегзѓапаіпа распознавание изображений 
‚ ле а ассезѕ тешогу быстродействующее запоминающее 
устройство (1 Запоминающее устройство, время дост у- 
па к элементу которого не зависит от адреса и имеет тот же 
порядок, что н такт процессора. 
‚ иртебныце зйагезз непосредственный операнд, адрес-операнд. 
См. тж. ікипедіаѓе аййгеѕѕіпе 
їпупебіаќе айбгеѕзіпа непосредственная адресация 1 Способ 
адресации, при котором значение адреса команды используется. 
в качестве операнда без дополнительных обращений к памяти. 
йптедіаѓіе сопѕ џепі бгапнпаг грамматика непосредствен- 
ных составляющих, НС-грамматика 
‚ ме ае Паѓа непосредственный операнд. См. тж. ипте- 
Фаѓе абдгез по 
іпитедіаќе пзо@с непосредственный режим [П Способ органи- 
‚зацин интерактивной системы, при котором пользователь управ- 
ляет системой, воздействуя на изображения информационных 
объектов и процессов на экране дисплея. 
‚ читедае орегапа непосредственный операнд. См. тж. пе 
тефа{е ааагезѕіпо 
| ШИР (іпѓегѓасе теззаве ргосеззог) интерфейсный процессор 
сообщений 1 Мини-ЭВМ, из которых состоит базовая подсеть 
сети ЭВМ Аграпе, выполняющие операции коммутации пакетов 
н маршрутизации, а также обеспечивающие подключение тер- 
мивалоз, связь со спутниками, шифрование сообщений и другие 
коммуникационные Функции. 
1трасё ргіпіег устройство контактной печати 
1ирегайуе императивный СІ Содержащий указанне на вы» 
полнение некоторого действия. 
їтрегайте 1апанаяе императивный язык. Ср, @еб1агаНуе 
1апзиае. См. тэс. ргосебиге-оЧетей |апрнабе 
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ипрегайуе зеМетепё исполняемый оператор, императивный 
оператор Я Оператор программы, которому соответствует не- 
которое действие. Ср. ФефагаЙуе ѕіаѓетепі 

іпріетепіайоп 1. реализация, разработка (программы) 
2. реализация (1 Конкретное представление некоторого абстракт- 
кого описания или идеи. - 

1тр!етепаНоп тобше модуль реализации [-] В языке Мо- 
дула-2 — описание реализация модуля. | 

ітріетепіайоп зрессаНоп описание реализации О В язы- 
ках модульного программирования — часть описания модуля 
`программы, содержащая описание процедур, выполняющих 
описанные в интерфейсе операции, описание представлення дан- 
‚вых и описание внутренних переменных и процедур. Ср. Ниег- 
асе ѕресіНсаНоп | 

ітріетепѓаїот разработчик 

нирНсаНоп импликация С] Логическая операция, принимаю: 
щая значение «ложь», если первый аргумент истинен, а вто- 
рой ложен, и значение «истина» — в других случаях. 

иирИсй неявный 

НирНеЯ ад4гезз неявный адрес. См. тж. ИпрНе@ айагеззіпр 

ітрей абйгеѕѕіпб неявная адресация [С] Способ адресации, 
пон котором один или несколько операндов или адресов операн- 
дов находятся в фиксированных для данной команды регистрах 
и не требуют явного указания в команде. 

пир ИеЯ соегсіоп контекстное приведение (типов). Си. тж. 
{уре соегсіоп 

проге импортируемый О О переменной, константе, типе, 
процедуре или другом программном объекте, определённых в 
других модулях ·и используемых в данном модуле. Ср. ехрогіеа 

трогё 156 список импорта Г] В описании модуля — список 
определённых в других модулях имён, используемых в данном 
модуле. 

Иприге баѓа изменяемые данные. Ср. риге Вай 

ітриге псНоп функция с побочным эффектом. Ср. риге 
ГипсНоп. 

1М$` (погшаНоп Мапаретепі Ѕуѕіет) Ш Иерархическая 
А управления базами данных, разработанная фирмой 


‚зласНуе бездействующий О О состоянии задачи или процес- 
са, не выполняющегося в данный момент. 

іпсійепсе таН1х матрица инцидентности 1 Матрица М, за- 
дающая граф: пу; = 1, если ребро } выходит из вершины і, 
пуу == —1, если ребро ј входит в вершину ї, и т;;==0 в ос- 
тальных случаях. Ср. а@}асепсу тай 1х 

іпсійепі смежный, инцидентный (о вершинах или рёбрах 
графа) 

іп-сігсші ети!а®г внутрисхемный эмулятор 0 Средства 
отладки электронных схем, позволяющие имитировать некото- 
рый элемент схемы, перехватывая и анализнруя входные сигна- 
лы этого элемента и генерируя соответствующие выходные сиг: 
налы. 

{поифУе ОК включающее ИЛИ. См. ОВ 

іпсотрабйы н (у несовместимость 

іпсотра іе несовместимый, Ср, сотрайое 
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іпсопѕіѕќепсу противоречивость; несогласованность; наруше» 
ние целостности. Ср, сопѕіѕќепсу ) 
іпсопѕіѕїепі сотрПаПоп несогласованная трансляция (1 
Ошибка, возникающая, когда два или более программных моду- 
лей оттранслированы с разными версиями общих описаний, Ср. 
сопзіѕ(епі сотрНаНоп 
іпсгетепі 1. шаг, прибавляемая величина 2, увеличивать 
іпсгетепѓаі сошрИег пошаговый транслятор Транелятор, 
объединённый с редактором и транслирующий операторы про- 
граммы по мере их ввода пользователем. 
іпсгетепќаїі  соог@ па:  инкрементные координаты [1 
Относительные координаты, задающие положение точки отно: 
сительно предыдущей точки. 
Іасгетепѓаі 4іѕріау представление в приращениях. См, ій: 
сгетепќа! герггеѕепіайоп 
.іпсгетепѓаї рагБаве соПесПоп параллельная чистка памяти 
Чистка памятӣ, выполняемая на фоне основного процесса; 
при этом на каждом шаге освобождается несколько блоков па-. 
МЯТИ. | 
іпсгетепќаї геНлетеп{ пошаговое уточнение, пошаговая дета- 
лизация С] Способ нисходящего проектирова- 
ния. 
іпсгетепѓаі гергезеаНот представление в приращениях 1 
‚Представление последовательности значений в виде последова- 
тельности разностей текущего значения с предыдущим. 
іпсгетепі орзгаЙоп операция инкремента, операция увеличе- 
НИЯ 
іпсгетепё $12е размер инкремента, шаг 0] В машинной гра- 
фике — расстояние между соседними адресуемыми точками по- 
верхности отображения. 
іпдепї 1. отступ, смещение вправо О Смещение начала строки 
текста (например, первой строки абзаца или вложенных опера- 
торов) вправо по отношению к остальному тексту. 2. отступать, 
смещать вправо. Ср. ипёепі 
іпдепіаіїоп отступ, смещение вправо. См. іпӣепї 
іпдех 1. индекс О 1. Структура данных, обеспечивающая 
доступ к записи по ключу. 2. Выражение, указывающее 
номер элемента массива. 2. перемещение текущей позицин вниз 
(в обработке текста). См. тж. Ипе їеей. З. индексировать, фор- 
мировать индекс (суб е іпіех, депзе 114ех, Ипе іпіех, 5гоз$ шаех, 
пап іпаех, таз{ег ш4ех, геуегѕе 1п4ех, зесоп4агу іпӣех, ігаск 
іпаех, {гее іпаех) 
іпдехеа ааагеѕѕіпе индексная адресация О. Способ адресации, 
при котором исполннтельный адрес равен сумме 
содержимого индексного регистра и базы, заданной в коман- 


е. 

іпаехеб е индексированный файл 0 Файл, для доступа к 
записям которого имеется индекс. 

іпдехеа зедцепНа! ассеѕѕ тешоа (15АМ) индексно-последова- 
тельный метод доступа Ц Метод доступа, позволяющий обра- 
щаться к записям файла как последовательно, так й по кл ю- 
чу. Преобразование ключа в адрес осуществляется с помощью 
индекса, являющегося. частью файла, 

іпдех епГу элемент индекса 


131 


1МрЕХ 


їпдсх Ше индексный файл, индекс (1 Файл, содержащий 
индекс. | | 

іпдех тобе режим индексации 2 Выполнение машинной 
команды с использованием индексной ад реса- щи и. 

іпбех гедіѕёгг индекеный регистр 0 Региетр центрального 
процессора, значение көторого используется командами с ин- 
дексной адресацией. 

111 саНуе ааа характеристические данные ©] Данные, иден- 
тифицирующие объект или описывающие его более или Менее 
постоянные характеристики (например, фамилия человека). 

11 са юг 1. признак, флаг. Си. Пай 2. индикатор 

іпаігесі абӣгеѕѕ косвенный адрес О Адрес слова, содержащего 
фактический адрес. 

іпбігес абйгеѕѕіпо косвенная адресация 1 Способ адресации, 
при котором исполнительный адрес равен. бодер- 
жимому слова по адресу, указаннему в команде. 

іпаігесі е командный файл. См. соттапа Ше. 

іпбігесШоп косвенность, использование косвенной адресации 

п тесНоп 1еуе! уровень косвенности, число уровней Жасвен- 
ности Ш Число промежуточных адресов, которые необходимо 
обработать, ‘чтобы пелучить значение указателя. См. тж; ти!- 
1еуе! адагез ти 

іпбігесйоп орегаіог операция разыменования (9 Унарная 
операция, операндом которой является указатель, а значени- 
ем — указываемый объект. В языке Паскаль обозначает сим- 
лом +, (например, пехі{), в языке Си — символом * (например, 
"пехі). 

іпеЌесїме те потерянное время; время простея, простой 

іпедиіуа[єпсе неэквивалентность, неравнозначность. Си. ХОВ 

іпѓегепсе (логический) вывод | 

іпѓегепсе сһаіп цепочка вывода С] Последовательность правил 
и. фактов, использованных системой логического вывода для 
Достижения некоторого заключения. 

іпіегепсе епріпе механизм вывода 5 В экспертных систе- 
мах — алгоритм применения правил к фактам и реализующие 
его программные средства; проблемно-независимая часть ‘экс. 
пертной системы. 

іпѓегепсе тео стратегия вывода (0 Общий способ приме- 
нения правил и фактов при выводе. См. тж. Баскуага-сһаіпіло, 
богуғага-сһаіпіпс, поптопоѓопіс геаѕопіпе 

іпѓегепсе пеї сеть вывода 0 Множество всех возможных 
цепочек вывода. 

іпѓегепсе гше правило вывода 

іпѓегепіїаї дедуктивный [С] Относящийся к логическому вы- 
воду. 

11Ях побаНоп инфиксная запись 0 Способ записи (арифме- 
тических) выражений, при котором знак бинарной операции 
записывается между операндами. Ср. роз4#Их по{аНоп, ргеНх 
по(аНоп 

1пНх орегаќог инфиксная операция (О Бинарная операция, 
знак которой записывается между операндами (например, + в 
А--В). Ср. роз х орегаѓог, ргеНх орега{ог 

{пПесНоп флексия, окончание 

1погтас$ информатика С] Термин используется, в основном, 
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в европейеких странах и в большей степени относится к теорети» 
ческой дисциплине. См. тж. сотриїег ѕеіепсе | 

1 Тогтайоп информация 7 1. Сведения, неизвестные до ия 
получения. 2. Значение, приписанное данным. 3. Данные. См. 
тж. Ча (ассецпііпо іпѓогтайоп, Поиѕекееріпо 1тогтаНэп, 
З{{е ИНегтаНоп) 
| о н 511 информационный разряд 

іпогтайоп снакасёег информационный символ, текстовый. 
символ @ Символ сообщения, являющийся частью его содержа- 
ния, в отличие от управляющего символа или разделителя, | 

ииогтаНол №! тб сокрытие информации. Си. тж, ађзігас= 
Чоп, епсарзаНоп 

пМогтайод тапаретепі ѕуѕіет 1. информационная система 
2. система управления базами данных. См. ёаѓа-Баѕе тапаре- 
тей зузфет 

1тогтаНой теззайе информационнее сообшение (в отличие 
от служебного или управляющего сообщения) 

погтайїоп геќгіеғаі ѕузіет информационно-поисковая система 

іпїогтайоп зѕуѕіет информационная система О Вычисли- 
тельная система, обеспечивающая доступ пользователей и про: 
грамм к общей информации, 

іпѓогтайїоп ќесһпоіоду информационная техника О Тех: 
нические средства обработки, хранения и передачи информации, 
их применение и создание. 

погта{Ноп (һеогу теория информации [] Математическая 
дисциплина, изучающая количественные свойства информации. 

іпітагеа Кеубоагі инфракрасная клавиатура 0 Клавиатура, 
конструктивно оформленная в виде отдельного устройства и свя- 
занная с ЭВМ с помошью инфракрасного излучателя. 

іппегіѓапсе Һіегагсһу иерархия наследования О В представ- 
лекин знаний — иерархическая организация единиц представ- 
ления, при которой при отсутствии информации о некотором 
свойстве видового понятия или экземпляра используется описа- 
ние этого свойства для родового понятия. 
_ НилегИей еггог унаследованная ошибка (] Ошибка, вызванная 
неточностью исходных данных или ранее выполненных опера- 
ЦИЙ. 

аНЫ запрещать, блокировать 

іп-Пөиѕе Нпе частная линия связи, подключённая к сети об- 
щего пользования 

іп-поцѕе зо уаге программное обеспечение для внутреннего 
использования 

іп-поцѕе Чгай!пя подготовка специалистов собственными 
средствами | 

ииНаНгаНоп инициализация С] 1. Присваивание начальных 
значений переменным программы. 2, Разметка диска и запись 
на него управляющей информации, 

імі Санге инициализировать, См. тж. иИЧаИхаНоп 

іп НаНзег инициализатор (0. Выражение, описывающее на- 
чальные значения переменной или переменных. 

11а! ргобгат Юа@ начальная загрузка. См. Вооќзігар | 

ПИ м ргоргат Іоадгг начальный загрузчик, программа на- 
чальной загрузки. См. тж. Бооїѕёгар 

іп Ча уаше начальное значение 
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іпкіпо рисование (С) В машинной графике — ввод линии в 
помошью устройства ввода координат. 

іок-јеё ргіпіег устройство струйной печати 

іїп-Ппе 1. встроенный, включаемый 2. подключённый. См. 
оп-Цпе 

11-Нае сћеск встроенный контроль, встроенная проверка. 
См. Бит сНеск 

іп-Ппе собе машинные команды 1 О генерируемых трансля- 
тором командах, выполняющих некоторое действие без обраще- 
ния к подпрограмме исполняющей системы. | 

іп-Ппе ѕиђгои пе подставляемая подпрограмма, открытая 
подпрограмма [Г] Подпрограмма, обращение к которой заменя- 
ется при трансляции её телом, т.е. последовательностью ре- 
ализующих её команд. 

іп-Ппе зибгоиН пе ехрапзіоп подстановка тела подпрограммы 
вместо её вызова. 

ІММӨЅ 0 Английская фирма, занимающаяся разработкой 
новой архитектуры ЭВМ, Ею разработан транспь юте 
и язык параллельного программирования О сса т. 

іппег іоор внутрений цикл 

іп-ои{ рагатеег изменяемый параметр 

іп рагашеег входной парамето 

{при 1. ввод (данных) 2. входные данные исходные данные 
3. вводное устройство, устройство ввода 4. входной сигнал 65. 
вводить (данные) Г] 1. Считывать данные с внешнего устройства 
и записывать их в оперативную память. 2. Задавать данные про- 
‚трамме с помощью вводного устройства. (даа три КеуБоагЯ 
тир, рговгат 1птриЁ, ѕреасћ іприї, Чапдага іприі, ипзоНеНей 
три) 

іприё агеа буфер ввода 

іприї-Боипӣ (25К задача, скорость выполнения которой огра- 
ничена скоростью ввода данных 

1приГ ааа исходные данные; вводимые данные | 

1приЁ. Чеу!се вводное устройство, устройство ввода 

‚1ариё е входной файл, файл исходных данных 

]приё Г[апбцасе входной язык. См. тж. збигсе Їапрчаре 

іприё-оціры ввод-вывод, обмен О Операции пересылки 
данных между оперативной памятью и внешними устройствами. 
Термин «ввод-вывод» предпочтителен, когда подразумевается 
преобразование представления данных или когда речь идёт об 
исходных данных и результатах; термин «обмен» относится ско- 
рее к перемещению данных внутри вычислительной системы и 
без преобразования. (фаНегеЯ іприї-оџіриї, опѓогтаіей іприї- 
оціриї) 

іпрпќ-оиіриі сһаппе{ канал ввода-вывода (О Специализиро- 
ванный процессор, обеспечивающий пересылку данных между 
основной памятью и внешними устройствами. 

іприѓ-оиёриќ сопігоПег контроллер ввода-вывода, контроллер 
внешнего устройства. См. регірћегаі сопігоПег 

1принонфиЕ зре Я саНоп спецификации входных и выходных 
параметров, описание входных и выходных параметров. См. тж. 
ипсЧопаї зресісабоп 

1приё ргіті те входной примитив [] Элементарная порция 
данных, получаемая с вводного устройства, 
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іприё диене очередь заданий. См. јор диеце 

іприї ѕќгеат входной поток 1 Последовательность операторов 
управления заданиями и входных данных для заданий, 

іприќ ип вводное устройство, устройство ввода 

1пзег вставлять 

пзегНоп вставка | 

іпѕегі тойе режим вставки, раздвигающий режим 0 В экран- 
ных редакторах — режим, при котором вводимая с клавиатуры 
литера вставляется перед литерой, указываемой курсором. Ср. · 
оуегіуре тобе 

іпзїаї 1. устанавливать, настраивать С] Задавать параметры 
и состав программной системы для работы на конкретной вычис» 
лительной машине. 2. устанавливать, включать а Делать за- 
дачу доступной для использования в данной операцноннойќ 
среде. 3. устанавливать, монтировать (сменный носитель на 
внешнге запоминающее устройство} 4. устанавливать; налажи- 
вать (вычислительную систему) 

іпѕѓаПайоп 1. установка, настройка. См. тж. 1а5{аЙ 2. вы 
числительная система, ЭВМ. См. сотрщег ѕузіет 

іпѕѓаПабеп апа сһескоиі рһаѕе опытная эксплуатация 

іпѕќаПеё ѓаѕк инсталлиреванная задача, включённая задача 
С Задача, информация о параметрах и располежении загрузоч- 
ного модуля которой занесена в таблицы операционной системы, 
Вызов инсталлированной задачи не требует поиска в каталогах, 

іпѕќапсееэкземпляр (объекта некоторого типа). 

іпзіапйаѓе создавать экземпляр (объєкта некоторого типа) 

11${апНаНоп 1. экземпляр, реализация { некоторого абстракт- 
ного описания); конкретизация 2. создание экземпляра (объек- 
та некоторого тила) 

іпѕігисбоп команда; оператор Ш Элементарная единица 
программы (обычно на языке машины или ассемблере). (ЫапК 
їпѕігисіїоп, БгапсН іпѕігисііоп, БгеаКрошё іпѕігцсііеп, Би 
тасго іпѕігисіїоп, Ъуѓе іпѕігисііоп, сотриќег-аідей ілѕігисіїоп, 
сотриќег-аѕѕіѕіеа іпѕігисііоп, сотрщег-тапаяе4 іпѕігисііоп, соп- 
а юпа! Ъгапсћ іпзѕігисііоп, сопііїіопаі јитр іпѕігисііоп, десіѕіоп 
іпѕзігисііоп, 41зсгитилаНЧоп іпѕігисііоп, ӣо-поіһіпЕ іпѕ(гисііоп, 
доцЬ1е-абёгеѕѕ ілѕігисііоп, доие-мог@ іпзігисіпоп, битту іп- 
зігисііоп, елігу іпѕігисііоп, ехесийуе ілѕігисііоп,  оаііпЕ-роіпё 
#пвігисііоп, Вай іпѕігисійоп, Шева! іпѕігисііоп, јитр іпѕігисііоп, 
тпасћіпе іпѕігисііоп, тасго іпѕігисііоп, тетогу-іо-тетогу іпѕігис- 
оп, тісго іпѕігисііоп, ти Над 4гез$ іпѕігисііоп, по-ор іпѕігисііоп, 
опе-аййгеѕѕ іпзігисііоп, ргіуіедреа іпѕігисіїоп, рговгат-сопігої 
іпѕігисііоп, рзеидо іпѕігисііоп, геріѕіег-іо-гевіѕіег іпѕігисііоп, ге- 
сіѕіег-іо -5іогаре іпѕігисііоп, гереННоп іпзігисіїіоп, геѕегуей іпхќтис- 
{іоп, геѕіагіађ1е іпѕігисііоп, геішгп іпѕігисііоп, ѕіп&е-айагеѕз іп- 
зігисіїоп, 5кір іпѕігисііоп, ѕіор іпѕігисііоп, ѕіогаве-іо-гесіѕ{ег іп- 
ѕёгисіїол, Ѕіогаре-іо-ѕїогаве їпѕігисііоп, езі-апд-ѕеі іпѕігисііоп, 
#һгее-р1иѕ-опе айагеѕѕ іпѕігисіїоп, ігапѕѓег іпзігисііоп, гар іпѕ:гис- · 
оп, ипсопа юпа! јитр іпзігисііоп, мога іпзігисііоп, тего-аййгезз 
іпѕігисііоп) 

іпѕігисйоп а44гез$з адрес команды 

іпѕігисбоп сое система команд. См. іїпзігисНоп зе 

1пзНисНоп соип!ег счётчик команд. См. ргодгапз соитег 

фа$ГисНоп 4есодег дешифратор команд Элемент централь- 
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‚ного процессора, определяющий действия или микропрограмму, 
‘соответствующие коду операции. 

изгисНоп Не поле команды, поле кола операции (Часть 
команды (машинной или па языке ассемблера}. содержащая код 
или мнемоническое обозначение операции. 

їпзісцебоп Тогта? формат команды О 1. Количество, разря- 
дов, представляющих машинную команду, и их разделебие на 
код операции, адреса операндов. 2. Число адресов маШИнной 
йоманды. 

їпѕќгисЧоп іепаїћ длина команды @ Числе байтов или слов, 
занимаемых командой, 

изкисНоп тіх смесь номанд 1 Программа, вспользуемая 
для определения быстродействия препессора или вычис тель- 


‚Ной системы и содержащая: команды раэличных типов в  пор- 
ци соответствующей их применению в т программах, 
’ Матисов ге ег регистр команды © Регистр процёссора, 
содержащий исполняемую. в данный мемент команду. | 
ТазтисНоп зе{ система команд С) Совохупноеть выполняемых 
вычислительной машиной операций и прӯвила их кодирования 
№ программе, | 
‚ бпѕігисбоп ѕігеат поток команд Последовательность 
хоманд, получаемых процессором из памяти, 
нар по Сто время выполнения (машинной) команды 


псмар подкачивать, загружать. Си, зар їп 
АМТ см. 1. іпёедег 2, іп о 
іп(ебег целое (число) (фазе іпіевег, ѕћогі іпїевег, ѕіспей т- 


(чех, ипѕівпеа пака) 
педер ргодтапыпіпў дискретное программирование; цедочис: 
ленное программиравание-[] Раздел математики, занимаю ийся 
Задачами целочисленной оптимизации, 

едег-уаще@ целочисленный 0 Принимающий только целые 
значения. 

ИЦедег уайаЫе целая переменная С Переменная, принимаю- 
щая только целочисленные значения, 
` „ваѓесгаї 1. интеграл 2. целочисленный 3. встроенный 
Нега! Боипдагу целочисленная граница 
‚  ИМебга! Туре целочисленный тип Тип данных для. пред- 
ставления целых чисел; в одном языке программирования может 
быть несколько целочисленных типов, различающихся Жиапазо- 
ном представимых чисел. | 

ИИедгап@ интегрируемое, интегрируемая функция; подын- 
тегральное выражение 

іпќесгаќе 1. интегрировать, объединять в систему 2. интегри» 
ровать, вычислять интеграл 

ИЦезге@ сгсий интегральная схема, ИС 
‚  Н\ебгайеЯ даѓа Базе интегрированная база даниых О База 
данных, объединяющая несколько логических баз данных. 

п(ебга{е4 епуігоптепё интегрированная вреда 0 Система 
программных средств, включающая все необходимые подвзова- 
Телю’ средства и обеспечивающая единообразное взаимодействие 
С ними, 

јпіевгаіеа тобет встроенный модем 7 | 

іп(ергаіей раскасе интегрированный пакет, См. тж. іпіесгаќ- 
еф ѕуѕќет 
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іпќесгаїей зоИ\маге интегрированный пакет; интегрированная. 
система. См. ИИебг@ ѕуѕќет | 

1и1евтадеЯ зуѕіет интегрированная система; интегрирован- 
ный пакет 1 Прикладная система, обеспечивающая различные 
нифовмационные и вычислительные потребности пользователя 
и поддерживающая единый способ взаимедействия польвоватейя 
с её компенентами и единый способ представления данных; «па= 
кет» иногда предполагает менее тесную связь между компонен- 
тами, чем «система». Стандартные возможности интегрированных. 
систем на ПЭВМ включают подготовку текстов, 
работу с злектронными таблицами, отображение 
и печать данных в графическом представлении, простую базу 
данных и средства связи через мөдем. 

іпѓесгаїоп 1, интеграция, объединение в систему; компоновка. 
2. интегрирование 

іпіергі{у целостность, сохранность. Ся. тж. дайа іп(еое у 

ІпѓеІ СогрогаНоп (1 Американская фирма, разрабатывающая 
и производящая полупроводниковые приборы. фирме ИЦ 
были разработаны первые микропроцесееры (ИЦе! 4004 и [п 
8008), использовавшиеся в калькуляторах; микропроцеесой 
Іпіеі 8080, используемый во многих 8-разрядных микроЭВМ; 
микропроцессор Пе! 8048 для испельзевания в контреллерах 


внешних устройств; микропроцессор НЦе! 8086, на котором аќ- 
нованы практически все.16-разрядные микроЭВМ, и его модифи- 
кации це! 8088, Ге! 80286; 32-разрядные микропроцессоры 
1піе! 80386 (1АРХ-386) и 1АРХ-432. | 

іпіеісепсе 1. интеллект. См. агННе іпіеШоепсе 2, «интел- 
лект» [] Программы, управляющие устройством. (агі ісіа! іп- 
їеШеепсе, @їѕігібшіеа іпіеівепсе, тасћіпе іне! івепсе) 

іпіеШ беп интеллектуальный [С] Предоставляющий большие 
возможности, чем другие устройства или программы того же 
класса; использующий микропроцессор. 

ие щепё сопгоЙег интеллектуальный контроллер @ Конт- 
роллер, выполняющий, кроме непосредственного управления 
обменом, Дополнительные функции: редактирование данных, 
контроль их правильности, обработку сложных команд. 

іпіеПісепё соріег [] Копировальное устройство на базе лазер- 
ного печатающего устройства, обеспечивающее цифровую обра- 
ботку копируемого изображения (масштабирование, увеличение 
контрастности, выделение контуров, объединение изображений) 
и приём и передачу изображений по линиям связи. 


іпќеШірепї даѓа Базе интеллектуальная база данных База 
данных, в которой для ответа на запрос используются как непо- 
средственно хранимые факты, так и факты, получаемые логиче- 
ским выводом; база данных с языком запросов, близким к ес- 
тественному языку, р. 

име беп{ ќегтіпаі интеллектуальный терминал, «тяжёлый» 
терминал [Г] 1. Терминал с собственной памятью и микропро- 
цессором, предоставляющий средства редактирования и пребб- 
разования данных независимо от работы ЭВМ, к которой он 
подключён. 2. МикроЭВМ или ПЭВМ, используемые в качестве 
терминала большой ЭВМ. Ср. дить {егпйпа! 

іпепѕ ќу сиіпе воздушная перспектива 7 В машинной гра- 
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фике — изображение близких частей изображений более яр- 
кими цветами, а дальних — менее яркими. 

іпіепѕіќу 1еуе! уровень яркости 

Фо\егасИуе интерактивный; диалоговый 0 О системе, в ко- 
торой пользователь задаёт программе команды во время её ра- 
боты. Диалоговый режим обычно предполагает обмен текстовы- 
ми командами (запросами) и ответами (приглашениями); в 
интерактивном режиме могут использоваться более развитые. 
средства и устройства взаимодействия. · 

ИЦегасНуе Фериссег диалоговый отладчик {1 Отладчик, 
позволяющий отлаживать программу в диалоге с ЭВМ. Боль- 
щинство используемых отладчиков являются дналоговыми. 

іпќегасіїуе гпуігоптепї 1. диалоговый режим 2. диалоговая 
система 
° ИмегасНуе агарН!с$ интерактивная графика 0 1. Организа- 
ция работы графической системы, при которой пользователь 
просматривает и модифицирует изображение на экране дисплея, 
задавая команды с помощью клавиатуры и устройства указ- 
ки. 2. Область программирования, связанная с разработкой 
систем интерактивной графики. 

іпіегасійуе тойе интерактивный режим; диалоговый режим. 
См. тж. ИегасНуе 

іпќегасЦуе ргосеѕѕіпу диалоговая обработка 

ілќегасйуе ѕуѕќет интерактивная система; диалоговая систе» 
ма, См. тж. іпіегасіїче 

іпќегасїуе иШ у интерактивная сервисная программа; диа- 
логовая сервисная программа 

іпќегЫоск бар межблочный промежуток. См. Боск бар 

іпіегсотриїег соттипісайоп межмашинная связь 

іпќегѓасе 1. интерфейс, стык 1 Совокупность средств и пра- 
вил, обеспечивающих логическое или физическое взаимодействие 
устройств и/или программ вычислительной системы. Физический 
интерфейс определяет тип стыка, уровни сигналов, импеданс, 
синхронизацию и другие параметры канала связи; программный 
интерфейс определяет совокупность допустимых процедур или 
операций и их параметров, список общих переменных, областей 
памяти или других объектов. 2. взанмодействие 3. устройство 
сопряжения, УСО, интерфейс (баск-епа іпіегіасе, с1озе]у-соир1е4 
іпёегіасе, Їгопё-епа и\ейасе, ргарПіс іпіегѓасе, ТЕЕЕ 488 іліег- 
Хасе, Іооѕеіу-сеџріеа іпіегѓасе, тап-тасһіпе іпіегѓасе, паіигаі- 
1априаре іпіегіасе, рагаЦе! іпіегѓасе, рһуѕісаї іпіегѓасе, К5-232С 
іпіегіасе, ѕегіаї ицегасе, ігапѕрагепї іпїегіасе, иѕег іпіегѓасе) 

іпіегѓасе Боаг@ интерфейсная плата. См. тж. ицейасе 4еу!се 

‚ іпќегѓасе сотршег интерфейсная ЭВМ П ЭВМ (обычно мини- 
или микроЭВМ), используемая в качестве устройства 
сопряжения. 

іпіегѓасе беуісе устройство сопряжения, УСО, интерфейс 
С] Устройство, обеспечивающее сопряжение ЭВМ с внешним 
устройством, сетью или другой ЭВМ. 

іпіегѓасе шодше интерфейсный модуль, описание интерфейса, 
См. іпќегѓасе зресЙсаНоп 

іпіегѓасе ѕресіНсайоп описание интерфейса, интерфейсный 
модуль О Декларативная часть модуля программы, водерз 
жащая информацию, необходимую другим модулям для взаимо- 
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действия с ним. В языке Ада описание интерфейса называется 
спехификацией пакета, в языке Модула-2 — модулем определе- 
ний. Со. ииетеаНоп зресЁсаНоп | 

ўпїегѓасе {5Ина проверка интерфейсов 7 Проверка правиль- 
ности взаимодействия компонентов программной системы. 

2:75 С Дналект языка Лисп, разработанный в Хегох 
РАКС. 

іпіегіоск (взаимная) блохировка Программные или аппа 
ратные средства синхронизации процессов, обеспечивающие 
непрерывное выполнение критических секций, 

іпібгтедіаќе Папбиаое промежуточный язык С „Язык, на 
который переводится программа первым проходом транслятора 
я с которого производится трансляция следующим проходом. 
53 многоязыковой системе программирования несколько входных 
языков могут транслироваться на общий промежуточный язык. 

іпіегті епі еггог нерегулярная ошибка, неповторяющаяся 
ошибка | 

іпіегтобшіаг геїегепсе межмодульная ссылка, внешняя ссыл- 
ха 7 Использование в одном модуле имени, определённого 
в другом. Ср. їпіегпаі геѓегепсе 

јпіегтлобше олбтізабоп межмодульная оптимизация С 
Оптимизация программы с учётом межмодульных связей, в 
частности, удаление невызываемых процедур, подстановка тела 
процедуры вместо её вызова, упрошение вызовов процедур. 

іиќегпаі Ше внутренний файл О В языке Паскаль — пере» 
менная типа файл, не связанная с файлом операционной системы. 
Ср. ежегиа! НЮ 

{егпа! гастетаНоп внутренняя фрагментация 1 Фраг- 
ментаци я, возникающая в системах распределения памяти, 
выделяющих блоки с длиной, кратной некоторой константе; при 
этом в большинстве случаев выделяєтся блок большей длины, чем 
запрошено, и часть выделенного блока не используется. 

іпќегпаї ілќеғгирё внутреннее прерывание 1 Прерывание, 
вызванное командой прерывания или ошибкой при выполнении 
команды. Ср. еегла! іпіеггирі 

ілќеғпа! тетогу 1. собственная память 1 Оперативная память 
внешиего устройства. 2. оперативная память. См. тай тетогу 

іпіегпаі пате внутреннее имя 1 1. Имя, доступное только 
внутрю модуля, в котором оно определено. 2. Имя, используемое. 
внутри модуля для именовання некоторого внешнего объекта, 

іпіегпа{ регогтапсе быстродействие процессора Г] Изме-. 
ряется числом команд в секунду или тактовой частотой. 

іпіегпаї геѓеғепсе внутренняя ссылка 1 Использование 
объекта, определённого в том же модуле. Ср. іпіегтмобйшаг ге 
егепсе | 
ўпёегпаї гергеѕепіайоп внутреннее прелставление Г] Пред- 
ставление данных в памяти ЭВМ в форме, удобной для хранения 
и обработки. Ср. ежегиа! гергеѕепіайоп 

іпіегпаіѕ внутренняя организация (программной системы) 

{пегпа! зсНета внутренняя схема Описание физической 
структуры базы данных, в том числе формата хранения записей, 
метолов доступа и распределения по внешним устройствам. 

зи егпа! з0г внутренняя сортировка С Сортировка, выпол- 
няемая в оператевиой памяти. Ср. ехіегпа? зогї 
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Чпіеғпаі зресійсайоп описание реализации Я Описание 
внутренней структуры программы и способа её рабеты, См. тяг, 
рейса Чел 

И{егпа]л Нтег встроенный таймер | 

Їйќегпаопаї Виз яеб$ Мас иез СогрогаНоп (18М) ИБМ Я 
Американская корпорация, разработчик и изготовитель ЭВМ, 
вВемних устройств и программного обеспечения. Эсновной про- 
дукт ЇВМ — ЭВМ серий 1ВМ/360 и [ВМ7/370. ІВМ выпускает 
тақкжезсерию ПЭВМ, несколько серий минй ВМ для коңторского 
примозения (16М:=3хх), высокопронзводительные ЭВМ серин 
ІВМ-3081, 3082, 3983, 3084 с быстродействием до 926 млн. 
операций в секунду и ЭВМ серии Зета (15 М-3090) с быстро- 
действием до. 59 млн. скалярных и 150 млн. векторных опера- 
ций в секунду. 

іпегпеї ргоїосої межсетевой протокол, протокол межсетевого 
взаимодействия 

іпіегпеїїпо межсетевое взаимодействие, См. іпіегпеібмогкіпо 

іпіегпеімогкіпс межсетевое взаимодействие 11 Связь и взан- 
модействие между узлами различных вычислительных сетей. 

іпіегргеїайоп интерпретация, выполнение в режиме интер- 
претацин (апіесейепі іпќегргеїаноп, Беіеї-іпуокей іпіегргеѓа- 
Поп, сопѕедиепі имегргеаНоп, боаІ-іпуокеа іпіегргеѓаііоп) 

іпісгргеќег ннтерпретатор 1 Программа (иногда аппаратное 
средство), анализирующая команды или онераторы программы и 
немедленно выполняющая их. Ср. сотрИег (сопитапа іпіегргеїег, 
ейеааеа іпіегргеѓег) 

іпќегргейтуе гхесиПоп интерпретация, выполнение в режиме 
интерпретации. См. тж, іпіегргеѓег 

Гпѓегргеіїуе іапонаре интерпретируемый язык Г] Язык про- 
граммиревания, приспособленный для выполнения программ в 
режиме интерпретации. См. тж. іпїегргеїіег 

Ицегргейуе годе режим интерпретации. См, тж, іпќег- 
ргеќег 

іпіегргосеѕѕ сопитипісайойп взаимодействие процессов Г] 
Средства языка программирования или операционной системы, 
рбеспечивающне порождение и синхронизацию процессов и 
передачу данных между ними, | 
| іпіегаиаге гапбе вероятное отклонение [-] Характеристика 
разброса случайной величины, равная длине отрезка оси Х, на 
‚концах которого характеристическая функция принимает зна- 
‚чения 0,25 и 0,75. Сл. тж. ѕїапдага аеуаНоп, уагіапсе 
| іпіеггосайоп опрос. См. во та 

іпѓіеггирё 1. прерывание (] Прекращение выполнения текущей 
команды или текушей последовательности команд для обработки 

‚ некоторого события; событие может быть вызвано командой или 
‚сигналом от внешнего устройства. Прерывание позволяет обра- 
ботать возникшее событие специальной программой. и вернуться 
`К прерванной программе. 2, прерывать. См. тж. іпіеггирі уесіог 
(астей іпёеггирі, сіоск іпіеггирі, аіѕар1еа іпіеггирі, дбіѕагтей іп- 

еггир{, епаб1еа іпіеггирї, еггог іпќеггцрі, ехќегпа[ іпіеггирї, 
 һага%аге іпіеггирі, іпіегпаї іљіеггирі, тазка Ме іпіеггирї, 

‚тазкей іпќеггирі, тетогу ргоѓесііоп -іпіеггирі, поптаѕкаЫе іпіег- 

‚Риру, раве {аи іпіеггирі, регірђегаі іпіеггирі, ргосеѕѕог іпіег- 
гирќ, зоѓ уаге іпіеггирі, зирегу!зог-са! іпіеггирі, ѕузќет-сацЦ 
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1пфеггир*, зузіет іпіеггирі, Нтег іпіеггирї, ‘иптазКей іпіеггирї,. 
уігїпа! зіогаре ·іпіеггир?) И 
іпіеггирќ-дгіуеп управляемый прерываниями, по прерыва» 
ниям О] О сиетеме обработки асинхоонных событий, компоненты 
‹оторой запускаются н останавливаются < помещью прерываний, 
іпіеггирі еуепї событие, вызывающее прерывание : 
іпќеггорі Вал ег программа обработки прерывания, обработ- 
чик прерывания. См, тж. їпіеггирї уесќог 
іпїеггарї ИО ввод-вывод по прерываниям, обмен по прерыва-. 
нням. См. тж. іпіеггирі-деіуеп 
іпієггирі таѕк маска прерываний [1 Регистр, каждый разряд 
которого соответствуег определённому типу ‘прерывания; пре- 
рывание обслуживается или игнорируется. в зависимости от 
значения соответствующего разряда маски пре званий. | 
іпіеггирі ргїогіїу приоритет прерывания |) Число, связанное 
с прерыванием данного типа; при одновременном поступлении 
нескольких прерываний обслуживается прерывание с большим 
приоритетом. | 1 
іпќеггирё ѕегуісе гоиНие программа сврасати прерывания, ! 
обработчик прерывания. См. тж. їпќеггирї үесќог 
іпѓеггарё зоууаге 1. программа обработки прерывания, об- 
работчик прерывания 2. программа, ае ассы по прерываниям 
іпѓеггирї їгар Ї. прерывание 2. обработка прерывания 
іпіеггирё уесог вектор А ие Одна. или несколька 
ячеек памяти, содержащие адрес программы обработки прерывач, 
ния и, возможно, слово состояния процессора, ' 
устанавливаемое при обращении к этой программе; адрес вектора 
прерывания определяется, по. номеру прерывания; для обработки, 
прерывания состояние процессора сохраняется на стеке, и в 
регистры процессора загружается информация из вектора пре* 
рывания. | 
| пегзесНоп 1. пересечение [] 1. Операция над множествами; 
пересечению множеств А и В принадлежат те и только те эле 
‘менты, которые входят ив А, ив В. 2. Операция реляционной 
алгебры над отношениями с одинаковым набором атрибутов} 
пересечение отношений А и В состоит из кортежей, входящих и 
в А, ив В. 2. конъюнкция, логическое умножение. См. АМЮ 


іпіегѕертепі ИпК межсегментная связь | 
іпіегѕертепё геѓегепсе межсегментная ссылка. См. тж. іп 
{егто4ди!аг геѓегепсе 


піегіаѕ5к соттипісайоп межзадачное взаимодействие @ 
Средства языка программирования или операционной системы, 
обеспечивающие запуск и синхронизацию задач и передачу дан* 
ных между задачами. 

пігіпѕіс встроенный, предопределённый. См. Бит 

іпігіпѕіс са обращение к встроенной процедуре 

іпігіпсіс сопитап@ резидентная команда [] Команда диаз 
логового монитора, выполняемая им самостоятельно, 
Ср. ќгапзіепі соттап 

іпігіпѕіс шасНоп встроенная функция, предопределённая 
функция 

іпігийег «злоумышленник» 1 Пользователь или программа, 
пытающиеся получить несанкционированный доступ к данным, 


1 


\МУАГ О 


1пуаН4 недопустимый, ошибочный 
іпуагіапі инвариант О Логическое выражение, сохраняющее 
истинность на некотором участке программы; инвариант цик- 
ла — условие, выполняющееся при завершении каждого шага 
цикла; инвариант модуля — условне, выполняющееся до и после 
выполнения любой процедуры модуля. 
іпуегѕе ітаде прообраз | 
іпуегѕг тах обратная матрица 1 Квадратная матрица В, 
которая при умножении на данную квадратную матрицу А даёт 
единичную матрицу. . 
}пуег оп 1. отрицание 2, инверсия‘ 
]пуее Ше инвертированный файл [] Файл, снабжённый 
пед кевин па вторичным ключам. Си. тж. Шу іпуегіе@ 
е 
іпуегіеа Из{ инвертированный список, индекс, Си, тж. ш4ех 
іпуосайоп вызов (процедуры, процесса) 
іпуоке вызывать, активизировать (лроцедуру, процесс 
МО см. трибон фи! 
1/0 Боип@ Та5К задача, скорость выполнения которой ограни- 
чена скоростью работы устройств ввода-вывода 
іос см. іприі-опіриї сопігоПег 
1/0 сопуегѕіоп 1. формат ввода-вывода Г] Описание преобра- 
зования данных из текстового представления во внутреннее при 
вводе и из внутреннего — при выводе. 2. преобразование пред- 
ставления данных при вводе-выводе 
10с$ (1/о сопігоЇ ѕуѕіет) система ввода-вывода, система управ- 
ления вводом-выводом 
М0 Нтіќеа ргосгат программа, скорость работы которой огра- 
ничена скоростью работы устройств ввода-вывода | 
1/0 1154 список ввода-вывода С] Список переменных в опера- 
торе ввода-вывода. 
_ МО рогё порт ввода-вывода. См. тж. рогі 
$ ПРЫ см. іпійа! ргосгат Іоайег | 
іггеіеуапі неподходящий, несоответствующий 
15-А «является экземпляром» О В представлении знаний — 
отношение между конкретным объектом и понятием, экземнп- 
Л та ом которого он является. Си. тж. аЬѕігасі зетапНс леѓ- 
ОГ 
15АМ см. |п4ехе4 зециеп а! ассеѕѕ теіћой 
15 № (Пуегпа! Ѕуѕќет М№Митбег) идентификатор объекта См. 
тж. еп у 14епиНег 
150 (ПиеглаНопа! З{ап4агаз Огеапіғаііоп) Международная 
организация по стандартизации, ИСО 
_ {$0 соде код 150 Европейский эквивалент кода А$ЗСИ. 
1501 айе4 мога выбранное слово [] Слово, найденное при об- 
ращении к ассоцнативной памяти. 
_ Іѕзотогрһіѕт изоморфизм 1 Взаимнооднозначное отобра- 
жение. 
ЇТ см. шЮгтаНоп ќесһпоіосу 
іїет элемент данных. См. дайа Цет 
іќет ѕіхе размер элемента данных (8 битах, байтах или 
цифрах) 
бет уаіџе значение элемента данных 
Цега{е выполнять итерацию; повторять; выполнять цикл 
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Мегайоп 1. нтеравия [С] Повторение преобразования, прий. 

ближающего к решению. 2. шаг цикла, См. тс. юор_ 
МегаЧоп Роду тело цикла. См. юор Бобу | | 
МегаПоп зќаќетепі оператор цикла р 
Мегайуе ргосезз итерационный процесс. См. #ќегайоп 
\ќегаќог итератор а Управляющая конетрук-. 

пн я языка программирования для задания последовательности! 

значений параметра цикла. у Л 
Їуегѕоп побаНоп анте се Компактный способ: 

8 


записи математических выражений, лежащий в основе языка 
АПЛ. 


Ј 


]ла те неровность, ступевчатость 0 В растровой графике “= 
искажение линий вследствие большого размера элементов растра. 

јат. замятие (бумаги в печатающем устройстве, перфокарты 
е перфосчитывателе, магнитной ленты в · лентопротяжном 
эстройстве ) 

УСІ, (Зоб Сопігої Гапяцаве) СП Название языка управления 
задания в операционных системах ЭВМ серий 18 М/З60, 18 М/370, 

ЗМР см. Јитр . \ 

јоб задание [] Совокупность программ и их данных, обраба-. 
тываемая операционной системой как единое целое. Си. тж. 
21 (асНуе јо, Баскегоипа јо, Њаїсћ јор, реп ши јор, гето{е 
105) Р 
105 Баїсп пакет заданий | к 

јо сЇаѕѕ класс задания ] Код, указывающий параметры об- 
служивания задания системой управления заданиями: приорн- 
тет, время выполнения, объём используемой памяти. 

105 сопігої управление заданиями ©] Распределение ресурсов 
между заданиями, их загрузка и обеспечение данными. УР 

јоб сопігоі Їапоиабе язык управления заданиями. См. тж. 
соттапа 1апяцаве, ЈС, | 

106 сопігої ${аетепй предложение языка управления зада- 
ВНЯМИ 

јо 4есК пакет заданий (на перфокартах) 

јоБ аеНи!Ноп описание задания 1 Последовательность опе- 
раторов языка управления заданиями, описывающая задание и 
его параметры. 

јор аеѕсгірйоп описание задания. См. 106 дей Нот 

105 Не файл задания 1 Файл, содержащий описание гото- 
вого к выполнению задания. 

јоб іприі ѕігеат входной поток. См. 1прий ѕігеат | 

166 ИЬгагу библиотека задания @ В языке управления зада- 
ниями ЈСІ — набор данных, сформированный из используемых 
заданием библиотек; в котором находятся загрузочные модули 
для выполнения шагов задания. | 

195 тапасетепі управление заданиями. См. јоБ сопігої 

јоо пих загрузка, смесь задач 1 Совокупность задач, выпол: 
кяемых в некоторый момент времени. 
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зов 


' ор пате имя задания (1 В языке управления заданиями 
предложением «ОВ». 
рованный терминал, 


ор ргосезйва обработка задания, выполнение залания 


УСТ во входном потоке, устанавливающая порядок обработки 
заданий и управляющая их инициализанцией н завершением. ' 
' 165 Часто Формирование очереди заданий; Формирование 
плакета заданий. | 
’ ЗОВ ѕіаіетепі предложение “ОВ” 0 Предложение языка уп- 
равления заданиями. ЈС, задающее начало задания и указы- 
ваюЩее имя, учётный номер, класс и приоритет задания, 
'  }юЪ зќер шаг залания Выполнение одной программы в раы- 
ках задания, | 
Зор ѕігеат поток заданий; входной поток 
іоіп соединение 01 Операция реляннонной алгебры, позБо- 
ляющая сравнить значения двух атрибутов (столбцов) разких 
отношений (таблиц) и построить отношение из строк соединяе- 
‚мых отношений, для которых сравнение успешно. 
‚  Јоцгпаї журнал С] Структура данных (файл или часть базы 
данных), ‘в которую заносится информация об изменениях, 
он одамых над файлем, базой данных или текстом; по жур- 
налу. можно восстановить предыдущее состояние данных или 
воспроизвести выполненные изменения. В некоторых системах 
‚управления базами данных оперативные изменения заносятся 
только в журнал и переносятся в основную базу отдельной опе- 
‘рацией. (аНег-1оск јоцгпаі, БеогеЛооК }оигпа!) 
јоџгпаі Не журнал, журнальный файл. Сл. јозгпаі 
фючгпаН и журналнзация [] Запись информации об опе: 
ациях в журнал. См. јоигпаї 
`‚ Юу$НсК «джойстик», координатная ручка О Устройство 
ввода координат в виде наклоняющегося рычажка, Применяется, 
В основном, для компьютерных игр. 
јитр 1, переход, передача управления. 2. переходить, вы- 
‚ полнять переход, передавать управление (соп4 юпа! јитр, ип- 
сопа опа! јчтр) 
1. јитр іпзігисЧоп команда перехода, команда передачи управ- 
ления 
‚ јитр ќаріе таблица переходов, переключатель. Сл. тж, 
"жие | 
‚  }$ННсаНоп выравнивание, выключка строк С] Размещение 
текста так, что все строкн (кроме первых строк абзацев) имеют 
‚одинаковую длину н начинаются на одном уровне. 
‚‚ рузу выравнивать, См. $ ИНсаНов (ее НИей, пене 
ји еа) Е 
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КАРЗЕ (Кегие! Ада РгоагатпипЕ Ѕиррогі Епуігоптепі) ядро 
среды программирования на Аде С] Совокупность программных 
средств, обеспечивающая стандартный машинно-независимый 
интерфейс остальных компонент АРЗЕ © операционной системой 
‚ аппаратурой конкретной ЭВМ. См. тж, АРЕ. | 

Кагпаияй тар карта Карно С] Способ графического пред- 
ставления логических выражений в виде прямоугольной таб- 
лицы. 

Кб см. КЬ; КБую 

КВО см. кеубогга 

КЫ килобит, Кбит (1024 бита) 

Ку килобайт, Кбайт (1024 байта) 

Кегие! ядро] Внутренняя резидентная часть операционной 
системы, управляющая прецессами операционной системы и рас» 
пределяющая для них физические ресурсы.. | 

Кегпей по@е привилегированный режим, режим ядра (0122- 
рационной системы) ОП Режим работы процессора, в котором 
разрешено выполнение всех привилегированных 
команд. | 

Кегпе! орегайоп операция ядра О Операция ядра операци- 
онной системы. | 

кеу 1. ключ [ Простой или составной элемент данных (поле 
или группа полей}, однозначно идентифицирующий запись или 
указывающий её. местоположение. В реляционной модели дан- 
ных — совокупность атрибутов, набор значений которых одно- 
значно идентифицирует кортеж этого отношения. 2. клавиша: 
(клазиатуры) 3. ключ О) Параматр шифрования, определяющий 
один из возможных вариантов шифра; для дешифрации необхо- 
димо знать алгоритм шифра и ключ. (аихШагу Кеу, огеак Кеу, сап- 
Ч! да{е, Кеу сигзог сопіго! Кеуз, дайа-Базе кеу, еа те кеу, епсгур- 
оп Кеу, еѕсаре Кеу, ех{егпа| Кеу, ѓогеіғп Кеу, ѓипсііоп Кеу, тајог 
кеу, тетогу Кеу, раѕз Кеу, ргітагу кеу, ргобгаттеа Кеу, геіигп 
Кеу, ѕеагсһ Кеу, зесоп4агу и ѕедиепсіпа Кеу, ЗВИЕ Кеу, зп 
[оек Кеу, зоЁ Кеу, ѕогііпе Кеу, З{огасе Кеу, іабшаїог Кеу, иѕег- 
4еНпед Кеу, хтіїе Кеу) 

кеуроага клавиатура. (АЗСИ КеуБоага, АДЕКТУ Кеуроағӣ, 
Ъ па КеуБоаг@, сһога` кеуроага, ПуогаК КеуВоаг@, іпігагей 
р ОМЕВТҮ Кеуроага, зси|1рёитей Кеубоага, зо Кеу- 


23 


оага, {асе Кеуроагі, {фуратаИс КеуБоаг@, іуремтгіїег кеу: 
сага) | 

Кеубоага іприї 1, ввод (данных) е клавиатуры 2. данные, 
введённые с клавиатуры 

кеу сПсКк шелчок при нажатии клавиши (обеспечивающий 
слуховую обратную связь) 

Кеуе@ ассеѕѕ доступ по ключу, ключевой доступ О Способ 
доступа, при котором для обращения к записи файла указыва- 
ется её ключ. 

кеуеӣ зедиеп На! ассезз теіћой (КАМ) последовательный 
метод доступа с ключами [] Общее название метода доступа, 
позволяющего обращаться к записям файла как последователь- 
но, так и по ключу. 
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кеу Не!@ 1. поле ключа 2. ключевое поле См. тж. Пе! 

Кеу іп печатать, вводить с клавиатуры 

Кеура@ вспомогательная клавиатура, специализированная 
клавиатура Клавиатура с небольшим набором клавиш для 
ввода специальных символов; может быть частью большой кла- 
внатуры или независимым устройством. 

кеу ѕогііпр сортировка по ключу © Сортировка записей с 
упорядочением по значению указанного поля или группы полей. 

Кеуѕігоке нажатие клавиши 


рому языковой процессор распознаёт синтаксическую конструк- 


цию. 2. Слово, отражающее содержание текста. 3. При вызове 


ние которого задаётся с помощью ключевого слова. Ср. роз! Попа! 
рагатёег 

КИТ. уничтожать; удалять (© процессе, сообщении или части 
текста) 

КНоьИ килобит, Кбит (1024 бита) 

кНозу{е килобайт, Кбайт (1024 байта) 

ҜЕ55-ргіпсіріе (Кеер И ѕітріе, зир!4) К155-принцип © 
Принцип, запрещающий использование более сложных средств, 
чем необходимо. См. тж. Оссат газог 
КИ набор; комплект (аізігіБиНоп КИ, ирбгаае К!) 

кіз десе Вариантная запись, используемая для обхода сис- 
темы контроля типов. 

Кломіеббе асдџіѕіНоп сбор знаний; построение базы знаний 
СЗ При построении экспертной системы или базы 
знаний — получение информации о предметной области от 
специалистов и выражение её на языке представления 
знаний. | 

кпом1едяе Базе база знаний 0 Совокупность правил и фактов, 
описывающая предметную область и вместе с механизмом вывода 
позволяющая отвечать на вопросы об этой предметной области, 
ответ на которые в явном виде не присутствует в базе. См. тж. 
ехрегі ѕуѕќет, Кпоміебре гергезеп(аНоп 

кпомедбе-БазеЯ интеллектуальный; использующий средства 
нли методы искусственного интеллекта 

кпоміеаре епапеег инженер знаний Г] Специалист по ис- 
кусственному интеллекту, занимающийся построением конкрет- 
ной экспертной системы или базы знаний. В 

Кпоуеб фе епріпеегіпе разработка интеллектуального обеспв- 
чения | 

Кпоуіедӯе гергеѕепѓаћоп представление знаний Г] Раздел 
искусственного интеллекта, занимающийся средствами пред- 
ставления понятий, правил и фактов для построения баз знаний 
и экспертных систем. 

ҚЗАМ См. кеуеа зедиепНа! ассеѕѕ теіһоб 
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Іабеї 1. метка (1 1. Идентификатор или номер, приписанный 
оператору программы и использугмый в других частях програм- 
мы для обращения к этому оператору. 2. Файл или запись в на- 
чале тома (магнитной ленты или диска), содержащие служебную 
информацию: имя тома, формат, описание содержимого. Ср. 
тагк 2. метка, маркировка 3. помечать (Беріппіпв-ої- іе 1ађеї, 
реріппіпе-ої-үоіцте 1аЪе], епігу ЈађБе!, ехёегпа! ІаБе1, Ше іабеі, 
{аре Іаре!, ігаіег 1ађБеі, 'үоіите 1абе]) 

іађеі Моск 1. блок метки П Блок магнитного носителя, со- 
держащий метку. 2. заголовок файла 
т ее соттоп помеченный общий блок. Ся. тж. сопипоп 

ос 

!абеі неї поле метки 1 Часть команды на языке ассемблера, 
представляющая метку команды. | 

іађе! 1ЗепИНег метка, идентификатор метки 

іабеі уагіаБЬе переменная типа метка [Г] В языке ПЛА ~ 
переменная, значением которой является метка и которая может 
использоваться в операторе перехода. 

1ат 6 За саісиіиѕ лямбда-исчисление © Математический форма- 
лизм для представления и определения функций, оказавший су- 
щественное влияние на развитие языков функционального. про- 
граммирования, в частности, на развитие языка Лисп. 

Іатепі ‘утверждение 1 Предложение программы на языке 
Пролог. См. тж. Ргоов 

ТАМ см. Їосаі агеа пеімогк (БазефапЯ АМ, Бгоа4Бапа Г.АМ) 

Іапаіпр хопе зона посадки головок Участок поверхности 
винчестерского диска, на который опускается головка при оста- 
новке диска. 

1апд5саре горизонтальный С] О расположении текста или 
изображения на бумаге, при котором горизонтальное направле- 
нне совпадает с широкой стороной листа. Ср. ройгай 

1апоцаве язык 0 Естественная или искусственная знаковая 
система для общения и передачи информации. (аівогііћтіс 1ап- 
виаве, аррИсайуе |апбцаве, агііісіа! Іапеџарсе, аззетЬ]1у Іап- 
царе, аѕѕісптепі-ігее ]апвиаве, БосКк-ѕїгисіцгей |апецазе, сот- 
тапа |апбцабе, сотриѓег-іерепіепі Іаприаве, сотрщег |апецаее, 
сотриќѓег-огіепіеі |апеиаве, сотриќѓег-ѕепѕіііче |апвцаре, соп- 
{ех{-{тее |апецаве, Ча{а-Базе |1апвиасе, да{адейп оп 1апеиаре, 
Ӣа{а-деѕсгірііоп Іапецаре, ааїіаѕігисіцге Іапечаре, 4ес]агайуе 
}апоцасе, аеуісе тейіа сопігоїі Іапсиасе, ехїепѕіБіе Іапұеиаре, 
фипсНопа! Іапоиасе, 0166 -[еуе] Іапецаве, һоѕі 1апвцабе, ітрегайуе 
Јапецасе, іприі Іаприасе, іпіегтейіаќіе |апбиаве, іпіегргеѓаііуе 
Јапепаре, јо сопіго! ]апрцаве, 1151-ргосеѕѕіпе |1апвцаве, Іот-Іеуе{ 
Јапвиасе, тасһіпе-іпаерепіепі {апбцаве, тасһіпе 1апвцаве, 
тасһіпе-огіепіеа |апбцаре, тасго Іапецасе, теѓа 1апбцаве, па- 
Нуе-тоде Јапецасе, паіцга! іапецаре, попргоседига! 1апбцазе, об- 
јесі 1априаре, објесі-огіепіеа |апвцаве, ргоріет-огіепіеа Іапеиасе, 
ргоседига| Іаприаве, ргосейиге-огіепіеі Іапецаре, ргоргаттіпе 
Јапұпаве, диегу 1априаве, гесіѕіег-ігапѕіег Іапецасе, териіаг 
Јаприасе, геіаііопа! іапецасе, гие 1апецаре, ги1е-огіепіеа 1ап- 
вцаве, ѕітціаііоп 1апұцаве, зп е-а$$1вптеп{ Іапұиаве, зоигсе 


147 


ХАМСБАСЕ 


|апецаре, ѕресійісаноп Тапбцаве, ѕіга Пей 1апацаве, зігопеїу- 
їурей Іапчаре, ѕирѕеї іапеџаре, (агёеі Іапоџавг, {ћгеайей Їап- 
сраве, {урей Гаприаре, ипспескеа 1апацаке, ипѕігаі еа 1апоцағе,. 
пуред ве 


аве) 

апӯиасе ФК. привязка к языку С] Средетва языка про- 
граммирования, обеспечивающие взаимодействне программ со 
стандартным пакетом. См. тж. ћоѕі їапбнасе 

аодиаце сопзігисі конструкция языка Г] Синтаксическая 
структура для построения сложных операторов и выражений 
языка из более простых. | 

Іапбиаде сопуегіег конвертор О Преграмма, выполняющая 
трансляцию на язык того же уровня, что и входной. язык (на- 
пример, с языка ФОРТРАН на БЕЙСИК). | 

Іапеџасе ргосеззог транслятор или интерпретатор О Про- 
грамма, обрабатывающая (транслирующая или интерпретирую- 
щая) программу на языке ки ования. . 

Їарќор сотриќег портативная ЭВМ Персональная 
ЭВ М с автономным питанием и весом не более 4—5 кг. Такие 
ПЭВМ обычно имеют клавиатуру, плоский дисплей на жидких. 
кристаллах или плазменный дисплей, энерганезависимаё ОЗУ, 
а также средства сопряжения с внешними устройствами; неко- 
торые оснащены трех дюймовыми флоппи-дисками. Ср. зоба Ме 
сотриќѓќег 

Їаѕег ргіпќег лазерный принтер, лазерное печатающее устрой- 
ство [] Матричное печатающее устройство, в котором изображе: 
ния символов рисуются лазерным лучом и переносятся на бууагу 
методом ксерографии; имеет высокую разбешающую способ- 
ность (120 точек на сантиметр) и скорость до 13 тыс. строк в 
минуту. 

Їаѕї-їп, Нгзё-оиќ (ГТЕРО) в магазинном порядке О Об-алгорит- 
мах обслуживания запросов или рассмотрения альтернатив в 
порядке, обратном порядку их поступления (последний посту- 
пивший обрабатывается и | 

Іаќепсу время ожидания [-] Время, за которое заданный сек: 
тор диска достигает головки чтения-записи. 

[асе решётка 0] Множество, на котором задано отношение 
порядка такое, что для любых двух элементов А и В ‘имеется 
минимальная верхняя грань и максимальная нижняя грань. 

[ауег уровень С В иерархической системе — совокупность 
логически связанных средств или понятий, на которых основы» 
вается следующий уровень. 

Дауси! 1. размещение; компоновка 2. формат 

]ауоий спагасйег символ управления форматом 

іс см. Томег-саѕе | 

СВ см. Ипе сопігої Моск 

СР аіѕріау дисплей на жидких кристаллах 

уе (1е5$. ог ёдиа!) меньше или равно (операция сравне-• 
ния 

]}еадег 1. начальный участок, начало 2. заголовок 1 Данные, 
расположенные в начале последовательности. 

Їеабіпс МапКз$ начальные пробелы [] Пробелы в начале тек- 
ста, не относящиеся к нему. | 

Їеааїпя 2егоз начальные нули С Незначащие нули в начале 
записи числа. 
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{еа побе лист [] Вершина дерева, не имеющая дочерних 

вершин. | 

іеарїгод 051 тест «чехарда» 2 Программа, тестирующая 
память, пересылая себя на непосредственно соседний участок 
памяти и передавая управление созданной копии; таким образом 
проверяется вся память. 

гаги? ие ргосгат самообучающаяся программа 

газе сіғсиїї арендовавный канал; выделенный канал 

‘еазз@ Пие арендованный канал; выделенный канал ° 

іедѕі НесиепИу изей гетоуаї (БЕРУ) удаление редко исполь- 
зуемых @ В системе управления виртуальной памятью — 
алгоритм замещения страниц (сегментов), при 
использовании которого откачиваются страницы, обра- 
щения к которым происходят наименее часто. Ср. 1еаз1 гесеп у 
изей гетоуа1 | 

іеаѕЕ гесепу изей гетоуа! (ГВ) удаление «стариков» 1 В 
системах управления виртуальной памятью — алгоритм за ме- 
щения страниц (сегментов), при использовании которого 
откачиваются страницы, к которым наиболее долго 
не было обращений. Ср. {еаѕї Медиеп Ну изей гетоуаї 

іеаѕі-зірпійсапё БИ младший бит, младший (двоичный) разряд 

іёаѕї-57п1Нсапі 61011 младший разряд 1 Самая левая цифра 
записи числа. 

[22$(-запагез те !шоЯ метод наименьших квадратов 

Їебсег программа финансового учёта | 


еше 1 Ней выравненный по левому краю; выравненный” 


У 


по левому полю 

1е1:-гесиг$Гуе агаттаг леворекурсивная грамматика О Грам- 
матика, содержащая правила вида А -— Вз, где А и В — не- 
терминальные символы, а 5 — последовательность (возможно 
‘пустая} терминальных и нетерминальных символов, 

іе ветвь (программы) | 

1е021 допустимый 

1еп2 длина 1 Число элементов (символов в строке, битов 
в слове, слов в блоке, блоков в.файле, дорожке или магиитной 
ленте). (Б!осК еп, іпѕігисїоп Іепяћ, мога Іепе(ћ) 

\е [ег буква; символ; элемент алфавита 

1е{ег-вна! у ргіпіег высококачественное печатающее устрой- 
ство [1 Матричное печатающее устройство, обеспечивающее 
качество печати, не уступающее качеству машинописного тек- 
ста. См. тж. ргіпійпа чапу 

]1ехете лексема 

1ехег см. 1еса! апаузег | | | 

1ех1са! апа!узег лексический анализатор. См. тж. Іехісаї 
ѕсап 
іехісаї ѕсап лексический анализ О Первый этап транс- 
ляцип, во время которого распознаются и заменяются внут- 
ренними кодами служебные слова языха, идентификаторы, ли- 
тералы и знаки операций. 

Іехісоягарћіс ог4ег лексикографический порядок 

ЕР (пе ѓеей) перевод строки Ч Управляющий символ, пе» 
ремещающий текущую позицию вывода на одну строку вниз. 

коде АЗСИ, представлен числом 10. 

ЕРО см. 1еаѕі Медиеп у изей гетоуа! 
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Маѕоп соединение [] Потенциальная возможность установле- 
ния связи между двумя узламн сети передачи данных. 

Прг см. 1. Нргагіап 2. Ногагу 

Иргагіап 1. библиотекарь Г] Программа для создания и реор- 
ганизации библиотек, добавления, исключения, замены и извле- 
чения модулей библиотеки н для выдачи справочной информации 
о ней. 2. библиетекарь проекта. Сл. ргојесі ИБгайат — 

НЪгагу библиотека [] Специальным образом организованный 
файл, содержащий элементы программы (процедуры, подпро- 
граммы, макроопределения}, которые доступны по имени и 
могут быть извлечены для присоединення к некоторой програм- 
ме. (деаиЙ ПЬгагу, нер ИБгагу, 195 Пргагу, тасго бейпііоп 
ИБгагу, тасго Нргагу, објесїі ИЬгагу, регзопа! НЪгагу, ргіуаќе 
ИЪгагу, руб Не НЬгагу, геѕібепі ПЪФгагу, гип- пе НЬгагу, зоигсе 
НЬгагу, зибгои те Пгагу) 

НЬгагу шясНоп библиотечная функция Г] Фуккция, про- 
грамма вычисления которой имеется в библиотеке и может быть 
присоединена компоновщиком к пользовательской программе. 

ИЬБгагу ргоягат библиотечная программа Г] Программа, ко-. 
торая может быть вызвана из библиотеки программ. 

ИЪгагу зибгонЙпе библиотечная подпрограмма. См. тж, И- 
Ьгагу ргоагат 

Шебте время жизни Г] Интервал выполнения программы, 
в течение которого программный объект (например, переменная) 
сохраняет своё значение. 

МРО см. іазі-іп, Неон 

РО ргосеѕѕіпя магазинная обработка 

ІРО иене стек, магазин. Си. зќаск 

Неће Би оп световая кнопка 1 В машинной графике и инте- 
рактивных системах — элемент изображения, выбо р ко- 
торого вызывает некоторое действие системы. 

ПЕЋ бип световое перо. Си. Ниве реп 

Нав рел световое перо 0 Светочувствительное устройство, 
позволяющее выбрать точку экрана дисплея, указывая на неё. 
аута как устройство ввода координат и как указка. 

ИштИ граница; предел | 

ті ед ограниченный (2 О задаче или процессе, скорость 
выполнения которых ограничена скоростью работы какой-либо 
жомпоненты вычислительной системы. 


Иті - уре ѕеагсћ граничный поиск 0 Покск, при котором 
отбираются значения, лежащие в заданном диапазоне. 

пе 1. строка (программы, текста, экрана дисплея) 2. линия 
(элемент изображения) 3. линия связи; проводник шины 4. се- 
‚ия; семейство (сойе Ппе, соттапа Нпе, 4:21 Ппе, Нер Нле, іп- 
поизе Ппе, Іеаѕеї Пие, ти егор пе, пироний Ппе, роіпі-о- 
ро 1іпе, ѕсап Нпе, зуЦене@ Ипе) 

Нпеаг-Вова4е аиѓотаѓоп автомат с линейно ограниченной 
памятью [1 Автомат (например, машина Тьюринга}, которому для 
распознавания последовательностн длины М необходима память 
объёмом не более КМ, где К — число, не зависящее от входной 
последовательнссти. 

Илеаг собе линейный код 2 Қол, дешифрация которого мо- 
жет быть описана как линейное преобразование, 


150 


Ппеаг ргобгат линейная программа 0 Программа, не со- 
держащая переходов. 

Ппеаг ргоргатийий линейное программирование О Раздел 
математики, изучающий задачи оптимизации с ограничениями 
в виде системы линейных неравенств. 

Нпеаг ѕеагсћ последовательный перебор 

Иле аНГЬи{е атрибут линии 1 В машинной графике — тип 
(сплошная, ‘прерывистая, пунктирная), ширина и цвет линии. 

Нпе сопго! Ыоск (_СВ) блок управления каналом (1 Струк- 
тура данных, содержащая параметры канала передачи данных 
(например, скорость, способ синхронизации) и информацию о его 
текущем состоянии. 

Ппе еЯ {ог редактор строк, строковый редактор [] Текстовый 
редактор, выполняющий операции в соответствии с текстовыми 
командами над указанными в них строками. Ср. сопќехі ед ог, 
;сгееп у 2 

Пле Гееперевод строки С] 1. Перемещение бумаги в печатаю- 
щем устройстве на одну стреку вверх. -2. Перемещение позиции 
вывода. на едну строку вниз. 

Нле 14 тя перенос строк 1] Автоматическая вставка сим- 
вола перевода строки при приёме текстового сообщения длиной 
больше длины ствоки выводного устройства, 

Нпе пимЪфег номер строки 

Ние оѓ севе строка (текста) программы 

Нпе ргіпіег устройство построчной печати, построчно-печа- 
тающее устройство 

Ппе ргоїосої протокол линии связи О Протокол, регламен- 
тирующий ‘формат кадра и его передачу по линиям связи. 
В архитектуре открытых систем соответствует про- 
токолу канального уровня. / 

Нпе зраф тя интервал строк 

Ппе ѕуіїсіпя коммутация каналов. См. сігсиії ѕуі сіп 

ак № компоновать, связывать С] Строить загрузочный мо- 
дуль из объектных модулей. 2. указатель, ссылка 3. указывать 
4, линия связи; канал связи. 5. адрес возврата. См. гешга 
аййгезѕѕ 

ПпкаЫе пригодный для компоновки, во входном формате 
компоновщика 

НлКабе компоновка, сборка. См. тж. Ипк 1. 

НоКасе се@Йог компоновщик. См. Ипкег 

Нпк еді компоновать, связывать. См. Илк 1. 

Нак едіќог компоновщик. См. ИпкКег | 

Ппке@ Н+ список с использованием указателей С Спи 
сок, в котором каждый элемент содержит указатель на сле» 
дующий элемент или два указателя — на следующий и преды- . 
дущий. 

Нпкеб ѕиргоџиііпе 1. библиотечная подпрограмма; внешняя 
подпрограмма 2. замкнутая подпрограмма 

НпКег компоновщик СП Программа, строящая загрузочный 
модуль из объектных модулей. 

Нок Не файл связей 1 Файл, содержащий информацию для 
компоновщика об именах объектных модулей и биб- 
лнотек, из которых строится загрузочный модуль, и другие пара- 
метры компоновки, 
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‚ грузчик 


кунду 
машин с аппаратной педдержной языков логического програм- 
` миревания. 


"М МКЕМС 


Е Іоайег компонующий загрузчик, динамический за- 
' Загрузчик, строяший задачу из объектных модулей 
непосредственно в памяти во время загрузки. 
Прз ( еса іпѓегепсеѕ рег зесоп@} логических выводов в се- 
диница измерения скорости ·редукционных. машин и 


14р Лисп [1] Универсальный язык программирования, осно- 


‚ ванный на'понятйи списка; все объекты ‘языка, как программы, 
‚Так. и данные, могут раесматриватьея как списки. Другие осо- 


бенности- языка. Лиеп — диалоговый режим работы, сочетающий 


„интерпретацию и трансляцию, функциенальный стиль програм- 
 мированӣя. 


Мзр тасһіпе Лисп-машина 1 ЭВМ, обеспечивающая аппа- 
ратную интерпретацию программ на языке Лисп. 
151 1. список 1 Упорядоченная последовательность произ-. 


‚вольных элементов, в- частности, других списков. 2. печатать, 
ропезатывать 3; перечислять (агештепі 115, агештепі-Ѓуре 
И 


$, аѕѕосіаіїоп 1154, айгіриѓе-үаіџе 151, сһаіпеа 1154, ехройё 1151, 


‚про 115+, іпуегќеа 1154; ГО Из, Нпкей 1154, тин геаде $ 1151, 


ргореіу ИЗ, "риѕп-доуят 1151, риѕһ-ир Нѕ?, Игеа4ей Из, уа іле 
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1${ беуісе (логическое) устройство печати 0 Устройство, ва 


’ которое выводятся результаты работы программы; устройство, 


связанное по умолчанию со стандартным выводом 
программы. 

Пѕќеп ждать сигнала; ‘анализировать состояние линии связи 
или шины — 

пе распечатка @ Выходные результаты, представленные 
в ‘текстовом виде, | 

1154 ргосеѕѕіпе обработка списков 1 Программные или (редко) 
анпаратные средства обработки списочных структур данных, 
обеспечивающие динамическое распределение памяти со сборкой 
мусора и операции построения и анализа списков. 

Из1-ргосез ши Іапсиаре язык обработки списков | 

154 гергезепаНоп списочное представление, представление 
(Однных) в виде списка 
НЕ см. Шега 

]Цега! литерал, буквальная константа 

ЕК) сгаттаг грамматика с ограниченным правым контек. 
стом, ГГ(К)-грамматика 

[оаа № загружать (программу). 1 Считывать и настраивать 
загрузочный модуль или сегмент перекрытий. 2. за ружать 
(в регистр) 1 Заноеить в регистр процессора данные из опера- 
тивной памяти. 3. загружать ќе память) О Считывать в опера- 


‚ тивную память данные из внешней: памяти. 4. загружать, за- 


полнять (базу данных) 1 Записывать в базу данных предназна- 
ченную для неё информацию. 5. устанавливать (магнитную лен- 
ту или диск на соответствующҳе устройство) 6. загрузка (обо- 
‚рудования, системы) 0 Совокупность выполняемых работ, 
1оа4аЫе йгіуег загружаемый драйвер, нерезидентный драйвер 
С] Драйвер, который не входит в тело операционной системы и. 
должен быть загружен специальной комнадой, См. ток. де\се бгіуеғ 
ІоайаЫе Т1опЁ загружаемый шрифт П Изображения литер 
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(обычно в виде растровых матриц), загружаемые про» 
граммой в память печатающего устройства или знакогенератора, 
дисплея. | 

оадей да Базе. заполненная база данных Я База данных, 
в которую введены все необходимые давине. 

1оа@г загрузчик [? Программа (чаеть операционной системы 
или системы программирования), считывающая загрузо ч 
ные модули в оперативную память, вастранваю- 
щая и, агур запускающая их. (абзойе іоайег, ріпагу 
Їоадег, Ббооіѕігар Їоайеғ, па! ргорѓат адет, Ппкіпр Їоайег, 
геіосаќаЬе Ы. пе іоадег, ге!осайа Ме Іоайег, геіосайпё Іоайег) 

1оа тя ЗасТог. коэффициент загрузки В базах данных — 
отношение объёма полезной информации к общему объёму `за• 
нимаемой физинеской памяти. | 

10а тар карта (распределения) памяти © Выдаваемая ко м• 
поновщижо м таблица, указывающая расположение и 
длины сегментов программы в памяти. 

Їоай тобшіе загрузочный модуль (1 Программа в виде, при» 
годном для загрузки и выполнения; содержит программу в маг 
шинном коде и информацию для настройки адресов. 
о саЙ динамическая загрузка. См. дупапйе: ргосгат 
оааіп | 

2а роіпі начало ленты, тонка загрузки @ Начало информа- 
ционной части магнитной ленты, указываемое маркером 
начала ленты. 

[ос см, Іосайоп «17 

Їосаї локальный © 1, Об объекте программы — определённый 
и доступный только в текущем блоке (модуле, процелуве) (о 
граммы. Ср. ођај 2. О методе — применяемый к ограниченному 
ууастку 3. Об устройстве — подключённый непосредственно к 
ЭВМ, в отличие от доступного по сети. 

„оса! агеа пеймотк (ГАМ) локальная (вычислительная) сеть, 
ЛВС Е] Коммуникационная система, поддерживающая в пре- 
делах одного здания или некоторой ограниченной территофин 
один или несколько высокоскоростных каналов передачи цифро- 
вой информации, предоставляемых подключаемым устройствам 
для кратковременного монопольного Использования. . 

” 1юса! 1Чеп Нег локальный идентификатор, локальное имя. Ср. 
оба! 14епНЯег 

_ Тосаі моде автономный режим. См. оЙ-Ипе тоде 

Тюса! орбтігабоп локальная оптимизация О 1. Оптимизация 
программы на уровне выбора машинных команд. 2, Нахождение 
локального минимума или максимума целевой функции. Ср. 
зоба! офНпихаНоп | | 

10са! уагіаБїе локальная переменная (0 Переменная, описан: 
ная в данном блоке или модуле и недоступная вне его. Ср. ва 
уабаЫе — 

}юсае 1. находить (местоположение данных) 2. размещать 
3. устанавливать Пе курсора на экране дисплея, головки 
магнитного диска} | | 

1осаНоп 1. положение 2, ячейка памяти (ћоте 1осаЙоп, тет 
огу 1осаНоп, зїогасе Їосаіїоп) 

1осаќоғ локатор, сј“ ойство ввода позиций 

Їоск 1. замок Код, структура данных или программа, 
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используемые для управления доступом к информационному 
объекту и синхронизации процессов. Ся. тж. тетогу іоск 
2. захватывать [] Делать информационный объект (например, 
файл) недоступным другим процессам. Си. тж. Ше осіп, 
топі(ог 3. запирать (клавиатуру) П Игнорировать все посту- 
пающие от клавиатуры сигналы; некоторые типы клавиатур 
позволяют также сделать невозможным физическое нажатие. 
(сарз Іоск, тетогу 1оск, пит 1юсК, ргіхасу іоск, ргоќесііоп 1юсК) 

іоскеб Ше захваченный файл. См. тж. іоск 2. 5 

іоскіп д езсаре переход с блокировкой 1 Изменение интерпре- 
тацин передаваемых кодов, действующее до управляющего 
символа возврата к исходной интерпретации. Ср. попіоскіпе 
езсаре | 

Іоскоиќ захват, монопольное использование Г] Использова- 
ние ресурса одним процессом с запрещением обращений к нему 
от других процессов. См. тж. стіНсаі ѕесйоп | 

1осК-ир тупик, тупиковая ситуация Г] Состояние системы, в 
котором она ие может выполнять всей нли большей части по- 
лезной работы и нз которого она не может выйти самостоя- 
тельно. См. тж. дгайіоск 

108 1. журнал, файл регистрации; протокол 2. регистриро- 
вать Записывать информацию о некотором событии в специ- 
альный файл (журнал). 3. см. 1оваг пт (аиӣіі 108, сопзойе 105, 
еггог 108, ѕуѕќіет 1ю8, ігапѕасіпопѕ 18) 

Товаг т логарифм 

Іодаг Ис ѕзеагсћ двоичный поиск, поиск делением пополам, 
Сж. 0іпагу зеагсћ | 

1088118 іп вход (в системи). См. тж. осіп 

106116 ои выход (из системы). См. тж. іовоиї 

Іобіс 1. логика 2. логические схемы, логика 3. алгоритм 
(біпагу Іодіс, аіѕігіриѓеа 1оріс, Игз{-ог4ег. Іосіс, шаху 1обіс, ти!- 
Шуаіџеа 1осіс, зіогеа 1оріс) 

іоӯісаї 1. логический [] 1. Относящийся к логическим значе- 
ниям. См. Вооіеап 2. Рассматриваемый с точки зрения возмож- 
ных операций, а не с точки зрения реальной организации; «вир- 
туальный» обычно подразумевает большую степень абстракцин; 
«концептуальный» н «абстрактный» относятся больше к рассуж- 
дениям и проектированию, чем к функционированию программы. 
2. логичный, логический (1 Правильный с точки зрения логики. 

Іосіса! ааабійоп логическое сложение, дизъюнкция. См. ОВ 

1061са! а44гез$ логический адрес 1 Символический или ус- 
ловный адрес ячейки или области памяти. устройства или узла 
сети, который переводится в физический адрес соответствующим 
программным или аппаратным обеспечением. 

іосіса! Ыоск питрег логический номер блока. Си. тж. Моск 
пиотбег 

(осіса! сћаппеі питбег номер логического канала О Иденти- 
фикатор виртуального канала, используемый в пакетном интер- 
фейсе, определённом рекомендацией Х.25 МККТТ, позволяющий 
нескольким виртуальным каналам одновременно использовать 
один физический интерфейс. 

1051са! дайа Базе логическая база данных Г] База данных с 
точки зрения прикладной программы или пользователя, См. тж. 
ѕиоѕспета , 
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1осїсаї беуїсе логическое устройство (1 Системная программа 
(лрайвер),. выполняющая операции ввода-вывода по запросам 
прикладных программ. Одному логическому устройству может 
соответствовать несколько физических или одно физическое 
устройство может использоваться как несколько логических, 
Соответствие между логическими и физическими устройствами 
может меняться во время работы системы. 

{сӯісаї 4е\1се пате логическое имя устройства, имя логи: 
ческого устройства (1 Строка символов, используемая в про- 
грамме для обозначения устройства ввода-вывода. Связь с кон- 
кретным внешним устройством осуществляется во время вы: 
полнения. 

1осісаї ехргеѕѕїоп логическое выражение (1 Выражение, со- 
стоящее из элементарных утверждений, объединённых логиче- 
скнми связками. 

іосісаї е логический файл Г] Файл с точки зрения про: 
граммы; логический файл может быть связан с физическим фай- 
лом или внешним устройством. 

1061са! 1прий беуісе логическое устройство ввода 7 В ин: 
терактивной графике — совокупность процедур, с помощью ко- 

торых прикладная программа взанмодействует с пользователем. 
’ Процедуры различных логических вводных устройств обеспе“ 
чивают ввод координат одной или нескольких позиций, ввод 
числового значения, ввод текстовой строки, выбор сегмента изоб- 
ражения или пункта. меню. В конкретной графической системе 
логическое вводное устройство может использовать различные 
физические устройства. (сһоісе деуісе, Іосаїог, 5ігіпо демсе, 
Згоке деуісе, уаша{ог) 

іовісаї ти рПсабоп логическое умножение, конъюнкция, 
Сх. АМО 

іобісаї пате логическое имя 1 Имя, присвоенное объекту на 
время выполнения программы и используемое внутри этой про- 
граммы. | 

Іодіса! орегаїог знак логической операции | 

іоісаі ргойисі логическое произведение. См. тж. АМО. 

Іосісаїі ргопгапттіпо логическое программирование. См. тж, 
РПО ОС, гиіе-огіепіед ргобгаттіпе 

“Тосісаї гесог@ логическая запись (1 Запись с точки зрения её 
содержимого. Одна логическая запись может состоять из не- 
скольких физических или быть частью физической записи. 

іосісаі #18 логический сдвнг [] Операция сдвига двоичного 
слова вправо с заполнением освобождающихся разрядов нулями; 
логический сдвиг влево совпадает с арифметическим 
сдвигом. ‘ 

[офіса 1е5{ логическая проверка, логический контроль 

іорісаі вп питбег логический номер устройства, номер ло- 
гического устройства 1 В ряде систем программирования — 
число, используемое в качестве имени логического устройз 
ства. 

104108] уаіие логическое значение. См. Восіеап узие. См. тж. 
титлу 06, ты Шуашеа іовіс | 

[оріс апа[узег логический анализатор 07 Устройство отладки 
цифровых электронных устройств, позволяющее отслеживать и 
записывать состояния сигналов и логических элементов. 
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1081с: орегаНоп логическая операция Е] Өперация, аргументы 
которой принимают логические. значения (в обычной логике ~ 
«исрина» в еложьз), 

а вход, начало сеанса | 

108 {п входить (в систему) О Начинать работу с дналоговой 
системой или системой разделения времени, сообщая єй имя и 
пароль. 

ӨСӨ Лого 1 Язык программировання, разработанный, в 
первую очередь, для обучения программноованию детей дошколь-' 
Ногохи младшего шиольнего возраста. Основные характеристики 
языка Лого: синтаксис, близкий к естественному языку, разви- 
Тая и интуитивно прозрачная система графических примитивов, 
приспособленность к интерактивному режиму работы, 

ОБОН выход, конец сеанса 

105 ої выходить (из системы). См. 105 си 

105еп вход, начало сеанса 

10& оп входить (в систему). Си. \оя т 

106044 выход, конец сеанса 

Іор оці выходить (из системы) О) Заканчивать работу е 
диалоговой системой или системой разделения времени: 
опа иі паї гедипдапсу сћеск продольный контроль. Си. 
уегНса! гедипдапсу , сһеск 
| 10пЯ мога длинное слово; двойное слово 

іоок аћеай 1. упреждение 0) Предоставление программе или 
устройству ресурса до его запроса (например, считывание боль- 
шего числа блоков, чем запрошено; выборка в сверхоперативную 
память команд линейного участка раньше, чем программа дойдёт 
до них). 2. просмотр вперёд О При генерации кода — исполь- 
зование при выборе команды информации о последующих дей- 
ствиях транслируемой программы. 

1юок-аНКе имитация С] Программа или ЭВМ, обеспечивающие 
‚Те же возможности и тот же интерфейс, что и прототип, но раз- 
работанные независимо и имеющие иную внутреннюю струк- 
туру. См. тж. сіопё 

Ю0к-а314е геріѕіегз ассоциативная таблица странни 0: Часть 
системы управления виртуальной памятью, отражающая соот- 
`Ветствие физических и виртуальных страниц и выдающая номер 
физической страницы по заданному виртуальному адресу. | 

Іоок-ир {ае таблица перекодировки, таблица преобразова- 
ния; справочная таблица [] Задание отображения в виде табли- 
цы (массива), в которой і-й элемент указывает значение, 
собтветствующее 1. 

1оор цикл [] Конструкция программы, обеспечивающая пов- 
торение группы операций. Число повторений цикла задаётся ука- 
занием множества значений параметра цикла, условием продол- 
жения или условием завершения. (4о-\ВЦе іоор, етбейдеа 1оорз, 
етрїу Іоор, іппег оор, тат 1оор, пез!е9 їоорѕ, М-р|из-а-НаН {оор, 
ореп 1оор, тереаё-ипіі! Іор, ѕїор Іоор, маі оор, єпіе Ісор) 

1өор Бойу тело цикла Г]. Совокупность ВЫПОЛКЯЮЩИХСЯ В 
цикле операторов. 

оор соцпѓег счётчик никла 

1оор Неаег заголовок цикла [П Часть оператора цикла, за- 
дающая начальные значения параметров цикла, щаг цикла и 
условие продолжения или завершения, 
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іооріпа выполнение цикла 
оер уабапй инвариант цикла, См. тж. туза 
{оор Їегтіпабйоп выход из цикла 
[оор таЧа Ме параметр цикла 
Їоозе{у-сопріей Ниегасе слабая связь 
оиз Веугортепі Согрогайоп (1 Американская фирма, вы- 
пускающая программное обеспечение для персональных ЭВМ, 
Разработчик а системы Ѕутрбопу. 
ом младший 1. О разряде или байте — самый правый, 
представляющий младшую цифру числа, 2. Об области памяти — - 
имеющий меньший адрес. | 
іо БИ нулевой бит, нулевой разряд. Ср. МН В 
іо Боип@ нижняя граница (массива) 
юмег Боипа нижняя граница (массива) 3 
Їозгег-саѕе строчная, нижнего регистра (о буквах): 
1юм-[еу] ітріетепїайоп реализация средствами низкого 
уровня 
}о\у-1еуе] 1апбицаде язык низкого уровня. См. тж. сотршег- 
опеей 1апбнасе 
Јот-огдег ФБ младший разряд. См. 1еа5й ви Шсапь @9И 
’Тюм-раотЙу низкопвиоритетный, имеющий низкий приоритет 
Їом-гезоїа Поп тойе графический режим с низким разреше- 
ннем. См. тж. сгарћісѕ тоде 
ЪР.см. Итеаг ргобгапитиа 
121 (Мпез рег їпсп) строк на дюйм 
от (Ппеѕ рег тіпиќе) строк в минуту | 
КК) сгапитаг. грамматика с ограниченным левым контек- 
стом, ЬВ(К)-грамматика. 
ЬВИ см. Ѓеаѕі гесеп у изед гетоуа! 
А,5В см. Їеаѕі Зап ШМсап ВИ 
$0 см. Їеаѕї ит Шсап 6 
ЕТ (1е55 їћһап) меньше (операция сравнения) 
Гика$е\!с2 поѓайоп польская запись. См. ргейх поќа(їоп 
уаше (Іе іе уаше) 1. именующее выражение 2 Выраже- 
ние, которое может стоять в левой частн оператора присваива- 
ния. 2. адрес переменной О С идентификатором переменной в 
программе связано две величины: адрес переменной и её значе- 
ние, Адрес используется, когда переменная стоит в левой части 
присваивания, значение — когда переменная стоит в правой 
части присваивания. Ср. туаше 


у 
} 


таснН мае см. тасһіпе-геадаЫіе 

тасһіпе 1. (вычислительная) машина, ЭВМ См. сотриќег 
2. автомат. См. ацїотаќоп (арѕігасі тасһіпе, апаіос птаеите, 
раге тасһіпе, дайа-Базе тасһіпе, Ча{а-Но\м тасһіпе, НиНе-а{е 
тасһіпе, 11зр тасһіпе, пакеа тасһіпе, гедисНоп тасііпе, Ти: 
гіпЕ тпасһіпе, уігіџа! тасһіпе, усп Меитапп тасһіпе) 

тасһіпе а4@гез$ 1. машинный адрес 1 Адрес в числовом виде. 
2. физический адрес. См. рһуѕісаі айдгеѕѕ 
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тасһіпе собе 1. машинный код, язык машины Г Система 
команд конкретной ЭВМ, 2. машинный код 1 Программа, запи- 
санная на языке машины. | 

тасһћіпе-йерепйепі машинно-зависимый О О программе, 
языке программирования или методе, которые учитывают осо- 
бенности архитектуры ЭВМ н могут быть использованы только 
на ЭВМ определённого типа. 

тасһіпе-іпдерепдепї машинно-независимый О О программе, 
языке программирования или методе, не зависящих от особен- 
ностей көнкретной ЭВМ и пригодных для применения на ЭВМ 
различных типов. 

тасһіпе-іпдергпдепё іаприасе машинно-независимый язык 

тасһіпе іпѕїгисйоп машинная команда, команда машины 

‘пасте іпіеЦірепсе искусственный интеллект. Си. агі Нега! 
іпѓіеё сепсе | 

тасһіпе Їапұиасе машинный язык, язык машины 0 Система 
команд ЭВМ, 

тасһіпе Іеагпіпа машинное обучение 

тасһіпехогіепіеа Јапсцафе машинно-ориентированный язык. 
См. сотриѓег-егіепіеі |апбцаве 
ПегеадаЫе в прийодной для ввода в ЭВМ форме 
тасћійе-ѕепѕіЫе в пригодной для ввода в ЭВМ форме 
тасһіпе те машинное время 0 1. Время счёта, время цент- 
рального, прецессора. См. СРО Пте 2. Интервал времени, в те- 
чение которего вычислительная система или терминал в системе 
разделення времени используются данным пользователем. 

тасһіпе {гапз1аНоп машинный перевод 0 Перевод с одного 
естественного языка на другой с использованием ЭВМ. Машин- 
ный перевод может быть полностью автоматическим, но обычно 
требует участия человека. 

тасһіпе мога машинное слово. См. мог 

Масіпќоѕћ [] Персональная ЭВМ фирмы Арр!е на базе мик- 
ропроцессора Мо{ого!а“` 68000, имеющая мощные встроенные 
средства организации непосредственного (экранного) взаимодей- 
‘ствия с пользователем, 

МасНзр 2 Диалект языка Лисп, разработанный в Масбачу- 
сетсском технологическом институте. Самый распространённый 
от языка Лисп, положенный в основу языка Соттоп 

ѕр. 

МАС ргејесі (тасһіпе-аідеі совпіііоп или ши р|е-ассез$ 
сотри{ег) Ў Комплексная научно-исследовательская программа 
в области искусственного интеллекта и интерактивных систем, 
выполнявшаяся в Массачусетсском технологическом институте 
в 60-х и 70-х годах. Её результатом явились, в частности, первая 
в мире практически используемая система разделения времени 
ряд новых диалоговых систем программирования (в том числе 
° МасИзр, Ми! с$), отработка принципов современных операцион- 
НЫХ систем и системы анализа естественного языка. 

тасго 1. макрокоманда, макрос. С.м. тасго соттапӣ, тасго 
Заз1тисНоп 2. макроопределенне, макрос. См. тасго Чефага оп 
З. макроассемблер. См. тасго аззетЫег 

тасго аѕѕетоіег макроассемблер (П Транслятор с языка 
ассемблера, - включающий: средства определения и использова. 
ния макрокоманд, 
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і 
тасго сай обращение к макрокоманде, мгакрокоманда. См. 
тж. тасго іпѕігисйїоп 

тасгособе макрокоманда. См. тасго їпзігисПоп ыы 

тасго соттап@ макрокоманда Г] В интерактивной. систе- 
ме — команда, вызывающая выполнение последовательности 
других команд. =. 

тасго десіагайоп макроопределение, определение макроко- 
манды (7 Опнсание образца и подставляемого вместо ‘него тек- 
ста. В языках программирования. образец макрокоманды обыч- 
но состоит из имени макрокоманды и позиционных или ключе- 
вых параметров. 

тасго бдейпіПоп макроопределение, определение макро- 
команды. См. тасго бесіагайоп | 

тасго беНпіНоп Пргагу библиотека макроопределений, мак 
робиблиотека 

тасгоехегсіѕег программа комплексного тестирования ( 
Программа, циклически выполняющая группу тестов лля про- 
верки правильности работы компонентов вычислительной сис: 
темы. 

тасго ехрапзіоп 1. макрорасширение (О Текст, подставляемый 
зместо макрокоманды. 2. макроподстановка. См. тасго феп- 
егаНоп 

тасго депегаЙоп макроподстановка [3 Замена обращений к 
макрекомандам текстами, соответствующими их определениям. 

тасго бепегаюг макрогенератор, макропроцессор [3 Про- 
грамма, обрабатывающая текст и выполняющая макроподста- 
НОВКН. | 
_—  масго іпоігисПоп макрокоманда (0 1. Выражение программы, 
вместо которого подставляется текст, задаваемый макроопреде- 
леннем. 2. Команда языка ассемблера, транслируемая в не: 
сколько машинных команд. См. тж. Ват тасго ілпѕігис- 
поп | 

тасго 1апонаяе макроязык [] Язык, включающий средства 
определения и использования макрокоманд. 

тасго ИБгагу библиотека макроопределений, макробиблиоте- 
ка 

тпасго рагатеег параметр макрокоманды 

тасго ргосеѕѕог макропроцессор. См. тасго бепега(ог 

тасгоргойгати! 18 программирование с использованием мак» 
рокоманд 

тасго ргоѓо{іуре образец макрокоманды; макроопределение 

тасго зи {а Ноп макроподстановка. См. тасго цепегаЦоп 

МАСЗУМА Максима Язык программирования для ана- 
литических преобразований. 

тарпеНс сага магнитная карта 

тадпеНс 45К магнитный диск 0 1. Носитель данных в виде 
диска с магнитным покрытием. 2. Запоминающее устройство на 
магнитных дисках. 

табпе с бгит магнитный барабан 

табпейс ѓаре магнитная лента (0 1. Магнитные ленты при- 
меняются, в первую очередь, для обмена данными между вы- · 
числительными системами, хранения резервных копий и для. 
передачи программного обеспечення. 2. Запоминающее устрой-’ 
ство на магнитной ленте, 


= 
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пайпеНс-(аре сыфзу (ет запоминающее устройство. на маг- 
‚ нитной ленте С) Внешнее устройство для заниси и чтения данных 
на магнитней ленте, Состоит из однего или нескольких левто- 
протяжных устройств и кентреллера, 
таспейе-{аре ітаперогї лентопретяжное ‘устройство 
тарпейс-(аре ип лентопротяжное устройетво 
тай Бох «почтовый, яшик» [] Средство межзадачной связи, 
‚ предоставляющее параллельне выполняюмимся процессам по- 
именованные буфера, через которые сни обмениваются сообше- 
НИЯМИ. 
таіпіғате 1. большая ЭВМ [1 Любая вычислительная сис- 
тема, не являющаяся микро- или мини-ЭВМ или встроенной ЭВМ, 
Большая ЭВМ, как правило, нопользуетея в режиме разделения 
Времени, для научных расчётов или для управления распреде- 
лённой системой. 2, центральный пронессор Г] Центральная 
часть вычислительной системы, в которую входят оперативная 
память и собственно процессор. 
таа 1идех главный индекс, первичный индекс, Сл, таѕбег 
іпфех 
таіа 1000 основной цикл 01 Самый внешний цикл программы. 


& 


та! тетогу оперативная '`память, основная память, ОЗУ Г} 


таїл ргоргат основная программа Часть программы, по- 


лучающая. управление при запуске и вызываюшаа другие под- 


таа ѕѓогасе оперативная память. См, таз 51с1з0гу 
паіпќіепапсе сопровождение, обслуживание Г] Поддержание 
работоспособности системы и её модификация в соответствии с 
изменением предъявляемых к ней требований. {Пе танийепанс А 
ргеуейИ уе таіпіепапсе, рговгат таіпїелапсе, гетедізі тание- 
палсе, гоиЙпе таіпіепапсе) | 
таіпіепапсе збап@Ъу дежурство 
та]ог (аЙиге существенная ненсправность 
тајог Кеу 1, главный ключ 0 При сортировке по нескольким 
ключам — ключ, по которому записи упорядочиваются в пер- 
вую очередь. 2. первичный ключ. Си, ргієтағу кеу 
паНипсНоп сбой (оборудования); ошибка {а программе) 
тапазетепте іпѓогтайоп сует административная информа- 
цнониая система Г] Автоматизированная ннфоомационная сис- 
тема для руководителей предприятий и организаций и админи. 
стративных работников, Разрабатывается системным аналитиком 
н обеспечивает оперативный доступ к тек щей информании. 
В настояшее время развивается новый класс административных 
информационных систем — информационные мо- 
дели. 
тапарег 1. администратор, программа управления (ист- 
ройством или ресурсом) 2. администратор, руковолитель (Па 
талабег, пеар ітпапасег, орегайопѕ тапазег, ѕуѕќет тапа- 
бег) з 
`тпапаа(огу геепНоп обязательное членство, См. лос. гель 
Чоп, 
тапіѓеѕі сопгќѓапї буквальная константа, литерал 


160 


МАЗТЕВ М 


тапіриайоп обработка; операции 2 

тап-тасһіпе іпќегѓасе человеко-машинный интерфейс; ин- 
терфейс пользователя (1 Программные и аппаратные средства 
ЛЕСИ оператора или пользователя с программой илн 

тай за мантисса. См. тж. Поайпр-роіпё гергеѕепіаНов 

аки руководство, описание (геїегепсе тапиа], изег тап- 
ца 


тапу-гееі е многоленточный файл. См. тж, ти їуоішите 


тар 1. карта, таблица 2. отображать; устанавливать соответ» 
ствие (2Посайоп тар, Бї тар, Кагпаџећ тар, Іоай тар, тетогу 
тар, зїога&е тар) 

тарре@ ѕуѕќет система с управлением памятью 0 1. ЭВМ, 
имеющая аппаратные средства управления памятью. 2. Опера- 
ционная система, использующая средства управления памятью, 
См. тж. тетогу тарр!по 

тарры 1. отображение; соответствие; преобразование 2, 
управление памятью (а48гезз тарр!пя, тетогу тарріпе) 

таррия ботаіп область значений отображения | 

тарріпа тобе режим с управленнем памятью. Си.. тж. тете 
огу гпароіпе | 
° МАРЗЕ (Міпітаі Ада Рговгашийпя Ѕиррогі Епуйоптепй) 
минимальная среда программирования на языке Ада О Подмно- 
жество АРЗЕ, включающее программные средства, которые обя- 
зательно должны поддерживаться вычислительной системой для 
разработки программ на языке Ада. Си. тж. АРЅЕ 

тагдіпаї еггог краевая ошибка, граничная ошибка Г] Ошиб- 
ка вследствие выхода за пределы рабочего диапазона. ' 

`’агк метка, маркер (обычно подразимевается физическа» 

метка) Ср. 1афе! (а@4гезз тагк, Не! тагк, фаре тагК) 
’ Магк 1 (Мапсвез{ег Магк 1) 01 Первая в истории реально 
работавшая ЭВМ с хранимой программой, разработанная в 
1946—1348 гг. в Манчестерском университете в Великобрита- 
НИИ, 

тагкег 1. графический маркер 0 Символ, используемый для 
обозначения позиции. См. тж. сигзог 2, метка, маркер О Фн- 
зическая метка на магнитной ленте. (бресіппіпе-оѓ-іпїогтайов 
таекег, бесіппіпе-ої-{аре тагКег, епд-оЁ{аре тагК.г) 

Магкоу спаїа марковская цепь, цепь Маркова 

тагк ѕсап поиск метки (при оптическом вводе текстов) 

пазк 1. маска; комбинация разрядов 2. маскировать, нала- 
гать маску. Сл. тж. тазто 

шазка Ме ілќеггирі маскируемое прерывание (1 Прерывание, 
которому соответствует разряд в маске прерываний 
и которое можно заблокировать. 
_ тазкей їпќеггирі заблокированное прерывание, маскеровак- 
ное прерывание. См. @заМе@ іпіеггирі 
_ тазЮая маскирование С] Выделение разрядов слова; соот» 
ветствующих единичным разрядам маски. 

тазѕ ѕісгабе массовая память 1 Внешнее запоминающее 
устройство большой ёмкости, 
__ тазѓег сіоек генератор синхроимпульсов: задающий генератор 

1123г даѓа основные даиные 
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таѕќег Пе основной файл ] Файл, содержащий относительно 
постоянную информацию о предметной. области. См. тж. Не 
ира по 

таз {ег {пдех главный индекс, первичный индекс 0 В системе 
‚двухуровневой индексации элементы главного индекса указы- 
вают, в каком вторичном индексе содержатся ключи 
соответствующего диапазона. 

таз{ег тоде привилегированный режим. См. тж. ргімейсеа 
}1${гисНоп 

таз{ег ѕсһейиіег главный планировизик 

тазѕќег-51ауе зузќіет несимметричная система; конфигурация 
главный — подчиненный | | 

таз{ег ѓаре 1. основная лента [] Магнитная лента, на кото- 
рой записан основной файл или его часть. См. тазег Не 2. эта- 
лонная лента 1 Магнитная лента, на. которой записан эталонный 
вариант программы или данных и с которой делаются копии для 
распространения или модификации. 

таёсй 1. сравнивать 2. сопоставлять; отождествлять 0 В язы- 
ках обработки списков и языках логического программирова- 
ния — сравнивать образец с данными; образец может включать 
элементы, которые должны точно совпадать с соответствующими 
компонентами данных, элементы, задающие условия, которым 
должны удовлетворять соответствующие компоненты данных, и 
элементы, указывающие переменные, которым присваиваются 
соответствующие компоненты данных при успешном отождествле- 
ний. См. тж. иИсаНоп 3. совпадать, соответствовать; отож- 
дествляться 

таѓсһћ-аї ра Йеги универсальный образец [] Элемент образца, 
отождествляющийся с любой составляющей данных. Ся. тж. 
%Й@сагд тан! па 

масН-а| зутбо! универсальный образец [] Элемент образца, 
отождествляющийся с любым символом. | 

таісһіпя 1. сравнение 2. сопоставление; отождествление 
З. совпадение, соответстви з (рагііа! тата, раіќегп таісһіпр, 
үу сага таісһіпе) 

тан! сотропеп соответствующие компоненты 

та те рагепШезез парные скобки 

тан мога слово с совпавшим признаком (при обращении 
к ассоциативной памяти) 

та{Пета са! ргосгаттіпе математическое программирование 
[3 Область математики, занимающаяся задачами оптимизации. - 

та ргосеззог математический процессор. См. Ноаќіпр-роіпі 
ргосеѕѕог 

таѓгіх матрица О Двумерная таблица, двумерный массив. 
(ассеѕѕ тпаїгіх, адјасепсу таїгіх, аціпогізаііоп таїгіх, Бапа 
таќгіх, соппесИуНу таїгіх, діѕрегѕе таїгіх, бої таігіх, ілсі- 
депсе таїгіх, іпуегѕе таѓгіх, ѕіпсиіаг таїгіх, ігайіс гедиіге- 
тпепі таігіх, иліё таїгіх) 

таігіх Їіпусгіоп обращение матрицы (] Нахождение обрат- 
ной матрицы. См. тж. іпуегѕе таїгіх 

тах реіеќег матричное печатающее устройство 1 Печатаю- 
щее устройство без шрифтоносителя, формирующее изображения 
печатаемых символов в виде точечной матрицы, Ср. ѕћареб-сһаг- 
асќег ргіпіег 


162 


МЕМОРУ М 


Е тахітит ПкеНһоой теіћой метод максимального правдоподо- 
ия 
Мьу{е см. тесађуѓе 
М-собе М-код Псевдокод для Модула-машины, Сн. тж. 
Р-соде 
теап среднее (значение) 
теап ае\аНоп среднее отклонение 0) Характеристика раз- 
броса случайной величины, равная среднему значению абсо- 
лютных величин её отклонений от среднего значения, 
теапіпе смысл; значение 
тесһапіса! автоматический 
теФап медиана 1 Характеристика случайной величины, 
равная такому значению’ х, что ровно половина: элементов вы- 
борки имеет значения, большие х. | 
тейит 1. носитель (данных). См. ааа шефит 2, среда 
передачи данных | 
тедит-ассез$ сопігої управление доступом к среде передачи 
данных О В сети ЭВМ или сети передачи данных — способ со- 
вместного использования логической шины, определяющий 
очерёдность использования шины (среды передачи данных) стан- 
циями сети и порядок разрешения конфликтов. Управление 
доступом к среде передачи является подуровнем протокола 
канального уровня. Сл... тж. СЗМА/СО ргоіосо!, 
И те-01уіѕіоп тиі їріе ассеѕѕ, іокеп раз те 
тезару мегабайт, Мбайт (220 байт == 1048576 байт) 
тетбег элемент (множества, массива); член (набора) 
тетфег буре‘тип члена Г] В сетевых базах данных — часть 
описания набора, задающая тип его членов. | 
тетогу память; оперативная память; запоминающее устрой- 
ство. См. зїіогаре (а44-п тетогу, айагезѕей шетогу, аззосаНуе 
тетогу, ацхііагу тетогу, Бос ар шетогу, Буїіе-огвапізей 
тетогу, сасһе шетогу, сопіепі-айайгеѕѕаЬіе тетогу, соге тетогу, 
ааа ааагеѕѕеа тетогу; дупатіс .метогу, еіесігісаПу-егаѕаЬіе 
ргосгапттађіе геаа-опіу гтегтогу, егазаб!е ргосгатта ]е геай- 
опіу тетогу, ехіегпаі тетогу, ітасе шетогу, іпттейіаіе-ассеѕѕ 
тетогу, іпіегпаі тетогу, попуо!аИе тетогу, ргоргаттађіе 
геай-опіу тетогу, гапдот-ассез$ ` тетогу, геаа-опіу тетогу, 
зсга{сП-ра@ тетогу, ѕетісопацсіог тпетогу, ѕїаійс тетогу, уо- 
‚Ја е шметогу, \огӣ-огсапіғей тетогу, мтгііеопсе тетогу) 
тетогу аПосаНоп распределение памяти [] Действия транс- 
лятора или исполняющей системы для выделения областей па- 
мяти объектам (переменным) программы. (Чупап!с тетогу а!їо- 
саііоп, зіаііс тетогу аПосаійоп) | 
‚ тетогу аггау массив памяти, область памяти С1 Массив, раз- 
мещаемый в оперативной памяти. См. тж. аггау 
тетогу Бапк банк памяти. Си. тж. Бапк ѕміїсһіпо 
тетогу Боаг@ плата памяти О Плата, выполняющая функции 
запоминающего устройства. | 
метогу сарасЦу объём памяти. См. сарасіќу | 
тетогу сеи 1. ячейка памяти. См. се! 2, запоминающий эле- 
мент 
шетогу сотрасПоп уплотнение памяти Г] При динамическом 
распределении памяти -— перемещение занятых блоков для 
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объединения мелких свободных блоков в крупные. См, тж, 
сотрасИпы даграсе соПесЧоп 

тетогу сусіе цикл памяти, цикл обращения к памяти 

тетоғу сусіе зќгайпя занятие цикла памяти 7 Прностановка 
обработки команды процессором на один или несколько тактов 
для обращения к памяти при обмене или регенерации. 

тетогу битр дамп памяти 

тетогу ехрапзіосп сага плата расширения памяти, дополнн- 
тельная плата памяти | 

тетогу ИИ заполнение памяти, роспись памяти. См. тас. 
спагасќег ИИ, 2его НП с 

тетогу япагӣ защита памяти. Си. тетогу ргоѓесйоп 

тетогу Шегагспу иерархия памяти. См. тж, Шегагс сай 
вогаце 

тетогу іпїегіеауіпо расслоение памяти О) Размещение зле- 
ментов памяти с последовательными адресами в физически раз. 
ных блоках памяти. 

тетогу кеу ключ (защиты) памяти. Си. тж. тетогу 1юсЁ 

тетогу Іосайоп ячейка памяти. Си. сей 

тетогу Їоск замок памяти С Код в дескрипторе сегмента 
или страницы виртуальной памяти, используемый системой за- 
щиты памяти лля ограничения доступа; к сегменту могут ‘обра- 
щаться только процессы, имеющие в своём дескрипторе соответ- 
ствующий ключ. | 

тетогу тапабетеп 1. распределение памяти. Си. тж. 
бупатіс тетогу аПосайоп 2. управление памятью. Сл. шетогу 
заррия 

тетогу тапасетепё ип (ММО) диспетчер памяти, устрой- 
ство управления памятью 


шетогу тар карта (распределения) памяти. См. 1юа@ тар 

тетогу тарріпя управление памятью (С В архитектуре ЭВМ 
с оперативной памятью, большей адресного’ пространства, — 
средства аппаратного отображения адресного пространства на 
различные области физической оперативной памяти; средства 
отображения могут программно включаться н выключаться, 
Используется в ЭВМ серии РОР-11. | 


тетогу раде страница памяти, лист памяти, См. рабе 

тетогу рагабгари параграф памяти Единица адресации и 
управления памятью меньшая, чем страница; обычно параграф 
равен 16 байт. Е 

тешогу ргоќіесПоп защита памяти О При обращении к па- 
мяти —< проверка принадлежности слова к адресному 
пространств у задачи. | 

тешогу ргоѓіесКоп іпіеєггирі прерывание по защите памяти 

пегу-іо-тетогу іпзќгасНоп команда типа «память — 

память». См. =їогате-10-5іогасе- їпзігиеНоп 

тетогу ип 1. запоминающее устройство 2. ячейка памяти 

тетогу ирегаде дополнительная память 

тепа меню С] В интерактивных системах -- изображаемый 
па экране дисплея список команд или вариантов ответа, из ко- 
торого пользователь выбирает необходимый вариант, вводя 
помер или букву или указывая на пункт меню курсором, (вор-ир 
епи, ри +Чоуа тели) 
464 
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тепи Баг линейка меню 0 В системах непосредственного 
взаимодействия — строка окна или экрана дисплея, в которой 
Перечислены пункты меню. См. тж. зсгоЙ Баг, Не Баг 

тепи-йгіуеп управляемый с помощью меню 

тепи з@есНоп выбор пункта меню 

тегде сливать, объединять (последовательности). См. сої 
Да 

тегде ехспапбе ѕогі сортировка Батчера 0 Алгоритм внут- 
ренней сортировки, работающий за время О (№*]ов (М№)). 

тпегде ѕогі сортировка слиянием П Внешняя сорти- 
ровка, при которой на первом этапе группы записей сорти- 
руются в: оперативной памяти и записываются на несколько 
лент; на втором этапе упорядоченные группы сливаются с не- 
скольких лент на одну. См. тж. БаапсеЯ тегое ѕогі 

тегії шпеНоп оценочная функция. См. еуашаНоп мисНоп 

лпеѕѕаре 1. сообщение 1 Блок данных, представляющий для 
пользователя единое целое. 2. запрос Г] В объектно-ориентиро- 
ванном программировании — имя операции и список фактиче- 
ских параметров; соответствует вызову процедуры 
в процедурном программировании. (еггог теѕѕаре, ох теззаве, 
зтогтаНоп теѕѕаре) 

теззаяе һеайег заголовок сообщения 0 Начальная часть со- 
общения, содержащая его описание; коды адресата и источника, 
длину, время отправления. 

теззасе разѕіпе передача сообщений 

теѕѕаде ітаПег завершитель сообщения [] Часть сообщения, 
указывающая на его окончание и содержащая контрольную ин: 
формацию (например, контрольную сумму). 


шеасошрИег транслятор метаязыка, См, тж. сотріїег- 
сотрИег 2 

теѓадаѓа метаданные 01 Данные, являющиеся описанием 
других данных (например, схема базы данных по отношению к 
содержимому базы данных). 
°’ теакпо\е4ое метазнания [] Часть базы знаний, описываю: 
щая её структуру илн содержащая знания об использующей её 
системе. | 

теѓа 1апоиасе метаязык 1 Язык для описания языков. 

теќайпеціѕйс уагіаБіе металингвистическая переменная (П 
Переменная. используемая при описании грамматики, 


теќарһоге метафора [Г] Соответствие между логическими ком: 
понентами языка программирования или интерактивной систе- 
мы и привычными человеку понятиями. 

теѓагиіе метаправило Правило, управляющее примене- 
нием других правил. 

теіһћой 1. метод 2. правило О В языке ЗтаШа!К и в объект: 
но-ориентированном программировании — описание действия, 
выполняемого при реакции на запрос. (ассеѕѕ теіһой, ассезз“ 
огіепіеа теіһоа, їіпііе-аіегепсе теіпоа, Нліїе-еіетепі теіћһоа, 
іпіегепсе теїіһой, 1Іеаѕі-здцагеѕ теіһой, тахітит-іікейһоод 
теіһод, Моліе Сагіо теіһой,: Меміоп'ѕ теіһой, ођјесі-ѕрасе 
тпеіһойѕ, ргейісійїоп-соггесПоп теіһой, гау-сазИпв тево4д, 
Вауіеісћ-Вії2 теіһоа, Випве-КиМа теіһобѕ) 

тісго микроЭВМ, Си, тісгосотриѓег 
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тісгоаѕѕетЫег микроассемблер 1 Транслятор с языка на» 
писания микропрограмм. | 

тісгособе 1. микропрограмма. См. тісгоргобгат 2. микро: 
команда; код микрокоманды | 

тісгособіпо микропрограммирование. См. тісгоргосгат- 
пне 

осоне. микроЭВМ 0 Встроенная или ПЭВМ на ба- 
зе микропроцессора. 

тісгосопігоег микроконтроллер О 1. Спепиализированный 
микропроцессор для использования в контроллерах внешних 
устройств или приборов. 2. Контроллер на базе микропроцессора. 

писгойорру @15Е трёхлюймовая дискета. [Г] Гибкий магнит- 
ный диск с диаметром носителя 3,5 дюйма (89 мм), заключён- 
ный в жёсткую пластмассовую кассету. 

тісгоіпѕзігисйоп микрокоманда. См. тж. тісгоргодгат 

тісготаіпігате супер-микроЭВМ С ЭВМ, относящаяся по 
архитектуре, размерам и стоимости к классу микроЭВМ, но 
по эффективности приближающаяся к большим ЭВМ или пол- 
костью программно-совместимая с некоторой большой ЭВМ. 
См. тж. тайгате 

тісгоргосеѕѕог микропроцессор Большая интегральная 
схема (БИС), способная выполнять функции центрального про- 
цессора. 

писгоргобгат микропрограмма Г] Последовательность мик- 
рокоманд (операций над внутренними регистрами процессо- 
ра). 

тісгоргосгапипіп микропрограммирование [С] 1. Способ 
реализации процессора, при котором каждая команда ЭВМ 
списывается микропрограммой. 2. Написание микро- 
программ. (діаропаї тісгорговгаттіпе, Ногігопіа! тісгорго- 
=гашпипя, уегИса] писгорговганит!те) 

тісгоргодгат (оге управляющая память, память микропро- 
грамм. См. тж. писгоргосгат 

МісгоРго ИцегпаНопа! 1 Американская фирма, разрабаты- 
вающая программное обеспечение для ПЭВМ. Автор системы 
подготовки текстов Могаӣѕіаг. 

Мсго $0 Американская фирма, разрабатывающая и вы- 
пускающая программное обеспечение для ПЭВМ: трансляторы, 
операционные системы, прнкладные пакеты. Ведущий разра- 
ботчик программного обеспечения для ПЭВМ типа ІВМ РС. 


т! а4е\аге программы или микропрограммы, записанные 
в ПЗУ Си. тж. Игтиуаге 


МЕО (тиз1са! іпѕігитепі 4еу{1се іпіегѓасе) интерфейс элект- 
ромузыкальных инструментов [Г] Интерфейс, определяющий 
способ кодирования и нередачи цифровой музыкальной инфор- 
мацин. 

пісгаНоп миграция [С] Перераспределение данных в нерар- 
хической памятн в результате перемещения часто используемых 
данных в её быстродействующие части, а редко используемых — 
5 внешние запоминающие устройства. Сл. тж. Шегагс са! 
зѓогасе 


тИез{опе промежуточный отчёт 
ММО агсьНесиге (Мире ІпзігисНоп Мире Раа) ар- 
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хитектура (параллельной) ЭВМ с несколькими потоками команд 
и несколькими потоками данных 1 Организация вычислитель- 
ной системы с несколькими однородными или разнородными 
процессорами, каждый из которых выполняет свои команды над 
своими данными. . 

тіпі мини-ЭВМ. См. тіпісотриќег 

тіліаѕѕетЫег миниассемблер 1 Ассемблер, являющийся 
частью другого программного средства (например, отладчика).: 

пм/фсотрийег мини- ЭВМ 2 Мини-ЭВМ занимают промежу- 
точное положение между микроЭВМ и большими ЭВМ. В отличие 
эт больших ЭВМ, мини-ЭВМ не требуют специально оборудован- 
ного машинного зала и имеют более низкое быстродействие. По 
сравнению с микроЭВМ мкни-ЭВМ обеспечивают работу с боль- 
шим числом внешних устройств и обычно работают в режиме 
разделения времени. К мини-ЭВМ можно отнести вычислитель- 
ные машины с оперативной памятью от 0,5 до нескольких мега- 
байт, дисковой памятью от нескольких десятков до нескольких 
сотен мегабайт и магнитными лентами. В настоящее время мини- 
ЭВМ вытесняются микроЭВМ, с одной стороны, и сливаются 
с большими. ЭВМ, с другой. 

п! Норру 915К пятидюймовая дискета Е] Гибкий ма- 
гнитный диск с диаметром носителя 5,25 дюйма (133 мм). 

тіпіпт-ассеёѕѕ собе программирование с минимизацией 
задержки 1 Размещение команд, обеспечивающее минимальную 
задержку между окончанием выполнения одной команды и на- 
чалом считывания следующей. Применялось в 50-х годах для 
ЭВМ с оперативной памятью на магнитных берабанах. 

піпітит-ассезз ргодгапитіпе программирование с миннми- 
зацией задержки. См. птіпійпшт-ассезз собе 

тіпог ГаЙьге несущественная неисправность 

тірѕ (пиіпоп іпѕќгисіопѕ рег зесопа) миллионов операций 
в секунду 1 Единица измерения быстродействия ЭВМ. 

тіггогіпе (зеркальное) отражение {в машинной графике) 

МІЗ см. тапаретепі {пѓогтайоп зу{ет 

т!заНипей расположенный на неправильной границе, См. тж. 
ад@гез$ аЙвптепЕ 

МІЅ0 агсиИесние (Мише Іпеігисйоп Зт@е Паѓа) архи- 
тектура (параллельной) ЭВМ с несколькими потоками команд и 
одним потоком данных (7 Организация вычислительной системы 
с несколькими процессорами, выполняющими различные коман- 
ды над одними и теми же данными. В настоящее время вычисли- 
тельных машин с такой архитектурой не существует. 

тізтаїісћ 1. несоответствие 2. несовпадение 1 Отрицатель- 
ный результат сравнения данных с образцом. См. тж. шасв 
{рагатеїег тіѕтаісһ, гуре пита й) 

ММО см. тетогу тапабешей ип И 

104 модуль, операция вычисления остатка 1 Например, 15 
той 4 равняется 3. | | 

тойе 1. режим (работы) 2. вид 01 Понятие языка Алгол-68, 
соответствующее понятию типа данных в других языках. 


3. мода [Г] Характеристика дискретной случайной величины, рав-. 


ная нанболее часто принимаемому значению. (ассеѕѕ тойе, а@- 
Ягеѕѕіпо тобе, айегпаѓе тподе, апіісіраоп тойе, аййгасііоп тоде, 
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раісһ тобе, Бигѕі-тойе, сһагасіег тойе, сопитапа тое, сот- 
рань Шу тобе, сопчегѕаіїопа! тойе, еуепі іприї тобе, ехсішѕіуе 
"пѕаре тоде, ёгее-гиппіпс тоде, ұгарһісѕ тое, һісһ-геѕоїиііоп 
тоде, іпаех тоде, іпѕегі тойе, іпіегасііуе тоде, јпіегргеїі- 
уе тобе, Кегпе! тойе, Іоса! тое, Іоу-геѕоїіиіоп тойе, тар- 
ріпа тойе, таѕќег тойе, тоуе тойе, паНуе тойе, МГ.О-тоде, 
попмтар тое, оН-Ппе тоде, очегіуре тойе, ѓеа!-аййгеѕѕ ойе, 
геа!-Ите тое, гедиеѕї іприі тойе, затр!е іприі тоде, зсоре 
тоде, зІаче тойе, зирегу!зог тое, уй{иа! а@@гез$ тойе) 

мое! модель (сопсеріџа! тодеї, сопѕиіііпе тойеі, даіа тойе1, 
31.5 тойеї, Н5У тоде!, ВСВ тойе!). 

тодеіеѕѕ соттап команда, не зависящая от режима О 
Команда интерактивной системы, нмеющая один 
и тот же смысл во всех состояниях (при всех режимах работы) 
системы. | 

тойеІеѕѕ зузќепі система с однородным интерфейсом 0 И н- 
терактивная система, в которой смысл команды, 
с точки зрения пользователя, не зависит от состояния систе- 
мы, 
тоеп моделирование [] В машинной графике — форми- 
рование и изменение изображаемого объекта. 

тобет модем, модулятор-демодулятор [] Устройство, пре- 
образующее цифровые сигналы в аналоговую форму и обратно 
для передачи их по линии связи аналогового типа, например, 
по телефону. (асоиѕііс тойет, ицесга!е тойет) 

 тобібег. 1. индексный регистр. См. {пех гей ег 2. модифи- 

катор, управляющий параметр (команды командного языка) 

Модиа-2 Модула-2 Язык программирования, разработан- 
ный как развитие языка Паскаль. Основные особенности языка 
Модула-2: развитые средства модульного программирования, 
однородность уровня языка, средства организации параллель- 
ных процессов. 

тойи!аг модульный 

тобиіаг агИитеНс арифметика в остаточных классах 

тодшагИу модульность [] Организация программы в виде 
относительно независимых частей — модулей; чем больше не- 
зависимость модулей, тем больше модульность. | 

поащаг ргобгатиНая модульное программирование (0 Орга- 
низация программы в виде совокупности модулей состро- 
гим соблюдением правил их взаимодействия: описание модуля 
состоит из описания интерфейса и описания 
‚реализации. В простейшем случае модулем являетея 
‘процедура; в современных языках имеются более развитые 
средства модульности: пакеты и задачи в языке Ада, модули в. 
‚языке Модула-2, абстрактные типы данных. 

тобиіе модуль [] 1. Относительно независимая часть про- 
граммы, См. тә. тойшаг ргосгтапитіпе 2. Секция внешнего за- 
помннающего устройства, содержащая один том данных, 
(даќа тофше, деїіпійоп тойцше, ітріетепіайоп тоби1е, іпіег- 
Гасе подще, Іоад тодше, орјесі тобше) 

моде іпуагіапі инвариант модуля. См. тж. іпуанапё 
тобиіе смепе ‘прочность модуля — 
тошно № аг йтейс арифметика по модулю М 
10: «тип или пусто» ] Понятие синтаксиса языка Алгол-68 
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для обозначения позиции, в которой может стоять описатель 
типа или пустая строка. 

топа с орегаНоп унарная операция, одноместная операция. 
См. ипагу орегаНоп 

топ ог 1; управляющая программа, монитор 2. дисплей 
3. монитор [] В языках программирования — высокоуровневый 
механизм взаимодействия и синхронизации процессов, обеспе- 
чивающий организацию доступа к неразделяемым ресурсам. 
Монитор состоит из процедур доступа к ресурсу, каждая из 
которых может быть вызвана только из одного процесса одно- 
временно. Процесс; пытающийся обратиться к процедуре мони- 
тора, когда монитор обслуживает другой процесс, ставится в 
очередь и переходит в состояние ожидания. 4. наблюдать, сле- 
дить (Чери топЦог, КОМ топіїог, ѕедиепсе топіїог, Нте- 
ѕзһагіпе топИог) 

топ ог ргобгат управляющая программа 

топосћготе У монохромный дисплей 

топоіа моноид Ч Полугруппа с единичным элементом. 

топоќопіс гезѕопіпо монотонный вывод 1 Способ логического 
вывода, при котором истинность выведенных высказываний не 
уменьшается: в процессе вывода. Ср. поптопоющс геаѕопіпе 

Моще Сао теіһой метод Монте-Карло 

116$ ЗН сай ЫЕ старший бит, старший (лвоичный) разряд 

тоѕі зіпійсапі 11 старший разряд С] Самая правая цифра 
записи числа. | 

тоѓһег поде родительская вершина, Си. рагейй пойе 

Моѓогоїа [] Американская фирма — изготовитель полупро- 
водниковых приборов; 32-разрядный микропроцессор Моќогоіа 
68020 — один из наиболее распространённых микропроцессо- 
ров для АРМ и высокопроизводительных ПЭВМ. Моќіогоіа также 
известна микросхемами дисплейных контроллеров. 


тоизе «мышь» О Устройство ввода. координат. 
томе пересылать (данные) 1 Перемещать данные из одной 
области памяти в другую. См. тж. ігапзѓег 


тоуе тойе режим пересылки [С] Организация обмена, при 
которой данные пересылаются системой ввода-вывода в буфер 
прикладной программы. 

М5 см. МісгоЅой 

МВ см. тоѕі Зет сап ВИ 

М5 00$ см. РС 005 


ти! Чассеѕѕ коллективный доступ С] Способность вычиели- 
тельной системы обслуживать нескольких пользователей одно- 
временно. Сл. #ж. ти! Пассеѕз ѕуѕќеп 

тиійассеѕѕ зубет система коллективного доступа О Сис- 
тема разделения времени с ограниченными возможностями. В та- 
кой системе пользователь, как правило, не может взаимодейст- 
вовать с запускаемой задачей, а может только работать с ё вы. 
ходными файлами после завершения счёта. См. тж. Ите зһагіпо 

ти НаЯа@гезз іпѕігисНоп многоадресная команда [Г] Команда, 
в которой указано несколько операндов. = 

Ми! биз Предложенная фирмой Ийе| организация шины 
микроЭВМ, обеспечивающая подключение 8- и 16-разрядных 
процессоров и позволяющая адресовать до 1 Мбайта памяти. 
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тиі саѕё айагеѕѕ групповой адрес С] В локальных. сетях -= 

адрес, определяющий группу станций данной локальной сети. 
тиші а тепѕіопаі аггау многомерный массив 

ти дігесіогу деуісе устройство с несколькими каталогами, 
См. тж. @ігесїогу де\се 

ши гор Ние многоточечная линня; моноканал (1 Одна 
линия связи или соеда передачи данных, связывающая несколько 
узлов сети. При использовании моноканала необходим протокол, 
обеспечивающий разрешение конфликтов при одновременном 
обращении к моноканалу нескольких узлов. См. тж. тейішт 
ассеѕз сопігої 

тай ипсЧоп боагё комбинированная плата, многофункцио- 
нальная плата О Плата расширения ПЭВМ, объғ- 
диняющая несколько функциональных узлов: дополнитель- 
ную память, адаптеры последовательного и параллельного ин- 
терфейсов, часы. 

мо Иеуе! абёгезѕзіпя многоуровневая (косвенная) адресация 
Г] Способ адресации, при котором для доступа к фактическому 
адресу или адресуемому значению необходимо пройти по цепочке ` 
указателей. 

тине мультисписок [С] Структура данных, используемая 
для представления множества объектов, на котором задано не- 
сколько упорядочений (например, множество людей, независимо 
упорядоченное по фамилиям и по датам рождения). Мультиспи- 
сок состоит из элементов, содержащих информационные поля и 
несколько указателей на следующие элементы. 

ти! -сБесНуе ргоет многоцелевая задача, мкогокритерн- 
альная задача [1 Задача, требующая оптимизации по нескольким 
независимым критериям. 

ти! Нразз многопроходный О О программе сортировки или 
трансляторе, обрабатывающих данные за несколько прохо- 

ов. 

тие ассезз 1. коллективный доступ. См. ии! -ассезз 
2. многостанционный доступ (к среде передачи данных или уст- 
ройствиу} 

тире аззјдптепё множественное присваивание (1 Кон- 
струкция языка программирования, позволяющая присвоить 
одно и то же значение нескольким переменным одновременно. 

ти!Н ое бесіагайоп повторное определение. См. тшііріе 
дей! Поп 

шире бейпі Поп повторное определение (1 Ошибка в опи: 
санин программы нли структуры данных, заключающаяся в по- 
вторном (многократном) задании определения одного име» 


и. 

ти! ре еёбез кратные рёбра 0 Несколько рёбер между одной 
парой зершин. 

011 101е-Кеу геѓгіеуаї выборка по нескольким ключам, поиск 
по нескольким ключам 

шие ргосеззто мультипрограммирование, многозадачный 
режим. См. ши Иа Юя | 

тиш ріех сВапие! мультиплексный канал [] Канал, допус- 
кающий одновременную передачу данных для нескольких 
устройств. 

ши! НоехеЯ Виз мультиплексная шина (1 Шина, в которой 
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одни и те же линии нспользуются для передачи как адресов, так 
и данных. 

ти рТехег мультиплексор; концентратор Г] Устройство, 
обеспечивающее одновременную работу нескольких абонентов 
(устройств) по одному каналу, группируя сигналы нескольких 
подканалов и посылая их в один канал с более высокой пропуск» 
ной способностью. На другом конце происходит «демульти-. 
плексирование», для выделения сигналов отдельных каналов. 
«Концентратор» ` обычно подразумевает использование для под- 
ключения нескольких терминалов по одному физическому каналу. 

ти] рези мультиплексирование, уплотнение. 1 Передача 
данных для нескольких устройств (подканалов) по одному фи-. 
зическому каналу. (буѓіе тиИрехта, етапа тирехтв, 
’ дупатіс тиіііріехіпе, ііте-біүіѕзіоп тиіріехіпе) 

ти фИсап@ (со)множитель 

ти! @рНсаНоп Нте время умножения (7 Время, за которое 
процессор выполняет команду умножения. 

ты НрИег 1. множитель 2. устройство умножения 

ти у 4еНпе@ 14епИНег многократно описанный иденти* 
фикатор. Сми. тж. мире денпіНоп | 

ти рот Нпе многоточечная линия. См. тиі агор Ипе 

та ргосез пя зуѕіет многопроцессорная система 

тш Иргосеззог многопроцессорная система 

ти ргосташття 1. мультипрограммирование, многозадачг 
ный режим. См. ши МазНаа 2. мультипрограммирование (П 
Организация программы в виде нескольких взаимодействующих 
процессов, каждый из которых является последовательной про- 
граммой. 
Е та тее! Ше многоленточный файл. Си. тж. тні Шуоіште 

е 

те! ей мультимножество. См. Баб 
ти! засе затр!е многоступенчатая выборка. См. тж. зат 
ре 2. 
ти! аѕкіпе многозадачный режим, мультипрограммирова- 
ние С Режим работы вычислительной системы, при котором 
одновременно выполняется несколько процессов, попеременно 
использующих. один или несколько процессоров. 

те аз та ѕиррогі средства многозадачности 

ти аз те ѕуѕїет многозадачная система 

ши НИБгеа4еа 15$ мультисписок. См. ти! 

ти! Низег многопользовательский 

ти! -иѕег ѕуѕіет многопользовательская система. Си, тж, 
Н те-ѕһағгіпе ѕуѕіет 

ти! Нуаше@ 10с многозначная логика 

ти Нуоште #е многотомный файл 2 Файл, физически рас- 
положенный на нескольких отдельных носителях (томах) (на• 
пример, на нескольких дисках или магнитных Лентах). 

МУЗ (ти! іргоргаттіпо УИН уамае питрег ої ргосеѕѕеѕ) 
операционная система для ЭВМ фирмы ІВМ | 

МҮСІМ О Экспертная система для медицинской диагностики, 
Прототип многих современных экспертных систем, 
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МАК (педаЧуе аскпо\1е@етеп{) символ неподтверждения 

приёма, отрицательная квитанция (] Управляющий символ, 
казывающий на наличие ошибки в принятом сообщении, В 

коде АЗСИ представлен числом 21. Ср. АСК 

паке тасһіпе «голяя» машина. См, баге тасћіпе 

пате имя О. Строка символов, идентифицирующая програм- 
му, файл, переменную, тип, адрес, константу, устройство, поль- 
зователя или другой объект, (даа дей оп пате, Пеуісе пате, 
епігу пате, ехќегпа! пате, #е пате, іпіегла! пате, јоь пате, 
Іоріса1 йетісе пате, Іодісаі пате, диаЙНей пате, тре пате, 
ѕузіет пате, (гее пате, итаие пате, уагіађ1е пате) · | 

патез сопісе конфликт имён 1 Ситуация, когда разные 
части программы или другой системы используют одно и то же 
имя для обозначения разных объектов. 

пате расе пространство имён 

патеѕ {а Ше таблица имён (1 Структура данных транслятора, 
содержащая икформацию об использованных в программе иден- 
тификаторах. ЖИ 

патіпо <1а53 класс идентификатора. Класс идентификатора 
определяет способ его связи со значением и способ его использо- 
вания; например, идентификатор переменной, идентификатор 
поля записи, идентификатор константы. 

МАМО И-НЕ О Логическая операция: А МАМО В истинно 
тогда и только тогда, когда хотя бы одно из А и В ложно. 

МаНопа! Ѕетісопбисіоғг (1 Американская фирма, разработчин 
и изготовитель полупроводниковых приборов. 

паНуе тобе режим работы в собственной системе команд. | 
Ср. сотраНЬИИу тоде 

паНуе-тобе сотрИег «родной» транслятор Транслятор, 
порождающий объектный код в собственной системе команд той 
машины, на которой выполняется трансляция. Ср.. сгоѕѕ сотріїег 

паНуе-тофе Тапбиазе язык, транслируемый в собственную 
систему команд 

пафига! Іапсиаре естественный язык О] Язык, используемый 
при общении людей. Обычно подразумевается язык в письменной 
форме, реже — в фонетической. 

паќига! Іапсиаре оп{-еп@ естественно-языковой интерфейс, 
См. паїигаі Іапспасе іпѓегѓасе 

паќигаі Іапсиаре іпѓіегїасе естественно-языковой интерфейс 
Средства взаимодействия с программой или устройством на ес- 
тественном языке. 

пафига! іапсиасе ипаегѕїапаіпо понимание естественного я3ы- 
ка О1 Раздел искусственного интеллекта, за- 
нимающийся описанием грамматики и семантики естественного 
языка. 

‚па{ига: пштбег натуральное число 

пеаг ріапе передняя плоскость (1 В машинкой графике -• 
плоскость, ограничивающая отображаемый объём 
со стороны точки наблюдения и обычно совпадающая с плос- 
костью отображения, Ср. ‘таг ріапе 
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МЕС (№Мірроп Е1Іесігіс Сотрапу) П Японская фирма, про- 
изводитель ЭВМ, внешних устройств и электронных приборов. 
№-@теп$юопа! аггау ре массив [] Массив, элементы 
которого идентифицируются М индексами. 
песайоп отрицание. Си. МОТ 
пераНуе аскпотіейсетепїі отрицательное : квитирование, 
неподтверждение приёма 0 Управляющее сообщение или сигнал, 
указывающие на наличие ошибок в принятом сообщении. Ср. 
роз уе аскпоуіебсетепі - 
песаНЧуе 2его отрицательный нуль [ При некоторых способах 
представления отрицательных чисел (например, в прямом коде 
со знаковым разрядом или в дополнительном коде с дополнением 
до единиц) нуль имеет два представления; одно из них называ» 
ется положительным нулём, другое — отрицательным. | 
перойайоп согласование [] Диалог между двумя виртуаль* | 
ными терминалами сети передачи данных для согласования па*. 
раметров, которые будут использоваться в дальнейшей работе, ' 
пез{еЯ.1оорз вложенные циклы; кратные циклы - 
пеѕіей тасгоѕ вложенные макрокоопределения Г] Использо-! 
вание в определении макрокоманды внутренних макрокоманд. 
пеѕ{їпе вложенность 
пезНия |еуе! уровень вложенности, глубина вложенности 
пеп зїогасе аппаратный стек. См. тж. з‘аск 
‘пебуогк сеть 0 1. Сеть ЭВМ, сеть передачи данных. Выбор 
термина «сеть ЭВМ» или «сеть передачи данных» зависит от рас- 
сматриваемых функций сети, а не от свойств сети. 2.. Связный 
ориентированный граф. (аБзігасі ѕетапііс пеімогк, ацетепіей 
{гай {оп пеімогКк, раскропе пе{хогК, Бгоа4саз{ пеёуогк, сотриі- 
ег пеёмогк, даіа пеімогк, һіегагсһіса! пеіуогк, 1оса! агеа пеѓ- 
зогк, раскеї ѕзуіїсһіпе пеіхогК, регзопа! сотриїег пеімогк, роПеа 
пеімогк, рирс Файа пеітогКк, гесигѕіуе ігапзіНоп пеіхогК, гіпа 
пеімогк, зетап с пебмогк, зупсһгопоизѕ пеёуогК, іегтіпа! зиррогё 
пеічогК) | 
пећуогк айӣгезѕ сетевой адрес 1 Адрес узла сети ЭВМ. 
пеїмогк агсһћіесіџге архитектура сети ЭВМ; архитектура 
сети передачи данных 1 Общее описание сети, включающее то- 
пологию сети, способ кодирования и передачи информации, ме- 
тоды адресации. См. тж. пеѓќмогк {10ро108 | 
пеімогк баїа Разе сетевая база данных ] База данных, основ: | 
ным понятием которой является связь типа «один-ко-многим», · 
причём один и тот же объект может участвовать в произволь- 
ном числе таких связей. Сетевая база данных состоит из зал и*' 
сей, объединённых в наборы. Ср. геіайопа! даќа Базе 
пемуогк НМоп-еп@ сетевой процессор 21 Вспомогательный, 
процессор или ЭВМ, обеспечивающие связь вычислительной сис- 
темы с сетью ЭВМ. | 
пеіуогк сепегаНоп генерация сетевых средств (при генерации 
олераиионной системы) 
пелогК Тауег сетевой уровень 1 Основной уровень взаимо- 
действия в сети передачи данных, реализующий обмен порциями 
данных (пакетами) между двумя станциями сети. Размер пакета, 
ограничен надёжностью и составляет, как правило, от 100 до 
500 байтов. На сетевом уровне происходит мар шр утиза- 
ция, обеспечивающая передачу пакетов через несколько кана- 
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лов по одной или нескольким сетям. Сетевой уровень выполняет 
‘обработку адресов, а также мультиплексирование, См. тж. ореп 
ѕузіетѕ іпѓегсоппесііоп 

пеімогКк (Іауег) ргоќосо! протокол сетевого уровня, ‘сетевой 
протокол 1 Уровень протокола сети передачи данных, регла- 
ментирующий обмен порциями данных (пакетами) между двумя 
станциями ‘сетн. Для сетей коммутации пакетов стандартом 
протокола сетевого уровня является рекомендация Х.25 МККТТ. 
См. тж. пеќмогк 1ауег, ореп ѕуѕіетз іпќегсоппесіїоп | 

анте ргосеззог сетевой процессор. Си. тж. пеітогк ігопі- 
еп 

пебуогк ргоќосої сетевой протокол 1 Совокупность правил, 
регламентирующих передачу информации в сети, См. тж. пе! 
уогк (ауег) ргоѓосої 

пеітогк зїгисіоге сетевая структура 1 Организация записей, 
при которой на одну порождённую запись может ссылаться не- 
сколько исходных. | 

пгімогк ѓороїосу топология сети, конфигурация сети 0 Схема 
связей между узлами сети передачи данных. (5$ {ороіову, сіиѕ- 
іегѕ Торообу, даіѕу-сһаіп 1ороюЕу, гіпе {оро]о5у, 5їаг юро]ову, 
ігее {ороіову) | 

Мемюп’$ тпеіпод метод Ньютона, метод касательных Г] 
Итерационный метод численного решения нелинейных уравнений 
или систем нелинейных уравнений. | 

пфЫе полубайт, пол-байта ] Четыре бита, занимающие ле- 
вую или правую половину байта. 

пі 1. пустой указатель В языке Паскаль и некоторых 
других языках программирования — зарезервированное зиа- 
чение ссылочного типа, обозначающее, что указатель не ссыла- 
ется ни на какой объект. 2. Пустой список 1 В языке Лисп к 
других языках программирования, работающих со списками, --- 
константа, обозначающая список, в- котором нет ни одного эле- 
мента. В языке Лисп “пі” используется также для обозначения 
логического значения «ложь». 

піпе’'ѕ сотр!етепй (поразрялное) дополнение в десятичной 
системе счисления. См. тж. габіх-тіпиѕ-опе сотріетепі 

МІ. 0-тобе (пеаг 1е ег диа!Йу) режим качественной печати [1 
Режим работы матричного печатающего устройства, обеспечи- 
вающий качество печати, сравнимое с качеством печати пишущей 
машинки нли лепесткового печатающего уст- 
ройства. 

пойе 1, вершина (дерева или графа) 2. узел (сети передачи 
данных или сети ЭВ М ) (а\рһа-поде, Беѓа-пойе, спа поае, ааибп- 
{ег пое, їзіһег пойе, 1еаЁ пойе, рагеп{ поае, 51011пе подеѕ) 

`поде сотриѓег ЭВМ — узел сети 

поде зрИ тя расщепление узлов 

поп-сопійриопѕ состоящий из нескольких несмежных участ- 
ков. Ср. сопИбиои$ 

попе тисНуе Баскврасе возврат без удаления (1 В выводных 
устройствах и системах подготовки текстов — управляющий сим- 
вол или операция возврата текущей позиции на один сим- 
вол без стирания предыдущего символа, Ср. @езфтисНуе ВБасК- 
зрасе ў 
попдезкисНче теа@ считывание без разрушения 11 Способ 
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организации или режим работы запоминающего устройства, ' 
при котором считывание данных не вызывает их стирания. Ср.. 
дез{гисЦуе геаа 

поледшуепсе неэквивалентность, неравнозначность, См.. 
ХОК | 

поп-ітрасї рйлйег устройство бесконтактной печати, бес- 
контактное печатающее устройство. См. тж. шЕеё рищег, 
}азег ргіпѓег, Шегта] ргіпѓег 

поп1осВ пе езсаре переход без блокировки Г] Изменение ин- 
терпретации передаваемых кодов, действующее на определённое 
число следующих символов. Ср. 1ю<Япл8 езсаре 

поптазкаЫе. іпѓеггирї немаскируемое прерывание, Ср. тазК- 
а Ме 1щеггир* 

поптопоѓопіс геазошипе немонотонный вывод О Способ 
вывода, при котором истинность выведенных высказываний может" 
уменьшаться (например, утверждения, признанные истинными 
на одном этапе, могут быть отвергнуты в дальнейшем). Ср. 
топоюп:с геазопите 

попрпНпя сһагасіег. непечатаемый символ (3 Символ, не 
входящий в набор символов устройства. | 

попргоседига! Їапфиағе непроцедурный язык. См. десіага- 
Чуе 1апацасе | 

поп-ргобгапитег изег пользователь-непрограммист 

ползіспіНсапі 41 незначащий разряд, незначащая цифра 0 
1. Нули, расположенные левее первой ненулевой цифры целой 
частн или правее последней ненулевой цифры лробной части. 2.. 
Разряды, представляющие величины, меньшие заданной по-. 
грешности. Ср. зієпійсапі 01916. 

попѕмарраріє невыгружаемый (1 О программе или процессе, 
которые не могут быть выгружены из оперативной памятн. 
Обычно это относится к высокопрноритетным программам или 
программам реального времени. См. тж. на В 

попіегтіпаї зутЬо! нетерминальный символ Вспомога- 
тельный символ грамматики. 


попуоіаїПе тетогу энергонезависимое запоминающее уст- 
ройство 1 Запоминающее устройство, содержимое которого 
сохраняется при отключении (электро)питания. 

поп уоп Ментапп сотриѓег не-фон-неймановская ЭВМ. См. 
тж. поп уоп Меитапп агсћіЃесінпге 


поп уоп Меитапп агсћіќесіџге не-фон-неймановская архитек: 
‚тура О Любой способ организации ЭВМ, принципиально отли-. 
чающийся от классической фон - ней мановской ар- 
хитектур ы. Предлагаемые варианты не-фон-неймановской 
‘архитектуры включают: организацию ЭВМ либо без счёт- 
чика команд и сс непоследовательным выполнением 
команд, либо без памяти с многократной записью. См. тж. 
Ча1аНом’ тасһіпе, гедисНоп тасһіпе | 


попитар тойе режим без автоматического перевода строки О, 
Режим работы видеотерминала или печатающего устройства, : 
при ‘котором переход на новую строку производится только при“ 
поступлении соответствующего управляющего символа, 

`по-орегабоп пустая команда, НОП 

по-ор іпѕзігисйоп пустая команда, НОП . 
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МОВ ИЛИ-НЕ О Логическая операция: А МОВ В истинно 
тогда и только тогда, когда и А, и В ложны. 
№-огдег Іобіс исчисление предикатов М-ного порядка [3 
Исчисление предикатов, в котором аргументы предикатов и кван- 
‚торов могут обозначать предикаты порядка от нуля до М-—1, 
‚ Предикатами нулевого’ порядка считаются выражения, состоя- 
‘щие из термов и констант. 

погтаЙ2аНой нормализация 0 1. В реляционных базах 
данных — представление сложиых связей в виде совокупности 
отношений (прямоугольных · таблиц). 2. Преобразование 
действительного числа, представленного в виде .мантиссы и 
порядка к виду, при котором старший разряд мантиссы отличен от 
нуля. 

3 погтаН2аНоп ігапзїогтайоп преобразование для просмотра, 

См. мет ап огтаНоп 

погта те нормализовать 

. погтаНте беуісе соог@па$ нормализованные координаты 

устройства Промежуточная независимая система координат, 
в которой значения координат принадлежат фиксированному 
диапазону, обычно от 0 до 1. Изображение, заданное в нормали- 
зованных координатах, располагается в одних и тех же относи- 
тельных позициях при отображении на любое устройство. 

позргеай шпоНоп специальная форма П В языке Лисп — 
функция, все фактические параметры которой объелиняются в 
списох и присваиваются единственному фактическому параметру. 

МОТ. НЕ, отрицание 1 Одноместная логическая операция: 
МОТ А истинно тогда и только тогда, когда А ложно. 

пои {$ сотріетепі точное дополненне. См. гах сотріетепі 

М№ріиѕ-а-һаії 1юор цикл типа «М плюс одна вторая», цикл с 
выходом из середины тела (1 Цикл, в котором, условие заверше- 
ння проверяется в середине тела цикла; при этом часть тела до 
условия выполняется на один раз больше, чем часть после усло- 
вия. 

№ см. МаНопа! Зепйсопансвюг 

писїеиѕ ядро (1 Ядро операционной системы (возможно, с 
микропрограммной поддержкой). См. тж. Кегпеї 

пи 1. пустой, фиктивный 2. пустой указатель О В языке. 
Си — зарезервированное значение ссылочного типа, обозначаю- 
щее, что указатель не ссылается ни на какой объект. 

пи аќгібиќе неопределённый атрибут 

пи $4 а{етепЕ пустой оператор 

по зігіпе пустая строка 1 Строка нулевой длины. 

питрег 1. число 2. ‘номер (біпагу питБег, Ыоск питрег, 
суйп4ег питбег, деуісе питђег, .йоџбіе-ргесіѕзіоп питђег, Ефо- 
пасс! питбегѕз, ПоаИпя-рош{ питђег, сепегайоп питбег, пе 
питбег, Іовісаї Боск питбег, Їорісаі спаппеі потшЬег, паїцга! 
питрег, рһузісаі Моск пшпбег, ргіте питЬег, гапіаот пшпбег, 
ѕегіа! питбег, ѕзіспей питбег, зїаїетепі пштћег, ітаек питрег, 
шпі питрег, иѕег потђег, чегзіоп пштбег, үігіџпаі Моск питфег, 
уоіите зегізі питбег) 

пит 10сК «Цифр» (7 Клавиша переключения и фиксации ре- 
гистра вспомогательной клавиатуры. Клавиши вспомогательной 
клавиатуры выдают либо коды цифр, либо коды символов управ- 
ления курсором. 
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’  питрег сгипспег арифмомету (о вычислительном процессоре 
или ЭВМ для численных расчётов) 

яитрег безібпаНоп запись числа 1 Буквальная числовая 
константа, записываемая в виде последовательности цифр; одно 
и то же число может быть записано в программе различными 
способами. 

питрег ѕуѕќет. система счисления 1 Способ записи чисел 
в виде последовательности цифр. 

питегаї 1, запись числа 2, (десятичнаяу цифра 

питегайоп ѕуѕіет система счисления. См. питрег зует 

питегісаі численный 1 О мётоде решения математической 
задачи с помощью, как правило, приближённых вычислений. 
Ср. апаїуйсаї 

питегіс спагацег цифра 

питегіс Не числовое поле 

питегіс Кеурай числовая клавиатура, цифровая клавиатура 

Небольшая клавиатура или специальная часть клавиатуры 
для ввода цифр, 


0 


објесї 1. объект. См. тж. објесі-огіепіей Їапсиаре 2. объект: 
ный, целевой. См. тж. їагреї 3. объектный, выходной. Ср. ѕоцгсе 

објесі со4е объектный код, объектная программа [] Про- 
грамма в машиниом коде, полученная в результате трансляции, 

орјес{ сотриег целевая ЭВМ, объектная ЭВМ. См. ќагвеї 
сотритег | 

објесі Ше объектный файл 1 Выходной файл транслятора, 
содержащий один или несколько объектных модулей. 

објесі 1апянае объектный язык, выходной язык (1 Язык, на 
который производится трансляция. Ср. зоигсе 1апоиаве 

оБЁесё ИБгагу библиотека объектных модулей, объектная биб- 
лиотека 

објесі тобиїе объектный модуль О Программный модуль 
после обработки ассемблером или компилятором, пригодный для 
обработки компоновщиком или загрузчиком 
или для помещения в библиотеку объектных модулей. 

орјесё-огіепіей агспИесиге объектно-орнентированная архи- 
тектура ЭВМ Организация ЭВМ, обеспечивающая аппаратное 
распределение и защиту памяти, способы адресации и механизм 
вызова процедур, удобные для. объектно- орненти: 
рованного программирования. 

објесі-огіепіей |апбиабе объектно-ориентированный язык (0 
Язык программирования, на котором программа задаётся описа: 
нием поведения совокупности взаимосвязанных объектов. 
Объекты обмениваются запросам и; реагируя на полу- 
ченный запрос, объект посылает запросы другим объектам, полу- 
чает ответы, изменяет значения своих внутренних переменных и 
выдаёт ответ на полученный запрос. Механизм запросов в объ-. 
ектно-ориентированных языках отличается от механизма про- 
цедур в процедурных языках тем, что. при выполнении запроса 
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объектом непосредственно изменены могут быть только значения 
переменных этого объекта. Примером объектно-ориентированного 
языка является Зта!Ка!К. 

објесі-огієп(еі ргодтатицла объектно-орнентированное про- 
граммирование. Сл. тж. објесі-огіепіеб Іапяџасе 

објесё ргобгат ·объектная программа. См. ођјесі сойе 

објес-ѕрасе теіпобѕ Е) В машинной графике — класс алго- 
ритмов удаления невидимых поверхностей, 
основанных на анализе взаиморасположения компонентов изо- 
бражаемого объекта н точки наблюдения. 

__ сојесё ѕќоге объектно-орнентированная память П Система 
управления памятью, орнентированная на хранение объектов: 
каждый объект характеризуется размером и типом. 
оВ}ес{-Ите обрабатываемый во время выполнения програм- 
мы 

оф]ес{-уегь ѕупїах синтаксис типа «объект — действие» (0 
Способ задання команд, при котором имя команды следует за 
спецификациями параметров. Такой способ задания команд 
используется в системах непосредственного 
взаимодействия, в которых пользователь сначала 
‘указывает курсором на изображение объекта, а затем нажимает 
на клавишу или выбирает пнктограмму, задающую операцию. 
Ср. мегб-објесі зуп(ах 

Оссат Язык параллельного программирования, разрабо- 
таввый фирмой ПММОЗ, в первую очередь для применения на 
вычислительных машинах с большим числом процессоров. 
В языке Оссат все операции трактуются как отдельные процессы, 
взаимодействующие посредством входных и выходных кана: 
лов. 

Оссатт гатог «бритва Оккама» [] Принцип построения теорий 
или систем, требующий использования минимального числа 
ПОНЯТИЙ. 

 оссиггепсе вхождение; экземпляр 

ОСА сн. орісаі сһагасіег гесодп! Поп 

ос{а1 восьмиричный 

осіа! поќайоп восьмиричная запись 0 Запись числа в восьми 
ричной системе счисления. 

осќеё октет 1 В передаче данных — группа из восьми битов. 
Обычно октет представляет байт данных. 

осігее дерево октантов, 8-дерево Г} Способ задания’ трёх- 
мерных изображений в виде дерева, аналогичный использованию 
дерева квадрантов для двумерных изображений. См. тж. диад- 
{гее | 

ой рагу проверка на нечётность 1 Контроль чёт- 
ности, при котором контрольный разряд не равен сумме по 
‘модулю 2 информационных разрядов. При этом общее число 
единичных битов слова нечётно. Ср. етеп рагу 

ОЕМ см. огісіпаі едйртеп таппѓасќигег 

оН-Ь1{ нулевой бит, нулевой разряд, Ср. оп-Б1ї 

осе аніотаіоп автоматизация делопронзволства, бюротика 

00 -Ппе 1. автономный О Не подключенный к вычислитель- 
ной системе. Ср. оп-Ппе 2. выключенный (06 устройстве} 

00- Ппе есиіртпепі автономное оборудование, неподключён- 
ное оборудование 
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ойїй-Ппе тоде автономный режим О Режим работы устройства 
без связи с главной ЭВМ. 

оЙ-Нпе зіогасе автономное хранилище (данных) Г] Носители 
данных, не установленные на устройства ввода-вывода. 

оНзеё смещение. См. діѕріасетепі. 

оЙѕргіло ТазК подчинённая задача, подзадача Г] Задача, вы- 
званная другой задачей и выполняемая под некоторым контролем 
с её стороны. 

ой-Не-звей 1. имеющийся в наличии 2. не требующий дора- 
боток пользователем 

ої те время, в течение которого вычислительная система 
выключена 

оп-5 единичный бит, единичный разряд, Ср. 01-011 

опе-аагез$ іпзігисПоп одноадресная команда 

опе-Ятеп опа! аггау одномерный массив; вектор 

опе-Ѓог-опе {гапѕіайоп перевод «один-в-один», трансляция 
«ОДИН-В-ОДИН» 

опе-1ечеі а@4гез$ прямой адрес. См. ігесќ айагеѕѕ 

опе-р255 сотрИег однопроходный транслятор СЇ Транслятор, 
просматривающий последовательно программу только один раз. 
В языках, пригодных для однопроходной трансляции, описание 
любого объекта должно располагаться в программе раньше, чем 
его использованне. 

опе’$ сотр!етеи обратный код Г] Поразрядное дополнение 
в двоичной системе. См. иж. гай х-пипиз-опе сотріетепї 

опе-ю-тапу геаНоп отношение «один-ко-многим» С] Бинар- 
ное отношение К (х, у) является отношением «один-ко-многимь, 
если для одного хо имеется несколько Ут...Ууз, таких, что вы- 
полнены К (хо, У)... .Р (хо, У»). 

опе-іо-опе аззепИег автокод «один-один» 1 Простейший 
ассемблер, каждая операция которого соответствует ровно одной 
машинной команде, 

опе-іо-опе геѓлНоп взаимно однозначное отношение; изомор- 

ИЗМ 

Р оп-Ипе 1. интерактивный; диалоговый; оперативный Г] Об ин- 
формации или программе, доступной или обрабатываемой в 
интерактивном режиме. 2. подключённый 1 © внешнем устрой- 
стве, работающем под управлением вычислительной системы. 
Ср. оЙ-Нпе 

оп-Ппе даа данные в памяти вычислительной системы; дан- 
ные, доступные в интерактивном режиме (1 Данные, располо- 
женные в программно-доступном запоминающем устройстве 
вычислительной системы (например, в оперативной памяти, на 
магнитном диске или на установленной магнитной ленте) и 
доступные пользователю с помощью интерактивной программы, 
в отличие от данных, хранимых на съёмном носителе в архиве 
или не в машинно-читаемом виде (например, записанные ‘на 
бумажных карточках). | 

оп-Нпе баѓа Базе’ интерактивная база данных 

оп-Нле діаспоѕіісз диалоговая система днагностики, диалого- 
вая тестовая система. См..тж. діаспоѕіісѕ | 


оп-!ле епігу диалоговый ввод данных) 
оп-Ипе ргосеѕѕіпа 1. (оперативная) обработка данных, посту- 
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пающих от подключённого к ЭВМ оборудования 2. диалоговая 
обработка 

оп-Нипе ргобгатий Я программирование в диалоговом режиме 

оп-Ппе 107121 обучающая программа, диалоговое руковод- 
ство 1 Часть документации программного продукта в виде 
программы, которая моделирует его работу и предлагает обу- 
чаюшемуся пользователю типичные ситуации, возникающие при 
работе, контролирует его действия и исправляет ошибки, 

оп-Нпе ип подключённое устройство 

оп-ѕсгееп Гогта 18 и форматирование, не- 
медленное форматирование 0 В системах подготовки текстов — 
форматирование текста, выполняемое одновременно с его вводом 
и редактированием и отображаемое на экране дисплея. См. тж. 
ќехі Гогта ив 

оп-{ће-Пу немедленный, непрерывный С] О действиях, вы- 
полняемых без видимого прерывания основной работы. 

оп-Ше-Пу саграбе со|есНоп параллельная чистка памяти, 
параллельная сборка мусора. См. іпсгетепќаї раграве соесіїоп 

оп-{ће-Пу ргіпіег печатающее устройство с непрерывной пе- 
чатью [] Цепное или ленточное печатающее устройство, в кото- 
ром шрифтоноситель не останавливается для удара печатающих 
молоточков. 

орсобе код операции 

ореп 1. открывать файл 2. расширяемый, открытый. См. 
ежепЫе 

ореп а е открывать файл С Операция, связывающая пере- 
менную типа файл или номер логического канала с конкретным _ 
файлом файловой системы. Файл должен быть открыт, прежде 
чем к нему можно обращаться операциями записи и чтения. Ср. 
сїозе а Ше 

ореп-епёей открытый, расширяемый 0 О системе, для кото- 
рой определены и описаны используемые форматы данных и 
процедурный интерфейс, что позволяет подключать к ней неза- · 
висимо разработанные компоненты. 

ореп ісер разомкнутый цикл С Организация обработки дан- 
ных, при которой обратная связь идёт через оператора или поль- 
зователя. | 

ореп зпор вычислительный центр с доступом пользователей к 
ЭВМ. Ср. сіоѕей зпор 

орев зибгои пе открытая подпрограмма, подставляемая под- 
программа, См. 1п-Нпе зибгои пе 

ореп зуз{ет открытая система; расширяемая система. См. тж. 
ехїепзі е, ореп ѕуѕіетѕ іпіегсоппесШоп 

ореп $у31етз агсћійесіиге (ОЗА) архитектура открытых сис- 
тем. Си. тж. ореп ѕуѕќетѕ іпќегсоппесїоп 

ореп ѕузіетз іліегсоппесїоп (ОЗГ) соединение открытых 
систем  НЧредложенный 150 проект стандарта сетевого и меж- 
сетевого взаимодействия, определяющий семь уровней взаимо- 
действия компонентов сети: физический, канальный, сетевой, 
тракспортный, сеансовый, уровень представления данных и 
прикладной. Для каждого уровня разрабатывается один или. 
несколько протоколов, которые обеспечат сетевое взаимодей- 
ствие широкого класса устройств, 

орегап@ операнд 
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орегап4 Не! поле операнда. См. агдитепй Пе! Я 

орегаЙ па ѕуѕіет операционная система, ОС 0 Совокупность 
программных средств, обеспечивающих управление аппаратны- 
ми ресурсами вычислительной системы и взаимодействие про- 
граммных процессов с аппаратурой, другими процессами и поль- 
зователем. Операционная система выпелняет следующие дей- 
ствия: управление памятью, управление вводом-выводом, управ- 
ление файловой системой, управление взаимодействием процес- 
сов, диспетчеризацию процессов, защиту, учёт использования · 
ресурсов, обработку командного языка. Во многих случаях сис- 
темные сервисные программы, трансляторы и другие средства 
разработки программ также считаются частью операционной 
системы. 

орегаЙпа ѕузќет сепегаїоп генерация операционной системы, 
См. ѕуѕїет сепегайоп | 

орегайпя ѕуѕїет Кегпеі ядро операционной системы П По- 
стоянно находящаяся в памяти часть операционной системы, 
управляющая всеми другими процессами операционной системы 
и распределяющая для них ресурсы. 

орегаН пя зу$({ет гезійепі резидент операционной системы Г] 
Часть операционной системы, постоянно находящаяся в опера- 
тивной памяти. 

орегаНоп 1. операция (вычислительной системы), команда П 
Действия, в совокупности составляющие выполнение команды 
процессора. 2. операция. Ср. орегайог 3. действие; функцнони- 
‚ рование; режим работы (аскпом1іебсей соппесііоп1езѕ орегаНоп, 
агЦитейс орегайоп, аѕѕосіаіййуе орегаНоп, біпагу орегайоп, Ш: 
\13е орегайоп, Вооіеап орегаЙоп, соппесііоп1еѕѕ орегаїіоп, соп- 
песііоп-огіепіеа орегаЙоп, йесгетепі орегаЙоп, йохуп орегаНоп, 
дуабіс орегаНоп, &бепегіс орегаЙоп, ћай-диріех орегайоп, Ше- 
раі орегайоп, іпсгетепі орегайоп, Кегпеї орегаЙоп, 1оғвісаї 
орегаііоп, топайіс орегаііоп, по-орегаНоп, Ріегсе орегайіоп, 
Р-орегаЙоп, геаё орегаіїоп, ѕіспа! орегаіїоп, ѕіагі-зіор орега ов, 
ипагу орегаЙоп, ир орегайоп, У-орегаііоп, зай орега(їоп, утЦе 
орегаНоп) 

орегайопаї работающий; сданный в эксплуатацию 

орегаН опа! зетап с; операционная семантика Г] Способ 
задания семантики языка с помошью описания абстрактной ма- 
шины, интерпретирующей его. | 

орегаНопа! 1езНипб испытания в реальных условиях: опытная 
эксплуатация — | | 

орегайоп апа таіпіепапсе рпаѕе промышленная эксплуатация 

орегайоп &есобег дешифратор команд. См. іпзігис оп десодег 

срегайоп. Неіа поле команды, поле кода операции. См. і- 
зігисНоп Неа | 

орггайопѕ апаіуѕіѕ исследование ‘операций. См. орегаНопз 
гезеагсй 

орегаНопз тапабег начальник (вычислительной) машины; 
руководитель группы сопровождения 

орегаНопз гезеагсћ исследование операций 0 Математическая 
дисциплина, исследующая методы н системы использования 
ресурсов. 

орегафог 1. знак операции; операция С] Подразумевает не 
столько действия для выполнения операции, сколько обозначе- 
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ние операция в тексте. 2. оператор [] Человек, обслуживающий 
или использующий ЭВМ. 3. оператор. См. зїаїетеп (а@4Шуе 
орегзіог, агИптейс орегаіог, аѕѕегііоп орегаог, Вооеап орега- 
іог, саѕі орегаќог, сотрагіѕоп орегафог, Чаясег орегаіог, іпдігес- 
оп орегаюг, Их орегафог, 1овіса! орегаїог, роѕіїіх орегафог, 
ргеНх орегаїог, ге]аНопа| орегафог, ипагу орегаїог) 

орегаіог соттап4 команда оператора 1 Команда операцион- 
ной системе, введённая с операторского терминала. 

орегаќог еггог ошибка оператора 

орНса! спагасег гесорпійоп (ОСК) оптическое распознавание 
символов [] Ввод в ЭВМ печатного или рукописного текста, 

орНи!2аНоп оптимизация (О 1. Преобразование программы, 
сохраняющее её семантику, но уменьшающее её размер или 
время выполнения. См. тж. со4ё гетоуа), соттоп зиБехргез- 
3101$ 2. Поиск значений параметров, оптимизирующих значение 
заданного функционала. (оба! оріітіғаііоп, іпіегтойце ор- 
ЧпиааНоп, 10а! орИшгаНоп, реер-һоіе оріітізайоп, зрап- 
йерепіепі оріітітаіоп) | 

орї тіхед собе оптимизированная программа 

орИпи2ег 1. оптимизатор 1 Оптимизирующий транслятор. 
См. орНт Ито сотрпПег 2. оптимизатор, блок оптимизации 
Компонент транслятора, выполняющий оптимизацию. 

орНпидия сотрИег оптимизирующий транслятор О Трансля- 
тор, выполняющий эквивалентные преобразования программы, 
приводящие к получению более быстрой или более компактной 
программы. Оптимизация включает однократное вычисление 
общих подвыражений, вынос из цикла не зависящих от повторе- 
ний операций, уничтожение лишних присванваний или проверок 
н другие преобразования. 

ороп 1. необязательный параметр 2. вариант 3. средство 
(сотріїег орИоп$, беѓаи! ороп, ѕуѕіет бепегаііоп оріїоп) 

орНопа! рагатеег необязательный параметр 

орНопа! геѓепйоп необязательное членство 

орНопа! мога необязательное ключевое слово (в языке 
КОБОЛ) Е 

ОВ ИЛИ, дизъюнкция, логическое сложение 1 Логическая 
операция: А ОК В истинно тогда и только тогда, когда хотя бы 
одно из А и В истинно. 

Огасіе СогрогаНоп 1 Американская фирма, разрабатываю- 
вая системы управления базами данных для ЭВМ различных 
типов. 

огдег 1. порядок, упорядоченность; способ упорядочения 
2. порядок, степень 3. упорядочивать 1 Расставлять в.соответ- 
ствий с заданным отношением порядка. (сотрі!а{іоп огдбег, 1ех- 
ісосгарпіс огаег) 

огбегей рат упорядоченная пара | 

огбегіпо геаНоп отношение порядка; способ упорядочения 

огаег!у с105е-омп нормальное завершение работы 

ог па! буре перечислимый тип. Ся. епитегае@ (уре 

ОВС (огісіп) директива ассемблера, указывающая адрес 
начала программы или части программы 

ог 1. начальный адрес (программы или программной сек- 
цип) 2. источник [] В сети передачи данных — станция сети 
вли процесс, носылающие сообщение, 3. корень дерева, См. гооё 
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ог па] еашртеп тпапиѓасіигег (ОЕМ) изготовитель комп- 
лексного оборудования 1 Предприятие, изготовляющее за- 
конченные изделия из комплектующих. 

огібіпаќе инициировать передачу данных 

огрһап висячая строка Г] В системах подготовки текстов — 
последняя строка главы, раздела, таблицы и пр., оказавшаяся 
вследствие неудачного форматирования единственной строкой на 
странице. Ср. мідом 

огіћовопаї ќу ортогональность 2 Организация системы на _ 
основе небольшого числа понятий, каждое из которых может 
быть понято независимо от других. 

0$ см. орегаїйїп у ѕуѕїет 

05/360 о система для ЭВМ фирмы 1ВМ серин 
$уѕіет/360 | 

ОЅА см. ореп зуѕќетѕ агсһіїесіиге 

051 см. ореп ѕузїіетѕ іпіегсоппесіїсп 

ОЅ/МЕТ (орегаііпе ѕуѕіет / тоиНірговгаттіпе уіһ а йхей. 
питђег ої іаѕкѕ) 7 Операционная система для ЭВМ фирмы іВМ 
серии Ѕуѕќет/360, поддерживающая мультипрограммирование 
с фиксированным числом задач. 

ОЗ/МУҰТ (орегайпв зуз{ет / тиіірговгатптіпер \%ИИ а уаг- 
іађе патЪег оЁ ХаѕКѕ) (7 Операционная система для ЭВМ фирмы 
ІВМ, поддерживающая мультипрограммирование с переменным 
числом задач; основная операционная система для больших ЭВМ. 

05/У8 (орегаНпя ѕуѕіегт / уігіцаї ѕіогаве) [ Операционная 
система для ЭВМ фирмы ІВМ серии $уѕіет/370, поддерживаю- 
щая управление виртуальной памятью. 

оці беуісе выводное устройство, устройство вывода 

ои пе схема текста, план 1 Иерархическая структура тек- 
ста (членение на части, главы, параграфы) и перекрёстные ссыл- 
ки между его отдельными частями. См. тж. ошПпе ргосеѕѕог 

он пе ргосеззог система обработки структурированных 
текстов 1 Система подготовки текстов, включающая средства 
компоновки отдельных фрагментов (заметок) в связный текст с 
иерархической структурой, поиск фрагментов по ключевым 
словам, поддержку нескольких вариантов фрагментов. 

ошї рагатейег выходной параметр, параметр-результат 

оирегюгт иметь большее быстродействие 

ошіриё 1. вывод данных 2. выходные данные, результаты 
3. выводное устройство, устройство вывода 4. выходной сигнал 
5. выводить данные 1 Отображать данные на экране дисплея 
или бумаге, записывать их в файл или передавать по линии 
связи. (даїа оџїриї, зоип@ оиіриї, зфапдага ошри?) 

ои{рий агеа буфер вывода 

оц ри -Боип@ Ѓаѕк задача, скорость выполнения · которой 
ограничена скоростью вывода данных 

ори! БиНег буфер вывода | 

сии с1253 выходной класс 0 В операционных системах 
тнпа 05/360 — параметр, описывающий выходные · данные, 
предназначенные для печати. Выходной класс определяет зыбор 
устройства печатн и приоритет обработки. Выходной класс 
задаётся в предложении языка управления заданиями. 

офи баѓа выходные данные, результаты 

они ЧеуКе выводное устройство, устройство вывода 
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омири е выходной файл, файл результатов 
очёриі ога выходной формат Г] Формат результатов ра- 
боты программы. 
очіриї рагатеег выходной параметр, параметр-результат 
ори рги уе графический примитив, элемент отображе- 
ния, выходной примитив. См. пгар са! оціриї рп! уе 
оиіриё дшеме очередь вывода [] Список выходных файлов, 
подлежащих печати. 
ори гоиНпе программа вывода 
опіриї зігеат выходной поток [-] Файл или устройство, куда 
направляются выходные данные заданий пакета. 
оміриї ций выводное устройство, устройство вывода 
ои(${ап@ 9 ожидающий обработки (о прерывании или за- 
просе) 
оціѕтмар выгружать, откачивать. Си. зар оці 
оуеграбіпе (чрезмерная) многофункциональность 
оуегга превышение ограничений 
оуегіга превышать ограничения 
оуегНом 1. переполнение О 1. Выход значения, результата 
арифметической операции за пределы представимых чисел, 2. 
опытка поместить запись в область, в которой для неё нет 
места. 3. Выход указателя вершины стека за пределы отведённой 
для стека области. 2. переполнять(ся) | 
_ суегНом агеа область переполнения 1 При реализации ин- 
дехсно-последовательного метода доступа — непрерывный учас? 
ток памяти, предназначенный для размещения данных, не по- 
местившихся в основную область. Обычно одна область перепол- 
нения используется для нескольких основных областей и распо- 
лагается на смежном с ними участке носителя. Ср. ћоте 1юсаНоп 
оуе?Поу ройег указатель на область переполнёния 
оуегНо\м’ гесог@ запись, помещаемая в область переполнения 
оуейар перекрываться (8 пространстве или во времени) 
оуегіарріпв еуепіѕз перекрывающиеся события 1 События А 
и В, упорядоченные следующим образом: А начинается раньше, 
чем кончается В, и А кончается позже, чем начинается В. 
оуе ау 1. перекрытие, оверлей [] Способ организации боль- 
шой программы, уменьшающий объём оперативной памяти, 
‚необходимый ‘для выполнения. При оверлейной организации 
программа разбивается на более или менее независимые части 
{сегменты перекрытий), которые попеременно загружаются 
в одну и ту же область оперативной памяти. 2. сегмент перекры- 
тий, оверлейный сегмент 3. накладываемое изображение 
оуегіау ргобгат программа с перекрытиями, оверлейная 
программа 
| оуегіау зертеп сегмент перекрытий, оверлейный сегмент, 
См. тж. очегау | | 
очегіау зирегуіѕог программа управления перекрытиями @ 
Программа исполняющей системы, обеспечивающая смену сег- 
ментов перекрытия при выполненин оверлейной программы. 
оуегіау (гее дерево перекрытий, оверлейное дерево і: Дерево, 
описывающее структуру оверлейной программы. Вершины дере- 
ва соответствуют сегментам перекрытий, В каждый момент рабо- 
ты программы в оперативной памяти находнтся сегмент, содер= 
жещий выполняемую подпрограмму (текущий сегмент), и сег- 
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менты, соответствующие вершинам дерева, являющимся пред. 
ками текущего сегмента, Процедуры сегмента перекрытий могут 
обращаться только к процедурам, расположенным в сегментах. 
потомках и сегментах-предках данного сегмента, 

оуе{оа@т5 перегрузка 0 В языках программирования ~ 
использование одного и того же идентификатора для обозначения 
различных процедур. Транслятор выбирает необходимую проие- 
дуру на основании числа и типов параметров. 

оуеггійе отмен #в=- замещать [Г] Задавать значения парамет-• 
ров, отличные от принимаемых по умолчанию. 

оуеггип выходить за границы (области, массива) 

оуегќуре тобе режим замены, заменяющий режим (0 В экран: 
ных редакторах — режим, при котором вводимая с клавиатуры 
литера замещает и нию курсором. Ср. іпѕегі тобе 

оуегуті (е затирать аписывать данные в область носителя, 
занятую другими данными. 

омпег 1. владелец (7 При защите данных и контроле досту-. 
па — пользователь, имеющий неограниченные права по отно- 
шению к файлу или другой информации. 2. владелец набора. См, 
тж. ѕеќ 1. 

 омпег буре тип владельца [] В сетевых базах данных — часть 

описания набора, задающая тип владельца набора. 


р 


раск упаковывать (2 Преобразовывать данные в компактное 
представление, удобное для хранения или пересылки; в упакован- 
ном представленни для каждого элемента данных выделяется, 
минимальное необходимое для его представления число битов. 

раскабе пакет [1] 1. Совокупность программ, объединённых 
общим приложением, 2. В языке Ада — независимо транслируе-: 
мый модуль, содержащий описания типов, констант, про- 
цедур и переменных. (аррИсаМоп раскаве, бепсһтагк: расКабе, 
Поаїіпе-роіпі раскаве, репегіс раскаре, 1т{евгаед раскасе, 
зоЙ\уаге раскаве, {гіс раскаре) 

расказе Бойу тело пакета (1 В языке Ада — описание реэли- 
зации пакета. См. тж. ИиретенаНоп зрессаНоп 

раскаде цепега{ог генератор пакетов прикладных программ [] 
Программа, настраивающая пакет прикладных программ на 
конкретный класс задач, 

раскаяе зресИсаНоп описание пакета, спецификация пакета 

В языке Ада — описание интерфейса пакета, Сл. тж. ше 
ќегѓасе ѕресіНсайоп | 

раскеа упакованный 0 О типе данных, для переменных кото- 
рого транслятор выполняет оптимизацию по памяти. 

раскеб десітаї упакованное десятичное (число). ] О пред. 
ставлении чисел в двоично-десятичной системе, при котором 
в каждом байте ре две десятичные цифры. 

раске{ пакет Г] Блок данных в сети передачи данных, имею- 
щий строго определённую структуру, включающую. заголовок 
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и поле данных. Сообщение может быть разбито на несколько 
пакетов. Размер пакета составляет 100—500 байтов. 

раскеѓ аззет Му формирование пакета. См. тж. раскеї ѕуіісһћ- 
іпо пебуогК 

раскеќ біѕаѕзетЫу разборка пакета. См. тж. расКеё з®ИсН- 
іар пебтогк 

раскеѓ іпѓегіеауіпр чередование пакетов 1 Способ передачи 
данных, при котором по одному физнческому каналу последо- 
вательно передаются пакет ы разных сообщений. | 


‘раске{- то4е {феглИпа! пакетный терминал О] Терминал, взаи- 
модействующий с ЭВМ через сеть коммутации пакетов. 


раскеё зиИс тв пебтогК сеть коммутации пакетов Г] Сеть 
передачи данных, в которой передаваемое сообщение разбивается 
на несколько специально оформленных порций — пакетов, каж- 
дый из которых передаётся независимо. 

РАО (раскеї аззетЬ]у апа 415аз5епт у) формирование и раз- 
борка пакетов. См. тж. раскеї зи Ис ия пебмогк 

рай 1. вспомогательная клавиатура. См. Кеурай 2. (графиче- 
ский) планшет. См. гарћісѕ рай 3. дополнять О Заполнять поля 
записи, не содержащие полезной ннформацин, пустыми кодами 
(например, пробелами}. | 


рай сһагасіег символ-заполнитель 1 Символ, дополняющий 
поле записи или управляющую последовательность до требуемого 
формата. См. тж. Ё спагасіег, раа 

рабе 1. страница памяти, лист памяти С Совокупность ячеек 
памяти с одинаковыми старшимн разрядами адреса, являющаяся 
единицей, с которой работает система управления памятью. 
2, страница [] Лист бумаги или элемент описания формата до- 
кумента. (Баплег расе, Базе раве, Нах раде, шетогу расе, рогі 
раве) 

рағей зуз1ет страничная система, система со страничной орга- 
низацией (виртуальной) памяти. Си. тж. уігіпаі ѕ{огаре 

расе ації отсутствие страницы, обращение к отсутствующей 
странице. Си. тж. расе ѓашій ицеггири 

раде 1аий іпїеггирі прерывание по отсутствию страницы (1. 
В системах с виртуальной памятью — аппаратное прерывание, 
вызванное обращением к ячейке виртуальной памяти, располо- 
женной на странице, отсутствующей в данный момент в физиче- 
ской оперативной памяти. 


раде осёег нижний колонтитул Г] Текст, повторяющийся в 
нижней части каждой страницы текста. Ср. расе Неадег 

рабе Мате страничный блок, страница [] Страница памяти 
с точки зрения системы управления виртуальной памятью. 
«Страничный блок» означает либо сегмент физической оператив- 
ной памяти, в котором может быть размещена страница вирту-` 
альной памяти, либо копию содержимого страницы виртуальной 
памяти на внешнем запоминающем устройстве. 

раде Неа@ег колонтитул, шапка (страницы) П Текст, печа- 
таемый в верхней частн каждой страницы текста. Ср. расе юо{ег 

расе 10<пх Фиксация страницы 1 Запрещение откачки 
страницы виртуальной пгмяти, 
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рабе роо! множество свободных страниц 

рабе ргіпїег постранично-печатающее устройство 

рабе {а е таблица страниц О Структура данных операцион: 
ной системы, связывающая виртуальные адреса с номерами стра- 
ниц и указывающая, какие страницы виртуальной памяти на: 
ходятся в оперативной памяти. | 

расіпё замещение страниц, подкачка 1) Перемещение актив. 
ных страниц виртуальной памяти с диска в опера- 
тивную память и пассивных — из оперативной памяти на диск. 
См. тж. ѕмарріпа 

радіпо ройсу алгоритм замещения страниц, алгоритм под: 
качки ) Алгоритм системы управления виртуальной памятью, 
определяющий, какие страницы оперативной памяти следует 
освободить и какие страницы виртуальной памяти следует за- 
грузить. См. тж. 1еа5ё Недиеп Иу изей гетотуа!, [еаѕі геселЙу 
иѕеб гетоуа! (апіісіраіогу райта, Четап@ равіпр) 

раіпіргиѕп ргобгат программа рисования Программа, 
позволяющая рисовать произвольные картинки на экране дис- 
плея, используя «мышь» в качестве карандаша, кисти или аэро- 
графа. В отличие от систем машинной графики, программы рисо- 
вания работают непосредственно с растром и не предоставляют 
операций над графическими примитивами и сегментами. 

рай щег’$ ащегИт «алгоритм живописца», упорядочение по 
глубине. См. дер зогНпа 

раёпИли закрашивание, закраска. См. НИ 2. 

РАМ см. рагИНопе@ ассеѕѕ те;шой 

рап ѕсгоіііпұ плавная прокрутка 

рапе подокно, «форточка» Часть окна, имеющая специаль- 
ное назначение. Си. тж. міпбоє 

раптия панорамнрование, горизонтальная прокрутка (П 
Непрерывный сдвиг всего изображения в окне или на экране 
дисплея, создающий ощущение движения изображения. См. тж. 
ѕегоШіпя | 

 рарег {ее@ подача бумаги; прогон бумаги (в печатающем уст- 
ройстве) _ 

рарегіеѕѕ о се безбумажное делопраизводетво О Применение 
ЭВМ в управленческой деятельности для хранения, поиска и 
отображения информации. | 

рарег Чем прогон бумаги (6 печатающем устройстве) 

рарег їаре (бумажная) перфолента 

рарег {аре рилсН ленточный перфоратор 0 1. Устройство 
вывода на перфоленту 2. Устройство подготовки данных на 
перфоленте. 

рарег аре геаФег считыватель перфоленты, перфосчитыватель 

Устройство ввода информации с перфоленты. 

рарег Иго\’ подача бумаги (в печатающем устройстве) 

рагаИе! 1. параллельный 0 1. О независимых процессах, 
выполняемых одновременно. Ср. сопсиггей{ 2. О передаче дан- 
ных, при которой несколько двоичных разрядов передаются 
одновременно. 2. дублировать 0 В системах с повышенной на- 
дёжностью — выполнять один и тот же процесс на нескольких 
устройствах одновременно. 

рагаПеі а@4ег параллельный сумматор С Сумматор, обраба- 
тывающий все разряды слагаемых одновременно, | 
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рагаПеі сотриќег параллельная ЭВМ Ч ЭВМ, в которой 
одновременно выполняются одинаковые или различные операции 
над несколькими группами данных, См, тж. ММО агсћіќесіцге, 
51МР агсһћіќѓесіиге 
рагаПе! іпќегїасе параллельный интерфейс (1 Средства под- 
ключения и передачи данных по параллельному каналу. 
рагаПе! ргосез{пв параллельная обработка; параллельное 
выполнение ВАО 
рагаПеі ѕеагсћ параллельный поиск (7 1, Поиск данных, 
удовлетворяющих одному из нескольких указанных критериев. 
2. Поиск, при котором все элементы области поиска анализи- 
руются одновременно. Ср. ѕегіаї ѕеагсһ 
рагатеќег параметр Объект, над которым выполняется 
процедура или от которого зависит её выполнение. (асіна! ра- 
гатеќег, соттап@ Ипе рагатеѓег, ЧеГаи! рагатеег, ѓогта! 
рагатеѓег, 1п-оцё рагатеќег, іп рагатеѓег, Кеумог@ рагатеќег, 
 тпасго рагатеќег, орііопа! рагатеѓег, оці рагатеїег, оиіриї 
рагатеќег, роѕі опа! рагашёег, гедиігей рагашеле 
‚ рагатеег тізтаќсћ несоответствие параметров При обра- 
щении к подпрограмме — несоответствие числа или типов фак- 
тических параметров числу или типам формальных парамет- 
ов. 
й рагатеќег раѕѕіпе передача параметров 1 Операции и струк: 
туры данных, используемые вызывающей программой для ука- 
зания вызываемой процедуре объектов и значений, над которыми 
должны выполняться действия. 
рагатеѓег раѕѕіпд Бу пате передача параметров по наименова- 
нию 1 Способ передачи параметров, при котором выражение, 
задающее фактический параметр, вычисляется заново прн каж- 
‘дом обращении к параметру в теле процедуры так, как если бы 
текст фактического параметра подставлялся вместо каждого 
вхождения соответствующего формального параметра. Передача 
по наименованию является основным способом передачи пара- 
метров в языке Алгол-60. | 
рагатеег раззіпр Бу геѓегепсе передача параметров по ссылке 
2 Способ передачи параметров, при котором вызываемой про- 
цедуре передаётся адрес объекта; выполняемые процедурой дей- 
ствия воздействуют на объект в вызвавшей программе. Передача 
по ссылке соответствует изменяемым параметрам. 
рагатеѓег разз{тя Бу уаше передача параметров по значению 
[2 Способ передачи параметров, при котором вызываемой про- 
цедуре передаётся только копия значения объекта; производимые 
подпрограммой изменения не отражаются на объекте в вызвавшей 
программе. Передача по значению соответствует входным 
параметрам. 
рагатеѓег апайНег ключ параметра В командных языках 
операционных систем фирмы ПРЕС — управляющий ключ, воз- 
действующий на один параметр. 
рагатеёег ѕресісайоп описание параметров, спецификации 
параметров [] Описание типа и способа передачи параметров и, 
возможно, ограничений, которым они должны удовлетворять, 
рагепќ владелец 
’рагепіпеѕеѕ (круглые) скобки (глаісһіпи рагепіћезѕез, ипраї- 
апсей рагепіһеѕеѕ) 
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рагепіһеѕес-ігее поќаїоп бесскобочная запись. См. тж. роѕі- 
Нх поѓаііоп, ргеНх поќаНоп Ы 

рагеп{ пойе родительская вершина 0 Вершина дерева, ссы: 
лающаяся на данную вершину. Ср. сВИ@ лобе >. 

рагепќ-оЁїѕргіпо їаѕкіпо аппарат подчинённых задач, Си. тж, 
оНѕргіпо фаз 

рагепі ргосеѕѕ родительский процесс 0 Процесс, породивший 
данный процесс. 

раг {у 1. чётность 2. контроль чётности (Боск .рагі{у, еуеп 
рагіїу, һогітопіаі рагіїу, оаа рагіїу, уегііса! рагіїу) 

рагііу ШТ бит чётностн, разряд чётности 

рагу спеск 1. контроль чётности (1 Способ контроля иска: 
жений при хранении и передаче посредством добавления к ин- 
формационным разрядам слова контрольного бита, значение 
которого устанавливается в соответствии с суммой по модулю 2 
информационных битов. См. тж. еуеп рагу, ода рагу 2. ошиб- - 
ка четности 

рагИМу еггог ошибка чётности 1 Ошибка передачи или хране- 
ния данных с контролем чётности. 

рагзег синтаксический акализатор; анализатор 

рагупв синтаксический анализ; анализ, разбор (Бо{от-ир 
рагѕіпе, фор-до\и рагѕіпр) ` 

рага! еуаінайоп смешанные вычисления (С Выполнение 
не зависящих от входных данных операций программы во время 
трансляции. 

рагЦа! таіспіпе частичное совпадение; частичное отождест- 
вление 

рагНа] раїппате относительное составное имя, относитель- 
ный путь. См. гаНуе ра{ћпате 

рагиПоп 1. раздел Область памяти, выделенная для оп-. 
ределённого использования. 2. выделять разделы 

рагйПопей ассезз теіћой библиотечный метод доступа. См, 
тж. баѕіс рагИНопей ассеѕѕ теіћоа 

раги Попіпо выделение разделов, разбиение 

Разса! Паскаль  Алголоподобный язык программирования, 
который ввёл в широкое употребление понятие типа данных и 
принципы структурного программирования. 

разз 1. проход [] При многопроходной обработке каждый 
проход последовательно обрабатывает входной файл; выходной 
файл одного прохода обрабатывается следующим проходом. 
2. передавать (управление, параметры). См. тж... рагатеег 
разчпя 

разу уе бгарћісз пассивная графика 1 Организация работы 
графической системы, при которой дисплей используется только 
для вывода изображений под. управлением программы без вме- 
шательства пользователя. Ср. іпќегасіїуе ргарћісѕ 

разфуе $йаг пассивная звезда 1 Звездообразная 
топология сети ЭВМ, в которой центральный узел вы: 
полняет только ретрансляцию сигналов и, возможно, коммута- 
цию. Ср. асНуе ѕѓаг 

разз Кеу пароль. См. раѕѕзуога 

раззтега пароль О] Послеловательность символов, которую 
должен выдать пользователь или программа для получения 
доступа к какому-либо ресурсу. о 
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раѕѕмогі аи{пепИИсаНоп проверка пароля; аутентификация 
пользователя по паролю. См. тж. аифеп ИНсаНоп ої изег 


раззмог4 ргоќесїоп защита с использованием пароля 

раз{е вставлять (1 В текстовых редакторах и системах подго- 
товки текстов — операция вставки ранее удалённого текста. 
См. тж. сш 


раз{е БиМег буфер 0 Область памяти, в которой временно 
хранится удалённый текст. Ср. сИрБоага 


раёсН 1. «заплата» [] Исправление, вносимое в объектную 
программу в виде набора машинных команд, а не в текст на 
языке программирования. 2. ставить «заплату» 


ран 1. путь доступа. См. ассеѕѕ рай! 2. префикс имени файла 
С В иерархической файловой системе — часть имени файла, 
задающая полное имя каталога, в котором он расположен. Пре- 
фикс имени файла указывает последовательность каталогов, 
через которые надо пройти от текущего каталога или от корне- 
вого каталога. См. тж. ратпаше 3. путь доступа О Список 
каталогов, в которых следует искать файл. 4. маршрут Г] В сети 
передачи данных — последовательность узлов, через которые 
проходит передаваемое сообщение. 

раіһпате составное имя, имя пути (1 В иерархической фай- 
ловой системе — имя’ файла или каталога, состояшее из 
префикса, указывающего путь по дереву каталогов, и 
собственно имени, которое является элементом каталога, зада- 
ваемого префиксом. (абѕоіціе раіћлате, Ш раіћпате, рагііа! 
раіһпате, ге!а уе раіћпате) 

раЦеги 1. образец, шаблон. Сж. тж. так 2, образ, изобра- 
жение (БіЇ раЙегп, дої раЦегп, ютаісһ-а11 раНегп) 

раНеги таѓспіпе сопоставление с образцом, отождествление 

раќќегп гесойпЁ{Ноп распознавание образов 

РС см. 1. регѕопаі сотриќег 2. ргобтат сонпіег 

РС 005 [1 Операционная система для 16-разрядных персо- 
нальных ЭВМ на базе микропроцессоров, совместимых с Іпіе! 
8086; известна также как М5 ПОЗ. 

РСМ см. регзопа! сотрийег пебуогК 

Р-со4е 1. псевдокод, П-код 1 Система команд абстрактной 
машины.. 2 П-код 1 1. Псевдокод Паскаль-машйны. 2. 
Технология программирования, при которой для написания 
сложной программы разрабатывается абстрактная машина, 
в командах которой удобно выразить эту программу. Абстракт- 
ная машина реализуется с помощью программного интерпрета» 
тора. | 
Р-соищег см. ргосгат соип(ег 
РС-геіайуе айагеѕѕ адрес относительно счётчика команд, 
См. тж. РС-гааЙуе абагеѕѕіпе 

РС-геіайуе аЧ@гез${ по адресация относительно счётчика команд 
С] Способ адресации, при котором в команде указывается зна- 
чение, равное разности исполнительного адреса и адреса вы- 
полняемой команды; такой способ ‘адресации не требует на- 
стройки. 

РСУ см. рейрНега! сопігої ипЁ 

РОМ см. рас даѓа пебмогк 

РОР-11 Серия 16-разрядных мини-ЭВМ фирмы ПЕС, 
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РОЗ см. ргойгагз Чеуеортепй ѕуѕіет 

РЕЕК прочесть байт по машинному адресу (в языке БЕЙ 
СИК). Ср. РОКЕ 

реер-һоіе ор_п!хаНоп локальная оптимизация (программ). 
См. 1юса! орНийхаНоп 

реі см. ріхеі 

репбіпо іпіегтирі отложенное прерывание | 

репаіпр јоб повисшее задание, повисшая задача [] Задание, . 
процесс или задача, ждушие наступления события, которое не 
может произойти в результате ошибки в программе или в вы- 
числительной системе (например, задача может повиснуть в 
результате обращения к выключенному устройству}. См. тж. 
Чеа осК . Т5 

репаіпо гециез1 ждущий запрос; отложенный запрос 0 Не- 
обработанное обращение к операционной системе. 

реп роЦег перьевой графопостроитель 

регїога оп ѕкір переход к началу следующей страницы фаль- 
цованной бумаги 

регѓогтапсе эффективность; производительность (ех{егпа! 
регіогтапсе, іпіегпа! регіогтапсе) 

регѓогтапсе ѕресіНсаПоп требования к эффективности. См. 
тж. ѕресі її сацоп 

регіо точка (знак препинания) 

регірһегаі внешнее устройство, периферийное устройство С 
Устройство, конструктивно отделённое от основного блока ЭВМ, 
имеющее собственное управление и выполняющее запросы цент- 
рального процессора без его вмешательства. 

регрнега!-Боип@ ргосгат программа, скорость выполнения 
которой определяется быстродействием внешних устройств 

регірһега! сопігоег контроллер внешнего устройства, конт- 
роллер ввода-вывода О Процессор, управляющий обменом между 
внешним устройством и памятью ЭВМ. 

регірпегаї сопігої ип контроллер внешнего устройства, 
контроллер ввода-вывода. См. регірһегаі сопігоПег 

регірһега! деуісе внешнее устройство, периферийное устрой- 
ство. См. регірһега! 

регірһегаі іпќеггирё прерывание от внешнего устройства, 
прерывание ввода-вывода | 

регірһегаї ИтИе@ ограниченный быстродействием внешних 
устройств. См. тж. регірћегаі-Боипа ргобгат 

регірһега! ѕзїогасе внешняя память, внешнее запоминающее 
устройство См. Баскіпо ѕїогасе | 

регірһега! ипії внешнее устройство, периферийное устройство. 
См. регірћегаї | 

регѕопаі сотри(ег персональная ЭВМ, ПЭВМ О Однополь-. 
зовательская ЭВМ на базе микропроцессора; типичная ПЭВМ. 
имеет оперативную память от 64 Кбайт до 512Кбайт, вндеомонитор 
или выход на бытовой телевизор, внешнюю память на гибких 
магнитных дисках и последовательный интерфейс для подклю-. 
чения внешних устройств; многие ПЭВМ имеют также винчес- 
торския диск и модем. См. тж. поте сотриѓег, могкеа- 
Поп 
регзопа] сотри(ег пеімогк сеть персональных ЭВМ. См. тж. | 
1оса! агеа пебмогк | 
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регзопа! даќа Базе личная база данных (1 База данных, об- 
служивающая одного пользователя и содержащая ‘его личную 
информацию. Ср. ргіуаѓе даѓа Базе : 
° регзопа] Ньгагу личная библиотека, библиотека пользователя 

РЕКТ см. Ргојесі ЕуашаНоп апі Веуе\ Тесћпідие 

РЕВТ пебуогк сетевой график 

реа! ргіпіег лепестковое печатающее устройство. См, @а15у- 
унее] риптег 

Реќгі-пеё сеть Петри [3 Абстрактный автомат для описания 
асинхронных алгоритмов в виде ориентированного графа, вер- 
шины которого соответствуют действиям, а дуги -- значениям. 

рпгаѕе-зјгисіцге пгатитаг грамматика непосредственных сос- 
тавляющих, НС-грамматика 

рһузѕісаї физический [] Имеющий отражение в структуре 
устройства, в отличне от логического или вирту- 
ального. 

рһузісаї аЧ@гез$ физический адрес Г] 1. Число, идентифипи- 
рующее ячейку или область физической памяти, 2. Код, задаю- 
щий физическое положение данных на внешнем устройстве, Для 
диска Физический адрес имеет вид (номер позерхности, номер 
дорожки, номер сектора}. 

рһуѕісаї .Ь1ссЕ физический блок Г] Порция физического об. 
мена с внешним устройством (обычно диском); участок носителя, 
на котором размещается порция обмена, | 

рпуѕісаі Моск питбег физический номер блока. См. тж. 
Боск пышБег, рћуѕісаї а@@гез$ 

рпуѕісаі баба Базе физическая база данных П База данных с 
точки зрения. её представления на физических запоминающих 
устройствах (обычно дисках). | 

рһузіса! Феуісе физическое устройство. См. тж. Їорісаі беуісе 

рһузісаї іпіегѓасе 1. физический интерфейс. С.и. иж. имейасе 
2. сопряжение, физическое подключение [] Наличие и способ 
физической связи. | 
_— рВуѕісаї [ауег физический уровень 1 Уровень взаимодействия 
в сети передачи данных, обеспечивающий интерфейс между вы- 
числительной машиной, участвующей во взаимодействии, и 
средой передачн сигналов. Сл. тж. ореп зубетз 
іпќегсогпесїоп' 

рһузісаї (ауег) ргоќосої физический протокол О Уровень 
протокола сети передачи данных, регламентирующий механиче-` 
ские, электрические, Функциональные и процедурные характе- 
ристики интерфейса между вычислительной машиной, участвую- 
щей во взаимодействии, и средой передачи сигналов. 
Стандартом для этого уровня служит, например, К52324. См. тж. 
ореп зузќете= имегсоппесйойп зге 

ррузісаі гесог@ физическая запись Порция обмена с внеш. 
ним устройством. Физнческая запись может содержать одну 
логическую запись, несколько логических записей 
или часть логической записи. См. тж. ск | 

рпузісаї ѕіогзсе физическая память 1 Внешняя или опера- 
тивная память вычислительной системы, реализуемая опреле: 
лёниым запоминающим устройством. Ср. Уна! ѕќогасе 

ріса ѓасе печать с плотностью 10 символов на дюйм Е 

р1сКк беуѓсе указка, устройство указания Г] В интерактивной 


192 


РІА р 


графике — логическое устройство ввода для указания элемента 
изображения или сегмента. Реализуется с помощью «мыши», 
светового пера, шара трассировки, графического планшета или 
клавиш управления курсором. | 

ріск 14епНИег идентификатор указки, ндентификатор указа- 
НИЯ | 

рісќиге 1. изображение 2. шаблон (в языке КОБОЛ) 0 Описа- 
тель формата переменной. | 

рісіцге депегаНоп формирование изображения 

_ Р1егсе орега(їоп стрелка Пирса, ИЛИ-НЕ. Си. МОА 

ріссубаск аскпоуіейсетепї вложенное подтверждение Г] 
Подтверждение приёма, передаваемое как часть другого инфор- 
мационного сообщения, а не оформленное как отдельное сооб- 
щение или сигнал. 

рієсураск сага дополнительная плата расширения С] Плата, 
подключаемая в специальный разъём на основной плате и рас- 
положенная в параллельной ей плоскости. 

ропе разработка прототипа, макетирование 

210! ѕуѕќет 1. экспериментальная версия системы; прототип 
2. 1 Минимальная версия системы, используемая для генерации 
или разработки полной версии. | 

РІО (рговгатта е іприї-оціриї ср) программируемый 
контроллер 

РІР (регірбегаї іпіегспапре рговгат) программа работы 
с файлами 

ріре канал, абстрактный файл 0 Тип данных операционной 
системы. Процесс может читать данные из канала и писать 
в канал, как при работе с файлами. Каналы могут связываться 
с файлами, физическими устройствами или использоваться для 
обмена данными между процессами. Ќанал является базовым по- 
нятием операционной системы ОМІХ и используется для орга- 
низации конвейера и взаимодействия процессов. 

ріреПпе конвейер [] Цепочка параллельно работающих 
процессов или процессоров, взаимодействующих так, что выход 
одного члена цепочки поступает на вход другого. В архитектуре 
ЭВМ .конвейерный процессор состоит из нескольких последова- 
тельных элементов, каждый из которых выполняет часть обра- 
ботки команды (выборку команды, дешифрацию кода операции, 
адресную арифметику, выборку ‘операндов, выполнение опера- 
ции); при этом следующая команда начинает выполняться рань- 
ше, чем завершается предыдущая. В операционных системах 
конвейер образуется несколькими ‘задачами, выходной поток 
каждой из которых является входным потоком следующей. 

ріреПпіпр организация конвейера, конвейерная обработка 
рИсН шаг О] Число знаков, печатаемых или перфорируемых 
на единицу длины. 

‚ ріхе! (рісіцге еіетепі) элемент растра, точка растра (О В раст- 
ровой графике — минимальная единица изображения, цвет и 
яркость которой можно задать независимо от остального изо- 
бражения. 

Р1./1 (Рговгатпиипе 1 апенаве) ПЛ/1 0 Язык программирова- 
ния, разработанный фирмой ІВМ для ЭВМ серии 1ВМ/360 и 
сочетающий черты языков КОБОЛ, ФОРТРАН и Алгол. 

РІА. см. рговгатта е іосіс зггау 
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_ р!асено!4ег метка-заполнитель [] Текст в поле шаблона, 
указывающий тип значения поля или значение по умолчанию. 
ріаіпіехќ. открытый текст 1 Сообщение в незашифрованной 
форме. _ | | 
`р!ап? ‘самомодификания программы. 
р1азта-рапе! 415р!ау плазменный дисплей 
РЫ/М (Ргобгаттіпе Рапбизбе юг Місгорѓосеѕѕогѕ) язык вис- 
темного программирования для микропроцессоров ) Разработан 
фирмой 1піе! на базе языка ПЛ/1. ‘ 
‚ рег графопостроитель (даіа ріоег, дгит р!оЦег, ејесіго- 
о ц Паіреа рюЦег, реп ріоіїег, ргіпѓег-рІоіїег, гаѕїег 
оЦег 
4 ріоёќег. ѕќер ѕіле шаг графопостроителя, размер шага графо- 
построителя 
ріме 1. разъём 2. вставлять в разъём, подключать 
рісв-сотрайЫе совместимый по разъёмам | 
річе-іп сага плата расширения, вставляемая. в разъём ‘на 
основной плате; сменная плата а | еу 
Рр1/2, (Ргорвгаттіпе Гапвцаве юг 21106) 01 Семейство языков. 
системново программирования для микропроцессоров фирмы 
106. 
РМО см. росітогіет битр | 
роїіпі.1. точка 2. указывать, ссылаться (асіца! бесітаї роіпі, 
адагеззаю|е роіпї, аззитей десітаі роіпї, сопіго! роіпі, десітаї 
рот, епігу роіпї, Іоаа рош\, геепігу роілі, геѕсие роіпі, геѕіагї 
роїпї, ѕесопбагу епїғу роіпі) | 
роїпѓег ое, ссылка (Боі{от-ої-5їаск роіпіег, дапр1іпе 
роіпќег, етреааеа роіпќег, оуегом ройцег, гоуіпе роіпіег, ѕќгск 
роіпіег, {іор-ої-ѕ{аск роіпќѓег) | 
роіпїег .агіртейс арифметические операции над указателя- 
ми 
‚ роіпќег аггау массив указателей о 
ройег-Шгеадей сойе шитый код. См. ШгедйеЯ сое 
` рошИпз дечісе устройство управления позицией (1 Устрой- 
ство, позволяющее указать позицию или элемент изображения 
на экране. дисплея: «мы шъ», световое перо, план- 
шет. 
роіпі-{0-роіпі Нае двухточечная линия 1 Линия связи, со- 
единяющая ‘два устройства. Ср. широт! Ппе 
РОКЕ записать: байт по машинному адресу (в языке БЕЙ- 
СИК) Ср. РЕЕК | | | 
РОТ. см. ргоБет-огіепіеа` Іапочабе 
роЙсу алгоритм распределения ресурса 
Роѕћ поаНоп польская заппсь, префиксная запись. См. 
ргейх поѓіайоп = | 
рө опрашивать · ЕС | 
роПей пеімжогк сеть с опросом 2 Сеть передачи данных, в ко- 
торой для доступа к передающей среде используется опро с. 
репе опрос О.В сети ЭВМ или сети передачи данных — 
способ управления. доступом к среде пере- 
дачи, при котором центральная станция сети посылает пери- 
ферийным станциям запрос, предлагающий передать. имеющиеся 
данные. В ответ на приглашение‘периферийная станция начинает 
передачу или сообщает об отсутствии данных, 
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роШпб сһагасіег символ опроса 

ропе іпѓегуаї интервал опроса. [-] Промежуток времени меж- 
ду двумя последовательными опросами станции. Си. тж. рота 

роЇусоп ѕигѓасе поверхность, составленная из многоугольников 

роіуйпе ломаная (линия) 1 В машинной графике — графи- 
ческий примитив, состоящий из одного или нескольких смежных 
отрезков прямой. | | 

ро!уттагкег последовательность точек В машинной гра- 
фике — графический примитив, состоящий из нескольких точек. 

 роїутогрћіс Ѓыпсйоп полиморфная функция 1 Функция, 
допускающая обращение с параметрами различных типов я 
выполняющаяся различным образом ‘в зависимости от типов 


параметров. 


роГутогр с орегаюг знак полиморфной операцни 1 Знак, 
обозначающий различные операцни в зависимости от типов аргу- 
ментов. | 

роіупотіа!і со4е полиномиальный код 0 Код с обнаружекесл 
ошибок, в котором контрольные разряды являются остатком ст 
деления передаваемых разрядов на фиксированное число. 

роої динамическая область, динамически распределяемая 
область, пул 0 Обычно подразумевается совокупность одно- 
родных динамически распределяемых объектов: блоков памяти 
одинаковой длины, элементарных процессоров. См. тж. бупат- 


їе агеа (БиНег роо|, рабе роо!, ѕїогаве роо!) 


‚рор выталкивать, снимать со стека 1 Операция выборки 
верхнего элемента стека с уменьшением указателя вершины 
стека. Ср. ризћ 

Р-орегаНоп операция «занять», занятие (семафора). См. тю, 
зетарпоге 

рори!аіга адаїа Ь25е заполненная база данных. См. івабей 
Ча{фа Базе 

рорш!аНпе начальная загрузка {данных в базу данных) 

рор-ир тепи всплывающее меню 1 Меню, появляющееся 
на экране дисплея в текущем положении курсора и исчезающее 
после выбора команды. Си. тж. ри -Яозуп тели 

рогі 1. порт 0 Точка подключения внешнего устройства к 
внутренней шине микропроцессора; программа может посылать 
данные в порты нли получать их из портов. 2. переносить 
(соттипісаііопѕ рогі, ИО рогі) 

рога ИИу переносимость, мобильность [] Возможность 
использования программы на различных ЭВМ. {ргобисі рогіа- 
ЪНИу, рговгаттег.рогіарійіу, 1001$ рогіаьі іу) 

рогќађћїе сотршег портативная ЭВМ 1 Персональная 
ЭВ М, конструктивно оформленная в удобном для транспортя- 
ровки виде. Технические характеристики таких ЭВМ прак- 
тически не отличаются от характеристик настольных ПЭВМ. 
Ср. іаріор сотриг 

рога Ме зо Й\уаге переносимое программное обеспечение, 

озод 
мобильное программное обеспечение. Сх. тж. рогіаЬі Пу 

рогі раде страница портов 1 Интервал адресов памяти, сэ-' 
ответствующих портам ввода-вывода. Используется в ЭВМ е 
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процессором, применяющим для обращения к портам команды 
пересылки, а не специальные команды обмена. 

рогігаіќ вертикальный О О расположении текста или изоб- 
ражения на бумаге, при котором горизонтальное направление 
совпадает с узкой стороной листа. Ср. Іапбѕсаре 

роѕіПопаї поѓайоп позиционная нотация, позиционная 
запись 2 Представление чисел, при котором значение цифры за- 
висит от её положения в числе (например, обычная десятичная 
запись). 

роз Чопа! рагатеќег позиционный параметр (0 Параметр, 
значение которого задаётся в определённой позиции списка 
параметров. Ср. Кеумогі рагатеег | 

роѕійоп-іпдерепйепё переместимый П О программе или 
структуре данных, которая может быть размещена в любом месте 
памяти без настрой ки адресов.· Ср. геоса{ае 

роѕійопіпа беуісе устройство указания позиции; устройство 
управления курсором. Ся. тж. Іосаіог 

роѕійуе аскпомейретепі подтверждение приёма, положи- 
тельное квитирование 1 Управляющее сообщение или сигнал, 
указывающие, что сообщение успешно принято. Ср. певаНуе 
аскпомедсетеп( 

ро Нуе 2его положительный нуль. Сл. тж. песаііуе 
хего 

ро${соп@ 1 Ноп постусловие; выходное условие О В доказа- 
тельстве правильности программ и аксиоматической семантике 
языков программирования — логическое выражение, которое 
должно быть истинно после выполнения некоторого действия, 
если перед выполнением этого действия было истинно соот- 
ветствующее предусловие. См. тж. іпуагіапі 

роз{Чесгетеп аЧгез${иа постдекрементная адресация (О 
Автоинкрементная адресация, при которой 
вычитание производится после выборки операнда, Ср. рге4есге- 
еп аайгеѕѕіпо 

ро${е {тв постредактирование. О Внесение исправлений 
в обработанный ЭВМ текст (например, в системах машинного 
перевода). 

РО5 ќегтіпа! (роіпі-ої-ѕаје їегтіпа1) кассовый терминал 0 
Кассовый аппарат, подключённый к центральной ЭВМ. 

ро${Нх побаНоп постфиксная запись, польская инверсная 
запись, полиз [] Бесскобочная запись арифметических выра- 
жений, при которой символ операцин ставится после операндов; 
например, выражение Х--(У—2)+2 запишется как ХУ2—2.--. 
Используется в трансляторах и стековых языках. Ср. `ргеНх 
поѓайоп ` 

роз{Их орегафог постфиксная операция О Операция, знак 
которой. записывается. после операнда (например, {в “при” 
в языке Паскаль). Ср. 1тНх орегаќог, ргейх орега{ог 

роѕітогіет. дитр аварийный дамп, «посмертный» дамп (О 
Распечатка содержимого памяти и регистров после аварийного 
завершення задачи. 

роѕітогќет гоиНпе постпрограмма, подпрограмма обработки 
аварийного завершения | 


розіогдег {гее ѕеагсћ понск в глубину, перебор в глубину. 
См. деріћ-г5{ ѕеагсһ о 
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роѕіргосеѕѕог постпроцессор Е Программа, приводящая 
результат работы другой программы к необходимому формату. 

ромег степень, показатель степени ЕУ | 

ромег-Ѓаі1 іпіеггирі прерывание ‘по сбою (электро)питания 

ромег зирр!у ипі блок питания 

ргаста псевдокомментарий, указания транслятору (в языке 
Ада). См. тж. сотрИег Ф@гесНуе 

ргеапаіузіѕ предварительный анализ, преданализ 

ргеседепсе старшинство операций, приоритет операций П 
Приоритет операций опрелеляет порядок выполнения операций 
в выражении в инфиксной записи: при отсутствии. скобок опе- 
рации с большим приоритетом выполняются раньше операций. 
с меньшим приоритетом, | 

ргесейепсе сгаттаг грамматика предшествования 0 Қон: 
текстно-свободная грамматика, на символах которой заданы 
отношения, позволяющие определить во входной строке воз- 
можные границы синтаксических конструкций, рассматривая 
лишь пары соседних символов. 

огесопа Чоп предусловие; входное. условие, См. тж. роѕі- 
сопаї Поп 

ргейесгетепі айагеззіпо предекрементная адресация 0 А в- 
тоинкрементная адресация, при которой вы- 
читание производится до выборки операнда, Ср. роз{4эсгетейй 
аЯ ге пв | 

 ргедейпей предопределённый, встроенный. См. ШИ 

ргейейпей буре предопределённый тип, встроенный тип, Си. 
фи я Буре 

ргейісаѓе предикат О 1. Логическое условие, 2. Функция, 
возвращающая логическое значение. 

ргесНоп-соггес {оп тео метод предсказаний и поправок, 
метод «предиктор — корректор» 

ргеетр* 1. выгружать, откачивать. См. ргеетрНоп 2. резер- 
вировать | 

ргеетр НЫе ргобгат выгружаемая программа 1 Программа, 
которая может быть откачана. Ср. попзуарра Ме. См. тж. 
ѕуарріпе 

ргеетрНоп выгрузка, откачка 1 В многозадачных системах — 
перемещение задачи из оперативной памяти на диск для осво- 
‘бождения места для работы задач с более высоким приоритетом. 
См. тж. снесКротИпв, змарртя, ѕмар ош 

ргеетрііуе ргобгат вытесняющая программа 0 Программа 
более высокого приоритета, для запуска или возобновления 
которой прерывается и выгружается на диск менее приоритет- 
ная программа. | 

ргеїеісп выборка с упреждением С Режим работы процес- 
сора, при котором данные или команды считываютея из памяти 
во внутренние регистры раньше, чем к ним происходит обра- 
щение из программы, . 

ргейх софе префиксный код [] Код, состоящий из слов раз- 
личной длины, причём никакой более короткий код не является 
началом (префиксом) более длинного. 

ргейх поќайоп префиксная запись, польская запись [-] Бес- 
скобочная запись’ арифметических выражений, при которой 
символ операции ставится перед операндами; например, Х--(У— 
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—2)*+2 запишется как + Х»-~Ү22. Ср. роѕійх  побаНеп 

ргеНх орегаіог префиксная операция (7 Операция, знак ко- 
торой записьзается перед операндом. Ср. іпіїх орегафог, роз{- 
х орегаїог 

ргеіпсгетепі абагеѕѕіпо преинкрементная адресация [] А в- 
тоинкрементная адресация, при которой при- 
бавление производится до выборки операнда. 

ргеНпипагу беѕірп эскизный проект 

ргепогтаһхе предварительно нормализовывать 1 Выпол- 
нять нормализаци ю числа перед выполнением опе- 
рации над ним. См. тж. поғтапғайоп 

ргеогдег ігее зеагсй поиск в ширину, перебор в ширину. Си. 
геа -Нгеі зеагсћ 

ргергосеѕѕог препроцессор [1 Программа, выполняющая пред. 
зарительную обработку входных данных для другой программы. 

ргеѕепсе №4 бит наличия, признак наличия О В системах 
управления виртуальной памятью -- управляющий разряд деск- 
риптора страницы или сегмента виртуальной памяти, указы- 
вающий на наличие данной страницы или сегмента в оперативной 
памяти. | 

ргеѕепіаїоп Іауег уровень представления данных 1 Уро- 
вень взаимодействия в сети передачи данных, на котором осу- 
ществляется интерпретация передаваемых данных. Сн. тж. 
ргезещаНоп(ауег) ргоѓосої 

ргеѕепїіайоп (зуег) ргоїосої протокол представления данных 

Уровень протокола сети передачи данных, определяющий 
способ представления осмысленных для операционной системы 
структур данных. К этому уровню относятся способ кодиро- 
вания текстовых и управляющих символов, представление изоб- 
ражений, команды управления терминалом. См. тж. ореп 
ѕуѕќетѕ іпќегсоппесіїоп 

ргеѕеї 1. инициализировать. С.м. тж. іпійаНғаНоп 2. пред- 
варительно заданный; стандартный 

ртеѕѕ нажимать (клавиши) 

ргезитр{Нуе а@@гез$ 1. исходный адрес [] Адрес операнда 
э той форме, как он записан в команде. Си. тж. аййгеѕѕ сот- 
риѓіайоп 2. базовый адрес. См. Базе а@9ге$$ | 

ргеіќу рп структурная распечатка программы П Распе- 
чатка текста программы в удобном для чтения н анализа виде: 
каждый оператор размещается на отдельной строке, вложен- 
ность блоков, операторов и описаний отмечается сдвигом вправо. 

ргеуепйуе таіпіепапсе профилактика, профилактическое 
обслуживание 

ргітагу соіогѕ основные цвета 

ргітпагу кеу первичный ключ 0 1. В базах данных — ключ, 
о котором в схеме базы данных указано, что он являет- 
ся первичным для данного типа записи. Как правило, си- 
стема управления базой данных обеспечивает эффективный 
доступ к записям по первичному ключу. 2. В методах доступа — 
поле записи, по которому определяется её положение в файле. 
Ср. зесопФагу Кеу | | 

ргтагу гесог@ первичная запись Запись, ссылка на ко- 
торую имеется в индексе и через которую осуществляется до- 
ступ к записям расширения. 
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ргітагу зќайоп первичная станция 1) Станция НОТ.С, фор- 
мирующая команды и интерпретирующая ответы одной или 
нескольких вторичных станций. Ср. зесопдагу ѕіаНоп | 

ргітагу зќогаре 1. основная память 1 В системе управления 
виртуальной памятью — оперативная память, в которую ото- 
бражаются блоки виртуальной памяти. См. тж. уігіцаі ѕіогабе 
2. оперативная память. См. таіп тетогу 

ргитагу буре 1. простой тип. См. рп! Шуе буре 2. встроенный 
простой тип. См. тж, ваПЫт буре 

ргітагу \ог@ встроенная операция (6 языке Форт) 

ргіте аи первичный атрибут 

ргіте питрег простое число 

рип! Нуе айгібриѓе р атрибут 

рип! уе буре простой тип Тип. данных, значення кото- 
рого не содержат компонент (например, целое или символ, в 
отличие от массива или записи) | 

ргіпѓіег печатающее устройство, устройство печати, принтер 
(бапа ргіпіег, Баггеі ргіпіег, Бей ргіпіег, Бђіаігесііопаі ргицег, 
сһаіп ргіпіег, сһагасіег ргіпіег, соггеѕропіепсе-дца1іїіу ргіпіег, 
ааіѕу-мһееі ргіпіег, боїі-таїгіх ргіліег, агит ргіпіег, еіесігоѕіаї- 
іс ргіпіег, еіесігоіһегта! ргіпіег, ітрасі ргіпіег, іпк-јеі рии 
ег, 1аѕег ргіпіег, 1еіќег-дца1іїу ргіпїег, іпе ргіпіег, таїгіх ргіпі- 
ег, поп-ітрасі ргіпіег, оп-їһе-Пу ргіпіег, раве ргіпіег, рез 
ргіпіег, ѕегіа! ргиег, ѕһарейб-сһагасіег ргіпіег, ѕїу1иѕ ргіпіег, 
{һегтаі ргіпіег, гаш ргіпіег, пе ргіпіег) 

ргіпѓег-ріоїќег устройство. графической печати, графический 
принтер [1] Печатающее устройство, позволяющее печатать как 
тексты, так и растровые графические изображения, 

ргіпі Неа@ печатающая головка 

ргіпіпа сиаН% качество печати С Характеристика печата- 
ющего устройства, определяемая качеством начертания литер 
(зависящим от числа точек растра для матричных печатающих 
устройств), наличием различных шрифтов и средствами изме- 
нения шага печати. См. тж. сатега геа@у сору, соггезройдепсе- 
Чиа ќу ргіпіег, Фга-диа у, 1еНег-дца! Шу ргіпѓег 

ргіпі пеебіе печатающая игла. Си. ргіпі міге 

ргіпіоиёї распечатка См. 115їпя | 

ргіпё зегуег станция печати, процессор печати ©] Специа- 
лизированный узел локальной сети, управляющий одним или 
несколькими печатающими устройствами и печатающий файлы, 
указанные или переданные другими узлами. 


ргіпі уіге печатающая игла (печатающей головки матрич- 
ного печатающего устройства) 


рогу приоритет О Число, нриписанное задаче, процессу 
или операции и определяющее очерёдность их выполнения или 
обслуживания. (іпіеггирЕ ргіогіїу, јо ргіогі(у) 
ргіуасу Іоск замок секретности 1 В базах данных — код, 
связываемый с набором, областью или другой группой данных 
для ограничения доступа к ним. 
` рнуа{ 1. приватный, закрытый. См. тж. раза іуре 2. ча- 
стный, закрытый О Об информации или информационной 
системе, доступ к которой открыт только ограниченной группе 
пользователей (обычно её владельцу). Ср. рас 
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ргіуаќе сігсиі частный канал; выделенный канал 

ргіуаіе баїа 1. приватные данные, закрытые данные. Си. 
тж. ргіуаќе (уре 2. частные данные, частная информация; лич- 
ные данные, личная информация [] Данные, доступные только 
их владельцу (человеку). Ср. рибИс аа 

ргіуаќе Фа{йа Базе частная база данных, закрытая база дан- 
ных О База данных, информация в которой доступна лишь 
владельцу базы данных. Ср. регзопа! йаѓа Базе, рибНс дайа Базе 

ргіуаќе Ибгагу личная библиотека, библиотека пользователя 

ргіуаќе ќуре приватный тип 0 В языке Ада — тип данных, 
представление которого скрыто от пользователя и с переменными 
которого можно работать только экспортируемыми процеду- 
рами. См. тж. абз{гасй даѓіа фуре, геѕігісіей ќуре 

ргімПедсе привилегии, права О Указание доступности дан- 
ному пользователю или программе определённых действий или 
определённых объектов. 

ргіуПейсеїй привилегированный @ О пользователе или 
программе, имеющих доступ к данным и операциям, не предо- 
ставляемым другим пользователям или‘ программам. 

рпіуПебсед іпѕігисїоп привилегированная команда [] Ма- 
шинная команда, выполнение которой разрешено только в 
привилегированном режиме; в режиме задачи попытка выпол- 
нить такую команду вызывает ‘внутреннее прерывание. В ке- 
которых системах имеется несколько уровней привилегирован- 
ности; например, в режиме супервизора может 
выполняться только часть привилегированных команд, все 
команды могут выполняться только в режиме ядра опе- 
рационной системы. 

ргіуПейсей изег привилегированный пользователь 

ргіуПедсе уіоіайоп нарушение полномочий [П Попытка 
пользователя или программы выполнить неразрешённую опе- 
рацию. 

ргоба 13 с Іоріс вероятностная логика 0 Логика, в которой 
истинностные значения представляются вероятностями. 

ргофа ќу уаше вероятность 

ргоЫет 1. задача 2. прикладной (репсһтагк рго ет, аігес- 
Чоп-Ип@атя ргоет, ти1їі-орјесііуе ргоет, іоу рго ет, #гоц- 
Б]езпооНпй рго ет) 

ргоШет-огіепіей Іапсиасе проблемно-ориентированный язык 

Язык программирования, предназначенный для решения 
задач определённого класса. 

ргоЫет ргосгаттег прикладной программист. Си. арріі- 
саНоп ргобгаттег 

ргоЫШет геѓогтиіаіоп преобразование постановки задачи 

ргобТет зрасе пространство состояний 

ргосейигаі абѕігасПоп процедурная абстракция [] Методо- 
логия программирования, при которой программа описывается 
_ как совокупность процедур; каждая процедура описывает не- 
которое законченное действие посредством элементарных опе- 
раций или действий, определённых другими процедурами. Ср. 
даа ађѕігасоп 

ргосебигаї Іаприабе процедурный язык. См. ргоседиге- 
огіепѓіеа Іапеџасе 

ргосейигаї гергеѕепіаїоп процедурное представление Спо» 
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соб представления знаний или описания алгоритма, при кото- 
ром единицей описания является процедура. 

ргоседиге процедура. См. тж. зићђгоцїпе (аасһеа ртосейиге, 
саќаіовеі ргоседиге, сопипап@ ргоседиге, да{а-Базе ргосейиге, 
етаедаеа ргоседигез, репегіс ргосейиге, НОЕС ргосейиге, ргоої 
ргоседиге) 

ргосефиге Бойу тело процедуры 0 Исполняемая часть про- 
цедуры; описание реализуемого процедурой алгоритма. См. тж. 
ргосейиге десагаНоп | 

ргосейиге саЙ вызов процедуры, обращение к подпрограмме 

Подразумевается оператор или действия вызывающей про- 
граммы. Ср. ргоседиге туосаНоп 

ргоседиге 4ебагаНоп описание процедуры © Описание 
процедуры состоит из заголовка процедуры, за- 
дающего её имя и список формальных параметров с их типами, 
я тела процедуры, определяющего выполняемые при 
вызове процедуры действия. 

ргоседиге біуіѕїоп раздел процедур. [Г] В языке КОБОЛ — 
часть программы, содержащая описания исполняемой части 
программы. 

ргосейиге һеайег заголовок процедуры 0 Часть описания 
процедуры, задающая имя процедуры и определяющая число, 
тип, форму задания и способ передачи параметров. См. тж. 
ргосеЧиге деагаНоп 

ргоседиге {пуосаНоп вызов процедуры [ Действия н данные, 
связанные с конкретным обращением к подпрограмме. Ср. рго- 
себиге са 

ргосейиге-огіепіеӣ Іапёпаре процедурный язык О] Импера- 
тивный язык программирования, основанный на понятиях про- 
цедуры и переменной. Процедура выполняет некоторое дей- 
ствие, используя и изменяя значения переменных, являющихся 
её параметрами, а также глобальных и локальных переменных. 
Действие процедуры описывается последовательностью более 
простых действий, выполняемых обращениями к другим процеду- 
рам и базовыми операторами языка. Процедурными языками 
являются Паскаль, Ада, ПЛ/І и др. Ср. мпсНопа| 1апвиаре, 
објесі-огіепіеа Іапоиасе, гше-опеп{е Іапӯнаре 

ргосейиге-огіепіеї ргосгаттіпя процедурное программи- 
рование. См. тж. ргосейиге-огіепќеа Іапецасе 

ргосеѕѕ 1. процесс [] Последовательность операций при 
выполнении программы или части программы и данные, ис- 
пользуемые этими операциями. «Процесс» является единицей 
диспетчеризации и потребления ресурсов системы. См. тж. 
{25К 2. обрабатывать 3. выполнять (Баскегоип@ ргосеѕѕ, сопсиг- 
гепі ргосеѕѕеѕ, Тогезгоип4 ргосеѕѕ, ћіЫегпаііле ргосеѕѕ, Цега уе 
ргосеѕѕ, рагепі ргосеѕѕ, ѕуѕіет ргосеѕѕ, изег ргосеѕѕ, ма!тя 
ргосеѕѕ) 

ргосеѕѕз ітаре образ процесса [] Содержимое оперативной 
‚памяти, относящейся к процессу, записызаемое на диск при 
выгрузке процесса. 

ргосез ия 1. обработка 2. выполнение (ашіотаќей да{а ргос- 
еѕѕіпе, Баскегоипа ргосеѕѕіпо, Баев ргосеѕѕіпе, сопсиггепі 
ргосеѕѕіпе, сопііпиоиѕ ргосеѕѕіпа, сопуегзаНопа| ргосеѕѕіпа, 
даќа ргосеѕѕіле, Фетап@ ргосеѕѕіпо, біѕігіриіеа ргосеѕѕіпр, ЕІҒО 


201 


РКОСЕ551 МС 


ева. пабе ргосеѕѕіпа, ИцегасНуе ргосезути, јоЬ ргос- 
еѕѕіпр, РО ргосеззтя, 115 ргосезѕіпр, тире ргосеѕѕіпџ, 
оп-Шпе ргосезѕіпе, рагаПеї ргосеѕзіпр, геа!-Ите ргосеѕѕіпг, 
ѕегіаі ргосеѕѕіпџ, ќехі ргосеѕѕіпе,· {іте-Боипа ргосеѕѕіпе, ігапѕас- 
Поп ргосеѕѕіпо, чога ргосеѕѕіпо). 

ргосеззіля еіетепі элементарный процессор (многопроцес- 
сорной ЭВМ) 

ргосезѕог процессор [] 1. Устройство, выполняющее команлы: 
центральный процессор. 2. Программа, обрабатывающая данные 
определённого типа (апсШагу. сопёго! ргосеѕѕог, аггау ргосеззог, 
Баск-ела ргосеззог, Б11-51ісг ргосеѕѕог, сепіга! ргосеѕѕог, соттапё 
ргосеѕѕог, . сопѕоіе соттапїі ргосеѕзог, даќа-раѕе ргосеззог, 
бейісаіеі тога ргосезѕог, дізріау ргосеззог, іѕігіБціей аггау 
ргосезѕог, дуайіс ргосеззог, Поаііпе-роіпі ргосеззог, ігопі-еп& 
ргосеззог, һогігопќаі ргосеѕѕог, іга ргосеззог, Іаприаре ргосеззог, 
тасго ргосеззог, ша ргосеѕѕог, пебуогк ргосеѕѕог, оцшіпе 
ргосеззог, газѕќег ргосеззог, ЧагреЁ ргосеззог, феги!па! ргосеззог, 
уег са] ргосеззог, мога ргосеззог) 

ргосеззог-асНуе (аз текушая задача. См. асНуе іаѕк 

ргосесзог-вони@ {а5К счётная задача (1 Программа, скорость 
выполнения которой определяется быстродействием процес- 
сора. 

е РДН бепе ЃшпсПоп встроенная машинно-зависнмая 
функция, предопроделённая машинно-зависимая функция (1 
Функция, которая имеется во всех вариантах системы про- 
граммирования для разных ЭВМ, но работа которой зависит 
от конкретной используемой ЭВМ. 

ргосеззог Пасѕ флагн процессора Г] Разряды слова состояния 
процессора, описывающие результат выполнения последней 
команды и режим работы процессора. 

ргосеззог іпіеггирі прерывание процессора 

ргосезѕог ѕїаќіе состояние процессора 

ргосеззог зЃаѓиз жога слово состояния процессора. Си. тж. 
зќаѓиз мога 

ргосезѕог Оте время счёта. См. СРО Нте 

ргосезз$ ѕїаїе состояние процесса. См. тж. фазК зе 

ре зќаќиз мога слово состояния процесса. См. тж, Заз 
ОГ 

ргодисф произведение (результат умножения) (Сагіезіап 
ргойаисі, Іоріса! ргодис{) 

ргодисНоп 1. продукция, правило вывода, порождающее пра- 
вило См. тж. ргодисНопз зубет 2. промышленный, сданный 
в эксплуатацию — | 

огодисНоп ги!е продукция, правило вывода, порождающее 
правило См. тж. рго4иеНоп$ ѕузѓет 

ргодисНоп гип производственный счёт; эксплуатация (П 
Работа программного обеспечения в реальных промышленных 
условиях, в отличие от отладки или опытной эксплуатации. 

ргойисїопѕ зуз4ет система продукций 1 Форма представ- 
ления знаний или непроцедурного описания программы в виде 
множества правил (продукций) вида «если А, то В», где А — 
некоторое условие, а В — соответствующее действие, причём 
В может содержать переменные, используемые в А. На каждом 
шаге выполнения программы, заданной в виде системы продук- 
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ций, выбирается одно или несколько правил, условия которых 
истинны, и выполняются соответствующие действия. См, тж. 
гиїе-огіепіей ргобгапитіпе 

ргодисНуе 1те - полезное время. [) Время, затраченное на 
производственный счёт. 

ргобисі рогбаБИИМу переносимость разрабатываемых про- 
грамм, мобильность разрабатываемых программ. Си. тж. рог- 
ѓаму 

ргоШе 1. параметры пользователя 0) Совокупность заданных 
пользователем параметров, используемых системой для на- 
стройки на потребности или стиль работы данного пользователя. 
2. профиль программы (0 Информация о ходе выполнения про- 
граммы (например, число выполнений для каждого оператора 
или указанных операторов, число обращений к переменным). 
(ргоягат ргоШе, їегтіпаі ргоШе, изег ргоШе) 

ргоШе Ше файл параметров пользователя. См. тж. ргоШе 1. 
| рта система построения профиля программы. См. тж. 
огоШе 2. 

ргосгат 1. программа [] 1. Последовательность операций 
или несколько параллельных последовательностей операций, 
выполняемых ЭВМ для достижения определённой цели. Сл. тж. 
ргосезз, {аѕк 2, Описание действий, выполняемых ЭВМ, на языке 
программирования или в машинном коде. 2. программировать, 
составлять программу 3. программировать, записывать инфор- 
мацию в ППЗУ (аһѕоіиіе ргоргат, аррИсаНол ргоатгат, ВЕ 
стоцпа ргоєгат, е рговгат, БгИИе ргосгат, сһаппе! 
ргобгат, соттап@ сопігоі ргозтат, сопѕиіїіпе рговгат, сопігої 
ргобгат, сопуегѕаііопаї ргоргат, 4езрооНпе ргобгат, біарпоѕ- 
с. рговтат, ехеспіе-опіу ргостат, Ѓогергоипа рговтат, ИО 
теа ргоєгат, Іеагпіпе рговгат, ИЬгагу ргосгат, 1іпеаг рго- 
ягат, таіп ргобтат, топіїог ргосгат, објесі рговгат, отегіау 
рговгат, раіпіргиѕћ рговгат, ремйрпегаоип@ ргоргапї, рге- 
етрійїріе ргобгат, ргеетрііуе ргоргат, зоигсе рговтат, ѕирегуі- 
ѕөгу ргортат, ѕиррогё ргоргат, 1е5% ргоргат, ипзиррог{е@ 
ргобгат, иу ргобгат) 

ргосгат БаскогоциЯ фон программы О Время, когда про- 
грамма находится в состоянии ожидания и не занимает централь- 
ный процессор. 7 

ргобгат бобу тело программы [3 Исполняемая часть про- 
граммы. 

ргозгат Бтеакрой контрольная точка 

ргосгат спескоиі 1. отладка программы 2. испытания про- 
граммы при сдаче в эксплуатацию 

ргоагат сотреНИоя конкуренция программ, межпрограмм- 
ная конкуренция. См. тж. сотреН оп 

ргосгат-сопігої іпзігисйсп 1. команда перахода 2. управ- 
ляющая конструкция. См. сопігоі ѕїгисїцге 

рогобгат соищег счётчик команд 0 Регистр процессора, со- 
держащий адрес выполняемой команды или адрес команды, 
следующей за выполняемой. 

ргосгат безісп проектирование программы; разработка 
спецификаций программы | 

ргоргат Феуеюршейй разработка программ 

ргосгат беуеїогтепї зуз4ет система разработки программ 0 
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Совокупность : программных средств, состоящая из редакторов 
программ, систем подготовки документации, трансляторов, биб- 
лиотекаря, компоновщика, отладчика и, возможно, других 
вспомогательных программ. См. тж. ргойгаттіпе епуігоптепі 

ргосгат-бгіуеп программно-управляемый 

ргобгат едіїог редактор текстов ‘программ (] Текстовый 
редактор, имеющий специальные команды’ для более эффек- 
тивной работы с текстами программ: автоматическое. формати- 
рование, средства вставки и шаблонов операторов, элементы 
синтаксического анализа. | 

ргобгат. @етеп{ элемент программы 0 Структурная единица 
описания программы: описание, блок, процедура, контекст, 
цикл, оператор и др | 

ргобгат еггог ошибка в программе 

ргойгат іприї входные данные программы 

ргобгат Іоабіпс загрузка программы Г] Считывание про- 
граммы в оперативную память, инициализация и настройка 
адресов. 

ргоргатта ]е іосіс аггау (РГА) программируемая логиче- 
ская матрица, ПЛМ | 

ргодгатта Ме геад-опіу тетогу (РВОМ) программируемое 
постоянное запоминающее устройство, ППЗУ О Постоянное 
запоминающее устройство (ПЗУ), в которое можно. занести 
различную информацию; различают ППЗУ с однократной за- 
писью и стираемые ПИЗУ, содержимое которых может быть 
‘изменено. См. тж. ЕЕРКОМ, ЕРКОМ, .РВОМ ргобгат- 
тег 

ргоргат таіліепапсе сопровождение программы 0 'Исправ- 
ление ошибок, внесение модификаций и проведение консультаций 
по программе, находящейся в эксплуатации. 

ргобгаттеЯ Кеу программируемая клавиша О Клавиша, 
выдающая заданную программой последовательность кодов. 

ргобтапитег 1. программист 2. программатор. Си. РВОМ 
ргобгатитег (арріісаїіоп ргозгапитег, сһіеї ргобгаттег, рго]ет 
ргобгаттег, РКОМ рговгаттег, ѕуѕіет ргостаттег) 

ргобгатитег рогбабИИу «мобильность» программиста О Не- 
зависнмость интерфейса программиста с системой разработки 
программ от конкретно используемой ЭВМ. См. тж. АРЅЕ 

ргодгаттіпе программирование [1 1. Составление программ: 
2. Раздел математики, исследующий задачи оптимизации. (@із- 
сгеќе ргояѓгаттіпе, Чупапис ргодгатиИ пе, ебо]езз рговгаттіпе, 
іпіерег ргодгаттіпе, Ипеаг ргосгаттіпе, Іосісаі ргодгаттіпе, 
таіпетаіісаі ргосгаттіпе, тіпітит-ассеѕѕ ргобгаттіпе, тод- 
шаг ргоргаттіпе, ођјесі-огіепіеӣ рговгаттіпе, .оп-1іпє рго- 
`Бгаттіпе, ргосейцге-огіепіеї рговгаттіпо, гшіе-огіепіеа рго- 
вгаттіпе, ѕїгисіџгеа рговгаттіпе, :зузїіет гове аи 

ргосгаттіпс .епуігоптепё среда программирования Ин- 
тегрированная система разработки программ; в которой все 
программные средства, обеспечивающие разработку программ, 
имеют единый пользовательский интерфейс, общую базу данных 
и не требуют специального вызова. См. тж. ргобгат Фемеіор- · 
теп зузет 

рговгаттіпс іапоиаде язык · программирования 

ргобгаптитіпе .зуѕќет система программирования Г] Язык 
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РГО р 
программирования и совокупность программных средств и 
соглашений о связях, обеспечивающие разработку 
и выполнение программ на данном языке. Программные средства 
системы программирования включают транслятор (компилятор 
или интерпретатор), компоновщик, исполняющую систему, 
библиотеку стандартных программ. Система программирования 
может также поддерживать разработку программ с использо» 
ванием нескольких. языков программировання. | | 

рговгат огіріп начальный адрес программы (8 машинном. 
коде или на языке ассемблера)’ Й 5 

ргобгат ргоШе профиль программы. См. ргоћіе . 2. 

ргодгат. зспедшег планировщик Г] Часть . операционной 
системы, занимающаяся диспетчеризацией процессов и распре-. 
делением ресурсов. См. тж. зспедщег 1. | 

ргобгат ѕестепі сегмент программы (0 Часть. программы, 
отдельно обрабатываемая загрузчиком. | 

ргосгат зердтепНии сегментеция программ 0 Разделение 
программы на сегменты для раздельной загрузки или органи» 
‚зации перекрытий. т 

ргобгат ѕресійсаНоп спецификации программы. См. тж, 
зре{ИсаНоп | 

ргосгат з1а1из мога (РЗ\) слово состояния программы, 
См. тж. Заз мог@ | | | 

ргосгат ќгапѕіаїоп 1. конвертирование программы © В баг. 
зах данных — модификация текста программы, работающей в 
одной системе управления данными, для выполнения тех же 
функций применительно к конвертированным дан- 
ным в той же или в другой системе. 2. трансляция программы 

ргобгат ип модуль (программы), См. тодще 1. 
‚  рговгат уегіНсайоп верификация программ, доказательство 
правильности программ. См. тж. уе!ЦеаНоп 1. 

ргобгез$ герогі промежуточный отчёт 

Ргојесї Еуаічайоп апа ВКеуіем Тесһпідие (РЕКТ) планиро- 
вание с использованием сетевого графика 

ргојесќоп проекция О 1. Операция реляционной алгебры, 
выбирающая часть атрибутов отношения и исключающая по- 
вторения. 2. В машинкой · графике — построение плоского 
изображения трёхмерного объекта. В трёхмерной графике 
проекция соответствует преобразованию просмот- 
ра в двумерной графике. 

ргојесі ИБга {ап библиотекарь проекта О) В бригаде главного 
программиста — член. «бригады», отвечающий за программную 
документацию и обеспечивающий согласованность и сохран- 
ность модулей программного продукта. См. тж. сћіеї ргевгат- 
тег ќеат | 

ргојесі зо буаге программное обеспечение управляющей 
системы 1 Программное обеспечение, работающее в режиме 
реального времени в составе сложной информационной системы 
или системы управления реальными объектами. Например, 
система заказа авиабилетов, ‘система управлекия спутниковой 
СВЯЗЬЮ. 

Рго1ой (ргосгаттіпе іп 1081с) Пролог [] Язык программиро- 
вания, основанный на исчислении предикатов и используемый 
в задачах искусственного интеллекта, Программа на языке 
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Пролог представляет собой совокупность утверждений и правил, 
Утверждения состоят из предикатов, логических связок и кон- 
стант и образуют базу данных. Правила (дизъюнкты Хорна) 
имеют вид «А если Вұм Вз и... Вр, гдедАи В; — предикаты, 
содержащие переменные, Выполнение программы на Прологе 
инициируется запросом, состоящим из предикатов, логических 
связок, констант и переменных. 

РКОМ см. ргобгаттаБе теаб-опіу тетогу 

РКОМ Ъигпег программатор ППЗУ (с однократной записью) 

РКОМ ргобгаштег программатор  ППЗУ [Г] Устройство 
записи в программяруемое запоминающее устройство. 

рготрЕ 1. приглашение: вопрос 7 Текст или изображение, 
выдаваемые программой на экран дисплея и указывающие, что 
система ожидает ввод команд или данных пользователем. 
Текст или форма приглашения определяют тип и характер 
вводимой информации. 2. запрашивать (данные в полёзователя} 

ргошрќег метка-заполнитель. См. р]асебо!4ег 

ргос? ргосейиге. процедура доказательств 

ргооїгеайег (орфографический) корректор. См. зреШ аа соггес ог 

ргораза{е еггог 1. накапливающаяся ошибка; унаследо- 
ванная ошибка. 1 Ошибка, являющаяся следствием ошибки 
или неточности в предшествующих вычисленнях. 2. наведён- 
ная ошибка (1 Конструкция программы, воспринимаемая транс- 
лятором как ошибочная в результате ошибки в предшествующей 
части. программы. - 
‚ ргорсг зибзеЁ собственное подмножество О Подмножество, 
отличное от самого множества. 

ргорегіу 15 список свойств. См. аНЬше-уаше зе 

ргоїіесќеӣ Не@ защищённое поле Г] Часть экрана дисплея, 
изображенне в которой не может быть отредактировано. 

ргоїссїед Ше защищённый файл. Си. тж. е ѕесигіќу 

рто‘есПоп. защита (Ббоцпбагу ргоесНоп, Файа ргоесНоп, 
еггог. ргоќесіјоп, е ргоесНоп, тетогу ргоесНоп, раѕзтогӣ 
ргоѓіесййоп, зюгаве ргоѓесііоп) 

ргоѓіесПоп Іоск замок’ зашиты 

ргоѓосоі протокол (1 Совокупность правил, регламентирую- 
щих формат. и процедуры обмена ниформацией между двумя 
или несколькими независимыми устройствами или процессами. 
{аррИсаНоп. ргоќосої, СЗМА/СР ргоќосоі, даіа Ппк ргоѓосої, 
„ааа ргезетаНоп ргоіосої, ћіећ-Іеуе! ргоіосо!, іпіегпеї ргоѓосо!, 
пе ргоѓосої, пебуогк ргофосо!, рһузіса!.· ргофосо!, ргеѕепіаноп 
ргоѓосої, ѕезѕіоп ргоїосоі, ігапѕрогі ргоѓосо?). | 

ргоќоѓуріпя макетирование |] Разработка упрощённой вер- 
сии системы. (гарій ргоіоіуріпе, зоНлуате ргоіоќуріпо) 

огоѓоќуріпе Боаг@ макетная плата И 

ргоѓоїуріпо зузфет 1. макет системы 2. система макетирования 

ргипіпд отсечение, подрезка (малоперспективных ветвей при 
поиске по дереву) | 

рзен@о іпзігпсйоп псевдокоманда 1 Управляющее пред- ` 
ложение программы на языке ассемблера, не порождающее 
машинных команд, но влияющее на работу транслятора. 

РЗМ см. раскеё зиЙоШле пебуогК 

‹ РО см. ромег зирріу спі | 

-_ 25% см. 3. ргосесзог зќаїиѕ тогӣ 2. ргойгат (аќи тога 
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риБИс 1. экспортируемый; общий 0 Термин применяется в. 
языках программирования, не имеющих специальных средств 
описания интерфейса. Ср.- ехрогіеё 2. общий, 
открытый Ш 06 информации или информационной системе, 
доступ к которой открыт всем пользователям вычислительной 
системы. Ср. ргіуаќе 

рыБНс Паќа 1. общие данные [] Данные программного мо- 
дуля, доступные другим модулям. 2. общедостуиная информа-. 
ция. Ср. ру да | 

раБИс баѓіа Базе общая база данных, база данных общего 
пользования П База данных, доступная всем пользователям 
вычислительной системы. Как правило, базы данных общего 
пользования доступны через сеть передачи данных. Ср. рйуа@ 
баїа Базе 

рис даѓа ‘пеблотК сеть передачи данных общего пользо- 
вания 

рыБНс ботаіп зой таге бесплатное программное обеспечение 

риБНе Кеу зуѕќет криптосистема. с ключом общего пользо- 
вания 

риБИс НЬгагу общая библиотека 
‚ риП-бомп зтепи спускающееся меню (О М:е ен ю, вызывае- 
мое указанием его Заголовка, расположенного у верхнего края 
экрана дисплея, появляющееся непосредственно под этим за- 
головком и исчезающее после выбора команды. См... рор-ир 
шепи 

рипсі 1 перфоратор 7 Устройство полготовки или вывода 
из ЭВМ информации. на перфокартах или перфоленте, 2. пер- 
форировать 

рипсней .сага перфокарта 

рипсћ Таре перфолента. 

риге сое «чистый код» Г] Программа или часть программы 
в машинных командах, не содержащая изменяемых ячеек. Такая 
программа реентерабельна, а также пригодна для записи в ПЗУ., 
См..тж.. теезжега е 

риге Паѓа константы, неизменяемые данные. 

й рише ѓипсйоп функция без побочного эффекта. Си; тж. зае 
енесі. 

ригее чистить О Производить чистку дисковой памяти, уни» 

чтожая ненужные файлы. 
_ риге даѓе дата: истечения срока хранения 2 Дата, храня- 
щаяся в дескрипторе файла илн другой. структуры данных и 
указывающая, начиная с какого момента занимаемое им про- 
странство может быть освобождено. 

риѕһ помещать на стек [3 Операция над стеком, при 
которой указатель вершины стека увеличивается и операнд 
помещается на (новую) вершину стека. Ср.` рор 

риз- -бомтп аніотаіоп магазинный автомат, автомат с мага- 
зннной памятью | | | 

ризн-@омт 15 стек 1 'Обычно: подразумевается стек, резли- 
зованный в виде списка, в котором первый элемент является. 
вершиной и т элемент содержит указатель на предыду- 
щий. См. зв ас 

разр -боув ох стек. См. ѕзёаск 

ризћ-ир ПЁ очередь. См. снеце 
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риф выводить (7 1. Помещать запись в файл или базу данных. 
Ср. ве чтЦе 2. Выводить изображение в форме точечной мат- 
рицы на экран дисплея, 


0 


ОВЕ см. чиегу бу ехать! е 

015АМ см. диенеа іпдехей зедиепНа| ассезз тео 

ОЗАМ см. диецей зедцеп На! ассеѕѕ теѓіћой 

ОТАМ см. диецей {@есоштипсаНоп ассезз те Ной 

ачай-депѕїу @іѕк гибкий диск для записи с учетверённой 
ПЛОТНОСТЬЮ 

Чиа ее дерево квадрантов, 4-дерево 1 Способ задания дву: 
мерного изображения в виде дерева. Каждая вершина дерева 
соответствует квадрату плоскости. Если соответствующий квад- 
рат окрашен одним цветом, вершина является листом и указы- 
вает этот цвет, иначе из неё выходят четыре ребра, соответст: 
вующие разбиению квадрата на квадраты меньшего размера. 

Чиа НсаНоп уточнение; префикс (составного ишени) 

чиаННе@ пате составное имя, уточнённое нмя О Имя члена 
структуры или множества, включающее имя объекта, элемен- 
том которого он непосредственно является. См. тж. Шегагс са! 
адагез 114, раїћпате 

чиа|Нег 1. уточнитель, спецификатор; префикс (составного 
имени) 2. указательный бит. См. два уіпо ЫЕ 

аиаНГуме Ы указательный бит 0 Однобитное поле сооб- 
щения, определяющее использование другого поля. 

диап ИНег кванто 

Чиегу запрос [] Задание на поиск определённых данных в 
базе данных. (ай Нос диегу, да{а-Ъазе диегу) 

диегу Ву ехатріе запрос по образцу П Способ задания за- 
проса заполнением анкеты, пункты которой соответствуют 
именам атрибутов. 

аиегу ТасИИИе$ средства поиска; возможность поиска 

чиегу Іапсиасе язык запросов 

дцезНоп-апзме тв ѕуѕѓіет вопросно-ответная система О И н- 
теллектуальная база данных с доступом на 
естественном языке. 

Чиеце очередь [] Структура данных для хранення списка 
объектов, подлежащих обработке. (БаскагоипЯ ацеие, ЕЕО 
иене, іприї ацеце, ]о6 дпеџе, ГТРО диеџе, оцёриё ацеце, зе- 
ацепИа| ацеце, {аѕк дцеце) 

Чиецей ассеѕѕ те!о@ метод доступа с очередями 0 Группа 
‚методов доступа, автоматически синхронизующих пе- 
редачу данных между программой и внешними устройствами. 
Ср. базіс ассеѕѕ теіћой. Сл. тж. 91$АМ, 9$АМ, ОТАМ 

иене іпаехеб зедиеп а! ассезз теіһоб (ОІЅАМ) индексно- 
последовательный метод доступа с очередями Метод доступа, 
позволяющий обращаться к записям файла как последовательно, 
так и по ключу. При этом буферизация записей и 
организация очередей запросов к устройствам производится 
автоматически. 
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диеие ӣіѕзсірПпе организация очереди, алгоритм планирования. 
См. тж. зепедщаг 

ачецед зедиепНа! ассезз теіһой (ОЅАМ) последовательный 
метод доступа с очередями [] Метод доступа, позволяющий об- 
ращаться к записям файла последовательно. При этом буфе- 
ризация записей и организация очередей запросов к уст- 
ройствам производится автоматически. 

иене їеіесоттипісайоп ассезз тешо@ (ОТАМ) телеком- 
муникационный метод доступа с очередями Метод доступа 
для работы с терминалом, обеспечивающий автоматическую 
синхронизацию физического ввода-вывода. 

диештпе организация очереди 

анециа ©1зрИпе организация очереди, алгоритм плани- 
рования. См. тж. зспедиіег 

диец 1$ Шеогу теория массового и 

диск ѕогї быстрая сортировка С] Алгоритм внутрен- 
ней сортировки, работающий за время О(№1ое(№)). 

аиіпріпагу двоично-пятиричный 

сиоѓед зи строка в кавычках, строковая константа 

диойепі частное 

О\ЖЕКТУ Кеубоага [7] Клавиатура со стандартным американ- 
ским расположением текстовых клавиш. азвание проис- 
ходит от литер, расположенных слева в первом ряду. Ср. 
АТЕВТҮ Кеуђоагі, ОуогаКк Кеуроаг@ 


К 


гайіх основание системы счисления 
Ва@!х-50 код Ва@х-50 0 Способ кодирования текстовой 
информации, позволяющий хранить три символа в 16-разряд- 
ном слове. В коде Вайіх-50 латинские буквы, цифры, пробел, 
точка и знак доллара представляются числами от {4 до 40 (до 
50 в восьмиричной системе). Последовательность из трёх сим- 
ое кодами С, Сз и С; представляется числом С1--40. (Сь-г 
40 С). - 
тах сотріетепі точное дополнение Положительное 
число, которое при сложении с данным положительным числом 
в данной системе счисления даёт 0 во всех разрядах и перенос 
из старшего разряда. Например, в десятичной системе точное 
дополнение 847 равно 153, т. к. 847-- 153= 1000. Используется 
для представления отрицательных чисел в дополнительном коде. 
га х-пипиз-опе сотріетепїі поразрядное дополнение 
Положительное число, которое при сложении с данным яоло- 
жительным числом даёт во всех разрядах цифру, максимальную 
в данной системе счисления. Например, в десятичной системе 
точное дополнение 847 равно 152, т. к. 847-152-999. Исполь- 
зуется для представлення отрицательных чисел в обратном коде. 
гассеб аггау (двумерный) массив со строками разной длины 
гаіѕе возбуждать (00006 ситуацию) 
ВАМ (гапаот-ассеѕѕ тетогу\. оперативная память, опера- 
тивное . запоминающее устройство, ОЗУ. Ск. тым тетогу 
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КАМ @13Е псевдодиск 1 Логнческое устройство, 
обеспечивающее хранение Файлов в специально выделенной 
области оперативной ‘памяти. Используется на микроЭВМ: и 
ПЭВМ. 

гапбот ассеѕѕ 1. прямой доступ. См. бігесЁ ассеѕѕ 2, произ- 
вольный доступ. См. асьНгагу ассеѕѕ ЕЕ 

гапдот-ассеѕѕ беуісе 1. запоминающее устройство е пройз- 
вольной выборкой, ЗУПВ 2. запоминающее устройство прямого 
доступа, ЗУПД.. См. @їгесё-ассеѕѕ ѕїогабе Чеу{се- 

гапбот-ассеѕѕ тетогу 1. запоминающее устройство е про- 
извольной выборкой, ЗУПВ 2. оперативная память, оператив- 
ное запоминающее устройство, ОЗУ. Си. тат тшетогу ` 
_ гапфот Ше файл прямого доступа. Си. бігесё Ше 

гапаот! т хеширование. См. паз ие 

‚тапаот`питфег случайное число | | 

гапдот питбег депегаѓог генератор (псевдо)случайных чн- 
сел 1] Программа, выдающая при каждом обращении (псевдо:) 
случайное число. 

гапбот зап! е случайная выборка. Си. ѕатріе 2. 

гапаот-зсап. @зр!ау векторный дисплей. Си. тесіог-тобе 
@їзрігу 

гапот уаПаШе случайная величина 

гап4от: ма метод случайного блуждания 

тапуе 1. диапазон; отрезок 2. область значений функции. 
Ср. Чотат И 

гапде сһеск проверка принадлежности. к диапазону, “конт- 
роль границ [] Проверка принадлежности значения переменной 
допустимому .диапазону` или принадлежности значения ин- 
декса границам массива. | 

гапе зеп пи определение расстояния 0 При обработке 
трёхмерных изображений — определение расстояния до анали- 
зируемого объекта. 

гар? @ ргообуртя быстрое макетирование 

гаѕќег растр ©) Представление изображения в виде двумер- 
ного массива точек (элементов растра), упорядочен- 
ных в ряды и столбцы. Для каждой точки растра указывается 
цвет и яркость. Си. тж. В-тар 

гаѕѓег-їѕріау дсуісе растровое устройство отображения 0 
Устройство отображения, генерирующее изображение сред- 
ствами растровой графики (например, растровый 
дисплей, электростатический графопостроитель). | 

гаѕќег бгарһісѕ растровая графика С] Машинная графика, 
в которой изображение представляется двумерным массивом 
точек (элементов растра), цвет и яркость каждой из 
которых задаются независимо. Ср. соог@па{е сгарћісѕ 

газќегізаНоп «растеризация» [] Преобразование нзображения` 
из координатного представления в растровое. Си. тж. габ*ег 
ргосаѕѕог | Е 

гаѕќег ріоїѓег растровый графопостронтель Графопострои- 
тель, рисующий заданное растровой матрицей изображение, 
сканируя строку за строкой. 

‚ газїег ргосеззог растровый процессор 0 Специализированный 
процессор, преобразующий: изображение, заданное в виде со- 
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вокупности линий или других выходных примитивов, в растровое 
изображение для вывода на экран дисплея или растровый гра- 
фопостроитель. 

газќег ип единица растра, шаг растра 

гаѓіей номинальный; паспортный 

гам Фаќа исходные данные; необработанные данные; не- 
структурированные данные 

гау-сазїпу теіһой метод отслеживания лучей 

Вауе! мн - ВИ теШод метод Релея — Ритца 1 Разновидность 
проекционного метода. 

геасна у достижимость [] В теории графов —- вершина А 
достижима из вершины В, если граф содержит путь из А в В. 

геа читать, считывать 1 1. Перемешать информацию © 
более низкого уровня нерархни памяти на более вы- 
сокий: с внешнего устройства или внешней памяти в оператив- 
ную память, из оперативной памяти в регистр процессора. 2. 
Операция чтения блока из файла или внешнего устройства. Ср. 
де, мгіќе (Баскуага геа@, сНесК. геай, дефтгисИуе геай, попӣе- 
ѕігисіїуе геад) 

геабабіе 1. удобочитаемый 2. в пригодном для чтения виде 

теа4ег 1. читающее устройство, считыватель 2. программа 
чтения 

геай-опіу неизменяемый; доступный только для чтения. 

геай-опіу тетогу постоянное запоминающее устройство, ПЗУ 
О Запоминающее устройство, не способное выполнять операцию 
записи. 

геай орегаНоп операция чтения, чтение 

геайопі вывод (60 енешнюю память или на экран дисплея); 
‚ отсчёт 

геа гаѓіе скорость чтения 

геаа Име время считывания 

геад-ут(е Һеаай головка чтения-записи 

геабу(-{0-ғгип) ЧазК задача, готовая продолжать 1 В много- 
задачной системе — задача, имеющая все необходимые ей ре- 
сурсы и ждушая в очереди задач предоставления кванта времени 
процессора. См. тж. Фазк зіаѓе | 

геаі 1. вещественный, действительный Г] О числах, пред- 
ставляющих нецелые величины. Ср. Ицевег 2. реальный. Ср. 
[о9їсаі, уігінаі | 

геа! айдгеѕѕ тобе режим реальной адресации, режим абсо- 
‚ лютной адресации 1 Режим работы процессора, при котором. 
отключены средства преобразования виртуальных адресов в 
физические. Ср. мігіџаі а гез$ тоде. . 

геа! сопзќапі вещественная константа, действительная кон- 
станта 

тез область ] В базах данных — поименованная область 
базы данных. Распределение записей по областям задаётся 
независимо от их типов и связей. Понятие области в языке 
описания данных даёт некоторые средства управления физиче- 
ским размещением занисей. 

геа! рагі вещественная часть (комплексного числа) 

гезі ѕѓогасе Физическая оперативная память, осиовная па- 
мять. См. тж. Уз зіогасе 

гезі те реальное время, См. геа1-Ите ргосез тя 
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геаї-@те с10сЁ часы реального времени [] Логическое или 
физическое устройство вычислительной системы, выдающее 
абсолютное или относительное астрономическое время. 

геа!-Нте епуігоптепё режим реального времени; условия 
реального времени 

геаі- те ехесиНуе операционная система реального вре- 
мени [] Операционная система, предоставляющая программам 
средства для работы в режиме реального времени. См. тж. геа[- 
Яте ргосез то 

геа]-Нте тойе режим реального времени 

геа1-Нте ргосез Чик обработка в реальном времени; работа 
в режиме реального времени ОП Режим обработки данных, 
при котором обеспечивается взаимодействие вычислительной 
системы с внешними процессами в темпе, соизмеримом со ско- 
ростью протекания этих процессов. Система реального времени 
должна обеспечивать достаточную скорость реакции на внеш- 
ние прерывания и параллельную работу процессов, обслужи- 
вающих разные внешние устройства. 

геа1-Нте ѕуѕќет система реального времени 0 1. Система 
работающая в реальном времени. 2. Операционная система, 
позволяющая программам работать в режиме реального времени. 
См. тж. геа!-Нте ргосеѕѕіпе 

геаі-могіа реальный, практический (с решаемой задаче или 
применении системы) 

геаѕопіп& рассуждения, вывод (© В экспертных системах и 
искусственном интеллекте — процесс получения новых фактов 
(заключений) по имеющимся фактам и правилам вывода. (Боќ- 
Фот-ир геазотпа, топоѓопіс геаѕопіпе, поптопоѓопіс геаѕопіпе) 

геаѕѕісп переназначать. См. тж. аѕѕіяптепі 2. 

гесаѕі привести [] В языке Си — операция явного п риве- 
дения типов без преобразования внутреннего представ- 
ления. 

гесіргосаї обратная величина 

гесотрИе перетранслировать, перекомпилировать 

тесопНригаНоп рекокфигурация © Изменение параметров 
и состава операционной системы в соответствии с изменением 
оборудования вычислительной системы или режима её исполь- 
зования. См. тж. ѕуѕќет сепегаіоп 

гесопѕігисќ восстанавливать (удалённые или испорченные 
данные) 

гесог4 запись О 1. Группа взаимосвязанных элементов 
данных, рассматриваемая как единое целое; составной элемент 
данных. В реляционных базах данных соответствующее понятие 
называется кортеж. 2. В языках программирования — состав- 
ное значение с компонентамн разных типов. См. тж. гесог@а 
‚ Туре (асНуаНоп гесог4, а44 оп гесог4, атепатеп{ гесога, спапве 
гесога, даіа гесогі, Їіхеа-Іепоїћ гесога, һоте гесогӣ, 1ор1са] 
гесога, оуегЙо\у гесогі, рНуз!са| гесога, ргітагу гесога, ѕеті- 
Н хеа гесога, ѓагсеї гесог4, ігапѕасііоп гесога, ипії гесог4, уаг1- 
аМе-Іепа{ћ гесогӣ, уагіапі гесог4) | 

гесога рар промежуток между записями [] Расстояние между 
последовательными ` записями на носителе данных (обычно 
магнитной ленте). 

гесогӣ 10<Юас захват записей 7 Разновидность захвата 
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файла, при которой запирается только та часть файла, © 
которой работает задача, что позволяет нескольким задачам 
одисарси ино работать с непересекающимися участками одного 
файла. . 
ы гесоға-огіепіеӣ беуісе устройство с доступом записями 
Устройство, обмен с которым производится отдельными запи: 
сями (например, устройство ввода или вывода перфокарт). 
Ср. Моск-огіепіеа еуісе, ѕїгеат-огіепіед йеуісе 
гесогЯ буре 1. запись, тип записи О В языках программи» 
рования — составной тип данных, значения которого состоят 
из поименованных компонент. разных типов. 2. тип записи 
В. базах данных — тип, к которому относится данная запись, 
гесоуега Ме еггог исправимая ошибка | 
гесоуегу восстановление [Г] Средства, обеспечивающие спо: 
собность системы восстанавливать целостность хранимой 
информации после сбоя. См. тж. еггог гесоуегу 
гесиг оп рекурсия | 
гесиг уе са! рекурсивное обрашение С Обращение к под- 
программе из неё самой или из вызванной ею подпрограммы, 
` гесигзіуе @еНи оп рекурсивное определение 1 Определение, 
ссылающееся на определяемый объект. Например, «идентификяа- 
тор — это буква или идентификатор, за которым следует буква 
или цифра». | 
гесисѕіуе`· ЧезсепЁ рекурсивный спуск 
гесигѕіуе ипсНоп рекурсивная функция С Функция, опре- 
‘деление которой использует саму определяемую функцию. 
гесигсіуе ргосефиге рекурсивная процедура. См. тж, гесиг- 
ѕіуе зибгои пе | 
гесигѕіуе зибгоиНие рекурсивная подпрограмма С] Под- 
программа, при выполнении которой прямо или косвенно 
вызывается эта же подпрограмма. См. тж. гесиг{ уе шпс- 
Чоп | 
гесигзіуе ігапві Чоп пебмогк рекурбивная сеть переходов (0 
Описание рекурсивного автомата в виде сети переходов. Вер- 
шины сети соответствуют состояниям автомата, а дуги — пере- 
ходам, соответствующим входным символам. Дуги могут соот- 
ветствовать либо простому переходу, либо вызову подсети. См, 
тж. анетепей {гай Чоп пеѓмогк 


гедеагаНоп 1. повторное определение 2. переопределение 

ге гесй переназначать. См. тж. гейессНоп 

гебігесНоп переназначение (ввода-вывода) С] Задание про- 
грамме файлов, устройств или программных каналов для. исполь- 
зования в качестве стандартного ввода стан- 
дартного вывода и, возможно, других её логических 
файлов. Переназначение позволяет указывать обрабатываемый 
программой файл при её вызове, а не при её составлении, 


гейіѕріау «перерисовать», восстановить изображение 


ВЕРОСЕ система программ для аналитических. преобразо- 
ваний 

гедисНоп тасв пе редукционная машина С] Организация 
ЭВМ, при которой программа представляет собой набор правил 
подстановки и выражение, подвыражения которого заменяются 
(редуцируются) в соответствии с правилами. Правила и подвы- 
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ражения могут обрабатываться е произвольной степенью па- 
раллелизма. Такая организация соответствует языкам лоғиче- 
ского программирования. | 

зедип@апсу сНесК` контроль за счёт избыточности О Способ 
контроля искажений элемента данных при хранении или пере- 
даче, при котором вместе с информацией хранятся или пере- 
даются функционально зависящие от неё величины; повторное 
вычисление контрольных величин при считывании или приёме 
позволяет обнаружить ошибки. (һогігопіаі гейипдапсу сНеск, 
Зопсіќидіпаї гедоп@апсу сһеск, уегНса! гедипдапсу спеск) 

гееї катушка (магнитной ленты) 

гееегаь у реентерабельность. См. тж. геешегае 

теет(ега Ме реентерабельный [] О подпрограмме илн модуле 
программы, которые могут быть вызваны рекурсивно или не- 
сколькими параллельными процессами одновременно. 

геепіегапї реентерабельный, Си. геелега Ме 

геепігу роїпё точка повторного входа 

геѓегепсе 1. указатель, ссылка 2. ссылка 1 Использование 
в описанни одного объекта имени другого объекта. 3. эталонный 
(ап ицоиз геѓегепсе, БФасК\уаг@ геегепсе, сігсиїаг теѓегепсе, 
дапЕ пе геѓегепсе, ех{егпа!` геѓегепсе, Гогмаг@ геГегепсе, іпіег- 
по@Шаг геегепсе, іпіегпаі геѓегепсе, іпіегзертепі геѓегепсе, 
ирчғага геѓегепсе, \меаК ех{егпа! геегепсе) 

геѓегепсе тапиа! справочник, справочное описание; справоч- 
ное руководство 

геГегепсе 43а Ме таблица ссылок | 

геѓегепбаї (гапѕрагепсу отсутствие побочного эффекта 

гетезй 1. регенерация [] 1. Периодическое воспроизведение 
изображения на поверхности экрана дисплея. 2. Периодическое 
считывание и перезапись данных в динамическом запомннающем 
устройстве для. их сохранения. 2, регенерировать | 

гетезн БиНег буфер изображения (1 Буфер, в котором изоб- 
ражение хранится в виде цветового растра и из которого оно 
выводится на экран дисплея. См. тж. гате БиНег, уібео ВАМ 

гетезв ВАМ видеопамять; память изображения См. уібео 
КАМ 

гетезй гае частота регенерации 

геѓиѓайоп противоречие, неуспех [] При переборе с воз- 
вратами — ситуация, при которой необходимо выполнить воз: 
врат. См. тж. Баскітаскіпя 

ғебепегаќе регенерировать. См. тж. гейгеѕћ | 

гедіѕіег регистр ‚ Внутреннее запоминающее устройство 
процессора или адаптера для временного хранения обрабаты- 
ваемой или управляющей информации. (ассипиаьг гесіѕїег, 
294гезз геріѕіег, Базе-ИтИ: гесіѕіегѕ, Базе-Боип@ гер1з{ег$, Боџпба- 
гу гесіѕіег, БиНег теріѕіег, сігсшайпе гей ег, сиггепі айдгеѕѕ 
тебізіег, сштепі іпзігисйоп герізіег, даіит-Иті гесіѕіег, Е-гер- 
ізіег, ехігпзіоп гесіѕіег; пепега!-ригрозе геріѕіег, іпбех геріѕіег, 
іпзігисїоп гедіѕіег, Ісок-азібе геріѕќегѕ, ВІЙ геріѕіег, ѕїіерріпе 
ғедіѕіег) 

герізіег аПосабоп распределение регистров, назначение 
регистров 0 Определёние соответствия регистров процессора 
в обрабатываемых данных; выполняется транслятором или 
программистом при программирования ка языке ассемблера. 
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гебіѕіег сарасіїу разрядность регистра 1 Число информа- 
ционных битов в регистре. 

гесізіег е массив регистров 0 Набор рабочих регистров 
процессора. 

геріѕіег-іо-гесіѕїег іпѕігғисПоп команда типа «регистр — ре- 
гистр» [] Команда, операнды и результат которой располага» 
ются в регистрах процессора. | 

гер1з1ег-{ю-$(югайе їпѕїгисПоп команда типа «регистр — па- 
мять» 1 Команда, операнды которой располагаются в регист- 
рах, а результат записывается в оперативную память. 

геріѕїег ќгапѕЃег іапсиаре язык межрегистровых пересылон 
О Язык высокого уровня для описания архитектуры процес» 
сора. 

Р редівіег-гапаег-Іемеї ѕзппшаќог программа моделирования 
на уровне регистровых операций (1 Часть системы проекти- 
рования логических схем. 

геріѕіег уафа Ме регистровая переменная 17 В языке Си — 
переменная, для которой транслятор выделяет регистр процес» 
сора, а не ячейку оперативной памяти. 

гесшаг еп у регулярная сущность, регулярный объект Ш 
Объект, существованне которого не зависит от существования 
других объектов. Ср. меак ев у 

гесшаг ехргеззїоп регулярное выражение 

гесиіаг сгаттаг регулярная грамматика, автоматная грам- 
матика, грамматика с конечным числом состояний (7 Грамма- 
тика, все правила которой имеют вид А-В, А-+хВ или А-х, 
где А н В — нетерминальные символы, а х — терминальный 
символ. Класс языков, задаваемых регулярными грамматикамя, 
созпадает с классом языков, распознаваемых конечными авто- 
матами. | 

геси!аг Іапазасе р язык. Си. тж. гевщаг огаттаг 

геіаЧоп отношение СТ 1. Подмножество декартова пронзве- 
дения нескольких множеств. 2. В реляционных базах данных — 
совокупность кортежей с одинаковыми атрибутами; отно- 
шение можно представлять как прямоугольную таблицу, строки 
которой соответствуют экземплярам (записям), а столбцы — 
атрибутам. (Ыпагу геіаііоп, опе-{юо-тапу г@аНоп, опе-(о-опе 
геаНоп, огдегтя тгеіаїііоп) 

ге]аНопа! аісеђга реляционная алгебра С] Язык для опи- 
сания операций над отнощениями. Основные операции реляци- 
онной алгебры: ‘проекция, соединение, пересечение и объеди- 
нение. Язык запросоз к реляционной базе данных, основанный 
на реляционной алгебре, позволяет задать последовательность , 
операций над отношениями, которая приводит к ответу на 
запрос. Ср. геіайопаі саісиіиѕ 

гейаНопа! са!си!и$ реляционное исчисление [] Декларативный 
язык для описания отношений через другие отношения; яв- 
ляется основой языков запросов к реляционным базам данных. 
Языки запросов, основанные на реляционном исчислении, 
позволяют описать поисковое условне, ие задавая последова- 
тельности действий, необходимых для получения ответа. Ср. 
геїайопа! аѓсерга 

геїабопа! дайа Базе реляционная база данных Г) База дан- 
ных, логически организованная как набор отношений (прямо- 
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угольных таблиц) над областями определения элементов дан- 
НЫХ. | 

гејайопаї Іапсиабе реляционный язык (0 Язык, использу- 
емый в реляционных базах данных для описания данных и 
запросов. 

гејайопаї орегафог 1. операция сравнения О Бинарная опе- 
рация, вырабатывающая логическое значение, 2, реляционная 
операция, операция реляционной алгебры. 

геаНоп$ р связь 0 В базах данных различаются понятия 
«отношение» и «связь». Первое относится к информацин, второе 
— к описываемым сущностям. 

г@аНуе айдгеѕѕ относительный адрес, смещение [] Адрес, 
заданный относительно некоторой базы. | 

гаЙуе адагеѕѕіпо относительная адресация. См. тж. ге|- 
ауе абагеѕѕ | 

гаНуе соттап@ относительная команда 0 В машинной 
графике — команда отображения, параметры которой интер- 
претируются как координаты относительно предыдущей точки, 
Ср. ађѕоїиїе соттапа 

гејайуе соогӣіпаќеѕ относительные координаты Г] Коорди- 
наты, задающие положение точки относительно некоторой дру- 
гой точки. Ср. ађѕоіиѓе соогӣіпаѓеѕ 

геіаііуе еггог относительная ошибка; относительная по- 
грешность. Ср. ађѕоіиѓе еггог | 

г@аНуе Ше файл прямого доступа. См. гес Ше 

геіаќіуе раіппате относительное составное имя, относительный 
путь О Составное имя файла или каталога, префикс которого 
указывает путь от текущего каталога; для файлов 
текущего каталога относительное составное имя имеет пустой 
префикс. | 

геаНуе уесфог относительный вектор Г] Вектор, конечная 
точка которого задана смещением относительно начальной 
точки. Ср. абзош(е уесёог 
`` т@ахаНоп релаксация О В вычислительной математике — 
метод решения неустойчивой задачи, при котором параметры 
решаемой задачи изменяются на небольшую случайную вели- 
чину; в результате получается устойчивая задача, близкая 
к исходной. 

геіеаѕе 1. версия, редакция [С] Очередной распространяемый 
изготовителем вариант программного продукта. 2. выпускать 
З. освобождать [] Возвращать системе распределения ресуреов 
ранее полученный ресурс (например, блок памяти, линию свя- 
зн). 4. отпускать (нажатую клавишу) 

гейпк выполнять повторную компоновку (программы). См. 
тж. Ник 

ге!пди!$В освобождать. См. геіеаѕе 3. 

ге!оса{аЫе 1. настраиваемый, переместимый О О программе, 
которая может быть настроена на работу в любом месте памяти. 
См. тж. ге\осабоп 2. переместимый. Ср. розі Ноп-{пдерепд- 
епі 

ге оса1а Ме аййгезѕ настраиваемый адрес 0 Адрес в загру- 
зочном модуле, который изменяется во время загрузки при 
настройке на конкретное положение программы в оперативной 
памяти. | 
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геіосаѓіаіе Шпкіпр Ісабег настраивающий компоновщик» 
загрузчик 

геіосаќађіе іоайег настраивающий загрузчик. См. тж. геіоса• 
Поп 

геіосаќгЫе зибгоиНпе переместимая подпрограмма, настраи- 
ваемая подпрограмма 

геіосаќе 1. настраивать, перемещать. См. тж. г@осаЙоп 
2. перемещать 

ге|оса {па Іоадег настраизающий загрузчик. См. тж. геіо- 
сайоп 

геіосайоп настройка О Молификация адресов в объектном 
или загрузочном модуле, выполняемая компоновщиком или за- 
грузчиком при размещении его по определённому адресу. На- 
стройке подвергаются заданные в абсолютной форме адреса, 
указывающие внутрь модуля; к такому адресу прибавляется 
адрес начала модуля. (аййгеѕъ геіосаіїоп, дупатіс геоса оп) 

геІосайоп дісПопагу таблица настройки. См. госаНоп фа е 

ге1осаНоп Тасфюг константа настройки [0 Величина, прибав- 
ляемая к настраиваемым адресам при настройке, См. тж. 
га осаНоп 

ге!осаНоп {аЫе таблица’ настройки [Г] Часть загрузочного 
или объектного модуля, содержащая список адресов, которые 
должны быть изменены при настройке, и информацию для этого 
изменения. См. тж. геоса оп 

гетаіпдег остаток (от деления) 

гете{а! ташп(епапсе ремонт 

гетоїе удалённый, дистанционный О Об устройстве, взаи- 
модействие с которым осуществляется по линии связи. 

гетоќе Басһ епігу дистанционный ввод заданий. См. гетоќе 
јоб епігу 

гетоќе раѓсћ ќегтіпа! терминал пакетной обработки О Тер- 
минал для ввода заданий; пакетов заданий и пакетов данных 
в центральную ЭВМ по линии связи. Обеспечивает обмен круп- 
ными порциями. Терминал пакетной обработки обычно включает 
устройство ввода данных с заранее подготовленного носителя, 
видеотерминал и печатающей устройство. 

гето(йе сопѕоіе удалённый терминал. См. гетое ќегтіпаї 

гето{е дериссіпа дистанционная отладка 

гето{е е дистанционный файл 0 Файл, физически распо- 
ложенный на другом узле сети ЭВМ. 

гето{е е зегуег удалённый файловый процессор. См. тж. 
Ше ѕегуег 

гетоќе ћоѕќ удалённая главная ЭВМ 

гето{е јоб задание, введенное с удалённого терминала. 

гето{е јо епігу дистанционный ввод заданий [3 Ввод заданий 
по линии связи с удалённого терминала или терминала пакет- 
ной обработки. 

гето{е ргоседиге сай дистанционный вызов О Вызсв под: 
программы на одном узле сети ЭВМ программой, работающей 
на другом узле. 

гетоќе (египта! удалённый терминал О Терминал, подклю- 
чённый к вычислительной системе по линин связи (обычно с: 
небольшой скоростью передачи данных). 

гетоіе изег удалённый пользователь, дистанционный поль- 
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зователь ОЈ Пользователь, работающий на удалённом терминале, 

гетоуаЫе 415К съёмный диск, сменный диск. Ср. хей @5К, 
Міпсһезќіег аі5К | 

гепате переименовать 

гепбегуоиѕ рандеву О В языке Ада ~ высокоуровневый 
механизм взаимодействия и синхронизации процессов. При 
организации рандеву вызывающий процесс формирует запрос, 
состоящий из имени точки входа в вызываемом процессе и списка 
параметров, и переходит в состоянне ожидания; когда вызыва- 
емый процесс доходит до блока обработки рандеву, он либо 
переходит в состояние ожидания до поступления запроса, либо 
обрабатывает полученный запрос; после завершения обработки 
запроса вызывающий ‘процесс возобновляет выполнение. С точки 
зрения вызывающего ‘процесса рандеву выглядит как обращение 
к процедуре, с точки зрения вызываемого — как . разновид- 
ность оператора ввода-вывода. 

геп@ Ц оп (ае таблица соответствия, таблица преобразования 

геогаег переупорядочивать 

гереа\-$(айетеп{ оператор. цикла с условием завершения. 
См. гереа1-ип ! 1оор 

гереа{-ип | 100р цикл с условием завершения, цикл «пока- 
не» В языках программирования — конструкция, обеспе- 
чивающая повторение последовательности действий до тех пор, 
пока не станет истинно заданное условие, причём условие про- 
веряется после каждого выполнения цикла. 
‚ терейНоя іпзігисПоп повторяемая команда, команда с по: 
вторителем 

‚ тереННуе абӣгеѕзіпо адресация с повторением адреса 0 Раз. 
новидность неявной адресации, при которой адрес берётся из 
предыдущей команды. | 

гере Пуе з{а{етеп! оператор цикла 

герогі пепегаќог генератор отчётов [] Программа распечатки 
данных в формате, задаваемом пользователем. 

гергеѕзепіайоп представление (аггау гергеѕепіаііоп, Ьіпагу 
собеб гергеѕепіаііоп, Ча(ёа гергеѕепіаіїоп, Яес[агаііуе гергеѕеп- 
ќайоп, ехіегпаї гергеѕепаііоп, НоаНпя-рош{ гергеѕепіаіїоп, 
іпсгетепіаі гергеѕепіаііоп, іпіегпаі гергеѕепіаііоп, Ккпом1едре 
гергеѕепіайоп, 115 гергеѕепіаііоп, ргосефига| гергеѕепіаііоп, 
5\еер гергеѕепіаііоп, ипраскеа Яесітаі гергеѕепќаііоп, зе 
гате гергеѕепіаїіоп) 

гергеѕепѓаїоп ѕресісаЏоп описание представления. Си. ток. 
кпріетепќаНоп ѕресіНсайоп 

гергеѕепќаййуе ѕатріе представительная выборка, См. тж. 
ѕатріе 1. 

гедиеѕ{ запрог 

гедиеѕі Іприќ тоде ввод с приглашением (по запросу) О В ма- 
шинной графике — способ организации взаимодействия с ввод- 
ным устройством, при котором устройство выдаёт данные по 
запросу программы. Ср. еуепё іприї тобе, затр!е іприё тобе 

гециеие повторно ставить в очередь, возвращать в оче- 
редь | 
° гедиігед рагатейег обязательный параметр 

гёдиігед зрасе обязательный пробел 0 В системах полго- 
товки текстов — символ, отображаемый как пробел, но обра- 


218 


и тв |.“ [[———————————————— Ш ———————————————.... 


РЕЗОГОТОМ | р 


батываемый при форматированни как буква или разделитель. 

гесшгетепќ сресШсаНоп 1. техническое задание 2. описание 
требований к программному средству. См. тж. зрейЙсайов 

гегдїѕе распространить (особую ситуацию) Операция 
обработчика особой ситуации, возбуждающая особую ситуацию 
с тем же именем в объемлющем элементе программы. 

гегип 1. перезапуск, повторный запуск 2. перезапускать (0 
Как правило, подразумевается повторение с начала. 

гезспейиіе переупорядочивать очередь (о диспетчере опера- . 
ционной системы). Сн. тж. ѕсћебиіег 

гезснеде іпіегтаїі период переупорядочения очереди 

гезсие Читр полный дамп, дамп контрольной точки 1] Запись 
на внешний носитель состояния памяти, содержимого регист- 
ров процессора и другой информации, необходимой для возоб- 
новления выполнения задачи. 

уезсие рой! контрольная точка 

гозеагсћ ап@ беуеіортепі научно-исследовательский 

тезегуе@ зарезервированный О коде сперацин или поле 
структуры данных, которые не используются системой, но не 
должны использоваться и пользователем. 

гезегуед собе зарезервированная команда, запрещённая 
команда. См. гезегуед іпзїгисПоп | 

гезегуе@ іпзігисйоп зарезервированная команда, запрещён- 
ная команда ©] Машинная команда, код которой не входит в 
систему команд. 

гезегуе@ ога зарезервированное слово, служебное слово (П 
В языках программирования — последовательность букв, ко- 
торая не может использоваться в качестве идентификатора, так 
как имеет специальное назначение в языке, например, яв- 
ляется частью синтаксической конструкцин. 


‘гезе{ 1. сброс 1 Приведение в исходное состояние. 2. сбра- 
сывать 1 Присваивать разряду значение 0. 


геѕе! ВиНоп кнопка сброса; кнопка перезапуска 

геѕзібепі 1. резилентный [0 Постоянно находящийся в опе- 
ративной памяти. 2. резидент 0 Резидентная часть программы. 
(со-геѕійепі, ехесийуе гез!4еп{, орегаЙпя ѕуѕіет геѕіаепі, ѕи- 
регуіѕог геѕіаепі) 

геѕідепї сотріПег резидентный транслятор О Транслятор, 
постоянно находящийся в оперативной памяти. 


гезібепі ехесиНуе резидентная операционная система [0 
Операционная система, постоянно располагающаяся в опера- 
тивной памяти. 

геѕійепі ИЪгагу резидентная библиотека 1 Группа загру- 
женных в оперативную память подпрограмм, к которым могут 
обращаться другие программы. 

геѕзібепі ѕоѓ аге резидентная программа 

гезійце остаток (от деления) | 

гезоиНоп 1. разрешающая способность, разрешение (1 Для 
растровых дисплеев определяется числом точек растра на эк- 
ране, для растровых печатающих устройств — числом точек 
растра на единицу длины. 2. резолюция 1 Правило вывода в 
исчислении предикатов, удобное для использования при авто- 
матическом построении доказательств. 
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геѕоїи Поп еггог ошибка в результате недостаточной разре- 
шающей способности или разрядности | 

гезоїиЙоп Ќпеогет ргоуіп доказательство теорем методом 
резолюции _ 

гезоигсе ресурс 1 Логическая или физическая часть вычис- 
лительной системы, которая ‘может быть выделена процессу: 
время центрального процессора, область оперативной или внеш- 
ней памяти, логическое или физическое внешнее устройство. 

гезоигсе аПоса{оп 1. распределение ресурсов 2. предостав- 
лениз ресурса, выделение ресурса 

гезоигсе зпай пя совместное использование ресурса 

гезройзе Ише время ответа, время реакции; время отклика 

Интервал между нажатием на клавишу и получением первого 
знака ответа; в сети передачи данных — интервал между 
окончанием ввода сообщения и началом вывода ответного сооб- 
‚щения. | 

гезќагі 1. перезапуск, повторный запуск; возобновление 2, 
перезапускать; возобновлять (сһескроїпі геѕіагі, соіа геѕіагі, 
магт геѕіагі) ` 

гезќагќаШе іпѕ{гисЙоп прерываемая команда 01 Команда, 
выполнение которой может быть приостановлено при возник: 
новении прерывания и продолжено после обработки прерывания, 

гезфаг{ роіпі точка возобновления (1 Адрес, с которого про- 
дол жается Выполнение программы после аварийного прерывания. 

гезіоге восстанавливать [] Придавать переменной исходное 
или предыдущее значение или приводить информационный 
‘объект в исходное состояние. 

геѕігісќед @а4а защищённые данные, информация с ограни: 
ченным доступом [] Данные (файл, запись, часть базы данных), 
доступ к которым разрешён только части пользователей. 

гезігісќеа {уре ограниченный тип, строгий тип 0 Приват- 
ный тип данных, для переменных которого запрещены 
операции присваивания и сравнения на равенство. 

геѕиі а@@гез$ адрес результата 0 Адрес, по которому за- 
писывается значение результата операции. 

гезші Чайа Нет элемент данных — результат 0 В базах 
данных — производный элемент данных,. значение которого 
является копией значения другого элемента данных. См. тж. 
ас{(иа] зоигсе даа Цет, уігіџаі зоигсе да Пет 

‘гезите продолжить С] Операция. вызова сопрограммы или 
процесса, возобновляющая работу с точки, в которой она за- 
кончилась при предыдущем обращении. 

геќагдеќ перенастраивать 1 Изменять в трансляторе гене- 
ратор объектного кода так, чтобы транслятор порождал Код 
для другой системы команд или другой операционной ‘системы. 

гейеп Йоп членство О В сетевых базах данных, основанных 
на стандарте КОДАСИЛ,— характеристика набора, опреде- 
ляющая способ включения и исключения записей. (Нхе ге{еп- 
Ноп, тапда{огу геепНИоп, орііопаї геїепіїоп) 

геёйеуа! поиск; выборка (Б1осК геїгіеуаі, даїа геігіеуаї, 
тширіе-Кеу геігіеуа]) 

геќигп возврат [] Выход из подпрограммы и возврат управ- 
ления вызвавшей программе, 
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геќигп а@бгезз адрес возврата [] Адрес, указывающий точку 
возврата в вызывающей программе. Адрес возврата записы- 
вается в регистр или ва стек при вызове подпрограммы. 
е собе код возврата; код завершения. См. сотреНоп 
собе 
геіига іпеігисбоп команда возврата [Г] Команда перехода, 
осуществляющая выход из подпрограммы и возврат в вызвавшую 
лрограмму. 
геќигп Кеу клавиша «возврат каретки» 
геизае многократного пользования 
геуегзе аззет Мег дисассемблер. См. @15аззет Мег 
геуегѕе ехесиНоп обратное выполнение 1 Имитация выпол- 
нения программы от точки останова или конца программы к 
началу. Для обеспечения обратного выполнения при каждом 
присваивании значения переменной сохраняется её старое зна- 
чение. При обратном выполнении переменные восстанавливают 
сохранённые. значения. 
геуегзе 1п4ех 1. обратный индекс 2. перемещение текущей 
позиции вверх (в обработке текста) 
геуегѕе Ро Й$В побаНоп постфиксная запись, польская ин- 
версная запись, полиз. См. роѕ х поаЙоп 
геміпа перематывать к началу (магнитную ленти) 
гемтгіїе гшіе правило подстановки 
КСВ тоде! КОВ-модель О `В машинной графике — способ 
задания характеристик цвета указанием доли содержащихся 
в нём основных ‘цветов. При этом в качестве основных цветов 
используются. красный, зелёный и синий. Ср. НІЗ тоде!, Н$У 
тодеі 
гієһЕ јиѕИ Неа выравненный по правому краю; выравненный 
по правому полю 
гісіа 915К жёсткий диск. См. һага @13К 
па кольцо О Множество $, на котором определены две 
операции (сложение и умножение), причём $ является группой 
по отношению к сложению и моноидом по отношению к ум- 
ножению, сложение коммутативно, а умножение дистрибутивно 
по отношению к сложению, Например, множество целых чисел. 
См. тж. ѕетігіпо 
Мпа пеіуогк кольцевая сеть, сеть типа «кольцо» О Тополо- 
гия сети ЭВМ, при которой каждый узел связан с двумя другими: 
все узлы вместе образуют кольцо. Узел получает сообщение от 
одного из своих соседей и либо обрабатывает его сам, либо 
ретранслирует его другому ` соседу. с 
гіпо ѕігисќиге кольцевая структура; кольцевой список (О 
Список, последний элемент которого указывает на первый. 
ия форо1обу кольцевая топология, топология типа «коль 
цо». См. тж. гіпо пебмогк 
В1$С агсһіќесіиге (гедисе@ іпѕігисііоп ѕеі сотриіег) КІ$С- 
архитектура О Подход к организации ЭВМ на базе упрощён- 
ного набора машинных. Команд, обеспечивающего простоту из- 
готовления и простоту написания трансляторов. 
гіѕег надстрочный элемент (литеры) 
ВЕ см. гето{е јоЬ епігу 
гориѕќпеѕс= ошибкоустойчивость 
гої! прокручивать; просматривать, См. тж. всгоШпя 
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го!1-іп 1. загрузка, подкачка. См. тж. зар їп 2. загрузка, 
считывание [] Считывание группы данных из внешней памяти 
в оперативную память. | 

го!1-оиќ 1. выгрузка, откачка. См. тж. ѕмар оиї 2, выгрузка, 
сохранение и Запись группы данных из оперативной памяти 
во внешнюю память. 

КОМ постоянное запоминающее устройство, ПЗУ, См. геайќ- 
ошу тетогу | 

К ОМа Ме пригодный для записи в ПЗУ 

КОМ топИог управляющая программа, записанная в ПЗУ 

гоо{ корень 1 Исходный узел древовидной структуры, от 
которого доступны все остальные узлы. 

гооЁ Фігесіогу корневой каталог 

гооќ зестепі корневой сегмент. См. тж. оуегіау Чее 
и 1. вращать 2. циклически сдвигать, Си. 126. сігсшіаг 
$ 

гоќайоп 1. поворот; вращение 2. циклический сдвиг. Сл. 
сігсишіаг $ВИ | 

гоипа домп округлять в меньшую сторону 

гоип@ {то округление. Си. тж. гоипа доп, гопла ой, гони 
ир, ёгипсаѓе _ 

гоип@!14 еггог ошибка округления | 

гоцпі оЙ округлять; ӧкруглять до ближайшего целого Г] 
Прибавлять к округляемому числу величину, равную половине 
единицы последнего сохраняемого разряда, и затем овруглёть. 
в меньшую сторону. | 

гоипа-0йї еггог ошибка округления ` | 

гоип@-го м «карусель» ‚ Кольцевой список готовых к 
продолжению задач, каждой из которых последовательно пре- 
доставляется квант времени центрального процессора, 

гоипа ир округлять в большую сторону 

гои{ маршрут О Последовательность узлов сети передачи 
данных, по которой данные передаются от источника к приём- 
нику. | 

гои ле 1. подпрограмма.. См. зибгоийпе 2. программа (А$Т 
гоиИпе, сіоѕеа гоцііпе, еггог гоиііпе, һоиѕекееріпе . гоиИпе, 
іпіеггир{ ѕегүісе гоцііпе, оиіриі гоцііпе, роѕітогіет гоиЙпе, 
ѕегуісе гоцііпе, {аре Бооізігар гоиИпе, {тасе гошііпе, ігапзіепі 
хоцИпе, {гоц еѕпооііпе гоиНпе) 

гоийпе тпаіпіепапсе сопровожденне, обслуживание; про- 
филактика. См. тж. таіпіепапсе т, 

гоийло маршрутизация Г] Выбор последовательности узлов 
сети передачи данных, по которой данные передаются от источ- 
ника к приёмнику. (адарііуе гоџііпе, сепігаізтей гопііпе, 41- 
гесќогу гоцііпе, щей гоцііпе, Пхеа гоиНпа, һої роѓаѓо 
гоиипр). 

гоийпе бігесіогу таблица маршрутизации. См. гоаЧив їіаМе 

тои по 1аЫШе таблица маршрутизации 1 Таблица, связанная 
с узлом сети коммутации пакетов илн сообщений и указывающая 
для каждого адресата оптимальный выходной канал; может быть 
указано несколько каналов в порядке их предпочтительности, 

гоупо роіпѓіег указатель на внешний контекст 

гож строка (матонци пли многомерного массива) 
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‚ ВРС (Керогі-Ргоргат Сепегафог) генератор отчётов С Спе« 
циализированный язык программирования для’ описания фор: 
мата и структуры распечатки данных. 

КРМ (гоќайопѕ рег шие} оборотов в. минуту 

КРМ см. геуегѕе РоПѕћ поаНоп 

К (гесог@` ѕерагаїіог) управляющий. символ «разделитель 
записей» 1 В коде АЗСИ представлен числом 30. И 

&$-232С іпіегќасе стандартный последовательный интерфейс 
для медленных устройств (со скоростью передачи до 19 200 бод). 

ВЗК (Везоигсе Ѕһагіпе Ехесийуе) 1 Многопользовательская 
о ая ‘операционная система для мини-ЭВМ серий 

о ВТ-И Я Операционная система лля младших моделей ЭВМ, 
совместимых с серией. РОР-11, ‘обеспечивающая эффективную. 
работу для задач реального времени. | 

КТС см. геёеаі-11 те сіоск 

гибъег Батя метод резиновой нити 1 В интерактивной 
графике — перемещение общих концов набора отрезков, при 
котором другие их концы остаются зафиксированными.` 

гше Тапаназе язык правил 

гиќе-огіепіеа |апбцазе продукционный язык; язык логиче- 
ского программирования. См. тж. гиіе-огіепіей ргоргаттіпе 

гиіе-огіепіеїа ргосгатийпя продукционное программирова- 
ние; логическое программирование 13 Подход к программиро- 
ванию, при котором программа задаётся созокупностью правил 
без явного указания последовательности их применения. Прави: 
ла содержат либо условие и действия, которые должны быть 
выполнены в случае истинности этого условия, либо условие 
и совокупность других условий, достаточных для истинности 
этого условвя. См. тж. ргодисНопз зузќет, Ргоіоў 

гип 1. выполнение; запуск; счёт, работа ЭВМ 2. отрезок 0. 
В растровой графике — группа точек растра, цвет которых 
задаётся для всей группы. одновременно. (сотриќег гоп, рго- 
дисНоп гип, ќезі гип) 
о  гыодомп закрытие, процедура завершения [Л Действия 
системы при окончаний работы. 

`Випсе-КиНа теіћойѕ методы Рунге — Кутта 1 Класс 
методов численного решения обыкновенных дифференциальных 
уравнений. Е 

гип-Іеіћ епсойіпо групповое кодирование О В растровой 
графике -— способ компактного представления изображения, 
при котором цвет задаётся для группы точек растра (отрезка) 
одновременно. Точки отрезка могут иметь один цвет или. цвет, 
непрерывно изменяющийся между двумя заданными цветами. 

гиппіпе {аѕк текущая задача. См. асііуе ќаѕк 

гий Нте время выполнения, время счёта 

гип-Ите 1. исполняющая система; модуль исполняющей систе- 
мы. Си. тж. гип-Нте зубфет 2. динамический [] Выполняемый 
или происходящий во время выполнения программы. Ср. сот- 
рПе- те | 

гип- те спеск динамический контроль, динамическая про- 
верка 2 Проверка, которая производится при выполнении 
программы. Ср. сотрійе-Штпе сһеск. 

гип-Ние солѕѓќапё константа времени выполнения. 1 Кон- 
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станта, значение которой определяется при запуске программы. 
Ср. сотрИе-Нте сопзќапі | 

гип-Й те Ф!абпозНсз сообщения (об ошибках) во время вы- 
полнения’ [] Сообщения исполняющей системы об обнаружен- 
ных ошибках работы программы. См. тж. гип-Нше ѕузќет 

гип- те епуігоптепї среда выполнения, условия выпол: 
нения 1 Программные и аппаратные ресурсы, с которыми 
взаимодействует программа во время выполнения. 
| гип-Ите ИЪгагу библиотека исполняющей системы, библио- 
тека поддержки 

гип- пе зѕуѕќет исполняющая система, административная 
система, система поддержки выполнения 0 Входящая в состав 
системы программирования совокупность подпрограмм, в об- 
ращения к которым транслируются некоторые операторы про- 
граммы и к которым программа обращается во время рабо- 
ты (например, файловые операции или операции над стро- 
ками). 

гуаше (181 уа\ше) значение переменной, См, иж, Пуз!ие 


Ў 


ѕаѓе безопасный; надёжный 

ѕаіуасег программа восстановления (разрушенной базы дан- 
ных, потерянных файлов) 

ЗАМ см. зедиепНа! ассеѕѕ тео 

ѕатріе 1. выборка [] Совокупность элементов из ‚некоторого 
множества, выбранная для его статистического исследования. 
2, замер. 3. пример, образец 4. замерять; производить выборку 
5. опрашивать (фа!апсей затр!е, Б1азе@ ѕатріе, тиі іѕіаре 
ѕатріе, гапбот затр!е, гергеѕепіаііуе ѕатрі1е) 

затр!е іприќ тобе С] В машинной графике — способ орга- 
низации взаимодействия с вводным устройством, при котором 
программе доступно последнее выданное устройством значение, 
Ср. еуепі при тое, гедиеѕі іприі тоде 

ѕатріе ргосгат пример программы 

ѕатріе ѕрасе выборочное пространство 

затрИи& 1. дискретизация (1 Измерение значения непре- 
рывной величины через определённые (дискретные) промежутки 
времени. 2. опрос 3. выборка, взятие образцов. См. тж. ѕатріе 
1. (ассерќапсе затрИпе, бшк затрііпе, с!иѕіег ѕатрііпр, сгийе 
ѕатрііпе, іуо:51асе зашрИпя) 

ѕапѕегії гротесковый шрифт 1 Шрифт, знаки которого не 
имеют засечек. 

ѕаќеі ќе сотри?іег периферийная ЭВМ 1 В многомашинном 
комплексе — ЭВМ (обычно мини-ЭВМ), выполняющая вспо- 
могательные функции по запросам главной ЭВМ (например, 
связь с терминалами, печать). 

зайѕбабБИ іу выполнимость [] Логическое выражение вы- 
полнимо, если существует такая комбинация значений его сво- 
бодных переменных, при которой оно истинно. 

ѕаќигайоп насыщенность {45ета). Ся. тж, зћайе, На ёопе 

зауе сохранять, записывать 
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ѕауе агеа область сохранения С] Область памяти, в которую 
записываются „значения регистров при сохранении состояния 
процесса. 

5ВС см. зіпріе-роага сотриег 

зсайаг скаляр 

ѕсаіаг їуре скалярный тип О] Тип данных, значения кото- 
рого не имеют компонент. 

зсаїаг уагіабіе 1. простая переменная, скалярная переменная 
[3 Переменная скалярного типа. 2, скалярная перемен- 
ная (в математике) 

ѕсаїе 1. масштаб 2, масштабировать 

ѕсаіе Тасбтог масштабный коэффициент; коэффициент масш- 
табирования 

зсаЙпя масштабирование 1 Умножение координат элемен- 
тов изображения на некоторое число (коэффициент мас- 
штабировани я), вызывающее изменение их размера, 
сжатие или растяжение. 

ѕс2 пи ѓасіог коэффициент масштабирования 

ѕсап 1. просмотр, поиск 2. лексический анализ: анализ, 
См. іехісаі зсап 3. развёртка; сканирование 4. просматривать, 
сканировать (ассез$ ѕсап, іехіса! ѕсап, тагк ѕсап, ${аїизѕ ѕсап) 

зсап пе строка развёртки 

ѕсаппег 1. лексический анализатор. См. тж. Іехісаї зсап 
2. устройство ввода изображений, сканирующее устройство С] 
Устройство, обеспечивающее ввод двумерного, возможно по- 
лутонового, изображения в ЭВМ в виде растровой матрицы е 
высоким разрешением. См. тж. сгарћісх а лег, сгарћісз раа 

зсаЙег разброс [] Размещение логически смежных объектов 
в несмежных областях памяти. 

зса {ег 1юа@пб загрузка вразброс 

ѕсепе апаіуѕіѕ анализ сцен, распознавание (трёхмерных) 
изображений 

ѕспейшіе планировать. См. тж. ѕспедшіег 

ѕсһеёше ой дезактивировать. (1 Перевести задачу или про-. 
цесс в ·остановленное состояние. См. тж. ѓаѕк ѕќаїе 

зспедшег 1. планировщик; диспетчер Программа (часть 
операционной системы), определяющая порядок преддстав- 
ления некоторого общего ресурса, в первую очередь пентраль- 
ного процессора, различным процессам. Планировщик нижнего 
уровня определяет, какой задаче или какому процессу из оче- 
реди готовых продолжать будет предоставлен процессор на 
ближайший период времени. Планировщик верхнего уровня 
определяет совокупность задач, выполняемых системой. 2. `пла- 
нировщик С] Часть системы логического вывода, определяющая 
порядок применения знаний (фактов и правил). (јоо зспедшег, 
‚тазег зспедшег, ргобгат зспедшег, {а5к зспедег) 

зспебиНа& 2130 т алгоритм планирования, алгоритмы 
диспетчеризации. Сл. тж. зспебщег 

зспета схема 1 1. Описание логической или физической 
структуры базы данных. 2. По определению КОДАСИЛ — схема 
состоит из статей языка описания данных и полностью описыь 
вает все области, экземпляры наборов, записей, элементов и 
агрегатов данных базы данных. (сапопісаі зспета, сопсеріваї 
зепета, ежегиа] зсһета, іпќегпаі зспета) 
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Нет Не сотрийе ЭВМ для наузных расчётов 1 ЭВМ с 
большой пзмятью и быстрым арнфыетическим процессором, 
работающим с числами большой разрядности. с плавающей 
зспятой и ограниченными средствами ввода-вывода. 

се Нс поѓабоп экспоненциальный формат 11 Формат 
ввода или печати действительных чисел в виле мантиссы и 
порядка. Например, .31415Е1 (число рі). 

зсїѕѕогіпа отсечение О ВБ машинной графике — выделение 
части, лежащей в заданных гранинах. Си. тж. сПоріпе. Ср. 
$11115 И | 

ѕсоре область видимости; контекст 1] Часть текста программы, 
где могут быть использованы данное нмя (идентификатор) или 
группа имён. (Чупапис ѕсоре, етЫьеадес ѕсореѕ, епсіоѕіпе ѕсоре, 
зас зсоре, уі51011їу ѕсоре) 

зсоре тобе экранный режим 

зсоре ги!еѕ правила видимости. См. уі ЪПНу гиеѕ 

зсгат её зашифрованный 

зсгаісћ 1. рабочий, временный 1 О структуре: данных, ис- 
гользуемой только в течение выполнения некоторой операции. 
Ср. етрогагу 2. затирать (информацию на магнитном. носи- 


де 

зсгаќсћ Ше рабочий файл. См. Фетрогагу Ше 

зсгзісп-рай тетогу сверхоперативная память. См. саспе 
ззетогу 

ѕсгаїсћ фаре рабочая лента | 

ѕсгееп экран (Чаёа епігу зсгееп, $р111-зсгееп, Фоисй зсгееп) 

зегееп еЧЙог экранный редактор’ С] Текстовый ‘редактор, 
обеспечивающий отображение состояния редактируемого фраг- 
мента текста на экране дисплея; команды. редактирования и 
просмотра задаются с помощью управляющих клавиш, посред- 
ством меню или (редко) в текстовом виде в специальном поле 
экрана. | < 

ѕегеепіші экранный О О порции текста; полностью запол- 
няющей экран дисплея. , 

зсгеел сепегаіог программа Формирования экранных. форм 0 
Программа для описання и формирования изображений (обычно 
текстовых) для использования в интерактивных системах. 

зсгееп Паг@ сору копия`экрана`[] Вывод изображения с эк- 
рана на бумагу. | т 

зсгеги пасе отображаемое изображение. См. -бізріау ітасе 

зстееп ггїгезн регенерация изображения (на акране дисп- 
лея); восстановление изображения | 
’ ‘зерё сценарий (7 В ‘искусственном интеллекте — сїтруктур- 
ное описание действия или процесса для анализа или синтеза 
текстов на. естественном языке. | 

зсгоН прокручивать, перемещать; просматривать. Сл. тж. 
зсоШае 

_зегоЙ Баг линейка прокрутки 1 В системах непосред-, 
ственного взанмодействия -- область границы 
окна для управления прокруткой изображения. 
См. тж. тепи бог, НЦе баг ио 

зего Што прокрутка: просмотр 1 Вертикальное илэ горизон- 
тальнсе перемещение изображения в окне экрана. «Прекрутка» 
относится к действиям с тояки зрения программы или пользо- 
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вателя; «просмотр» — только с точки зрения пользовате- 
ля. См. тж. раппие 

зсгоШав Ваг линейка прокрутки. См, зсгоЙ Баг 

ѕешреёнгей Кеубоага рельефная клавиатура, клавиатура с 
рельефными клавишами 

$0 см. Чае-ЧепзЦу 415К 

$ВС (ѕупсһгопоџѕ баіа ИпК соп4го!) протокол $01. 
Протокол передачи данных, разработанный фнрмой ІВМ н 
положенный в основу протокола НЮІС. Протоколы 5ріС в 
НОС совместимы. См. тж. НОС 

ѕеагса 1. поиск; перёбор 2. искать (біпагу ѕеагсі, Бтезо- 
11151 ѕеагсп, сяѕе-іпѕепзйіүе ѕеатсп, саѕе-ѕеп=і Нче угагеһ, соп- 
јипсПуг ѕеагсћ, деріһ-1г5{ ѕеагсһ, біспоіопнізіпя зеагсћ, ех- 
ВацзИуе ѕеагсп, Ғіропассі ѕеагсп, ПШтій-ғуре зеагсь, Ипелг 
зеагсв, іорагйһтіс ѕеагсһ, рага!еі ѕеагеһ, ѕегігі зеагеһ, {геге 
ѕеагсћ) Б 
` зеагсй-агеа область поиска 1 Обычно подразумевается об- 
ласть памяти, в пределах которой производится поиск. См. тж. 
ѕеагсп дотаіп 

ѕеагсһ айгЬшШе поисковый атрибут, атрибут поиска 

ѕеагсһ Чота!п область поиска 1 Множество, среди элемен- 
тов которого производится поиск. 

ѕеагсп ітасе поисковый образ, образец 

зеагсћ Кеу ключ поиска П Имя элемента данных, значення 
которого рассматриваются при поиске. 

зеагсН ѕрасе область поиска 1 В системах логического вы- 
вода — множество всех возможных решений. 

ѕеагсћ {ее дерево поиска 1 Древовидная структура данных, 
используемая для организации ключевого доступа. 
Внутренние вершины дерева поиска содержат ключи, указы- 
вающие, какие ключи содержатся в соответствующих подде- 
ревьях. См. тж. біпағгу геев, В-ігеє 

ѕеагсн тога признак [] Значение, задаваемое при выборке 
слова из ассоциативной памяти. 

зесоп4агу вторичный С 1. Вспомогательный, дополни. 
тельный; подчинённый. 2. Относящийся ко второму уровню 
иерархии. з 

зесопёагу ассеѕѕ тео вторичный метод доступа (П В базах 
данных — совокупность средств для обеспечения эффективного 
доступа по вторичным ключам. 

зесопдагу аіїгіђціе вторичный атрибут (отношения реляци- 
онной базы данных) П Атрибут, не входящий нн в один ключ 
отношения. 

зесопаагу епігу рошЁ дополнительная точка входа 

зесопЧагу {тпдех 1. вторичный индекс [] Индекс, содержащий 
вторичные ключи, 2. детальный индекс, вторичный 
индекс. Со, тазег 1пдех 

зесопдагу кеу вторичный ключ 1 1. В базах данных — ключ, 
не являющийся первичным ключом. 2. В методах 
доступа -- поле записи, различающеё записи с одинаковыми 
первичными ключами. Ср. ргітагу кеу 
` зесоп4агу заНЧоп вторичная станция 11 ‘Станция НОТС, 
работающая под управленнем первичной станция. 
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Вторичная станция интерпретирует команды первичной станции 
и формирует ответы на ниях, Ср. ргітагу зїайсп | 

5есопёагу зќогасе Внешняя память П Как правило, подра- 
зумеваются внешние запоминающие устройства в иерархиче- 
ской памяти или в системе с виртуальной памятью, к которым 
не происходит явных обращений. из прикладной программы. 
См. тж. ВасЮ те ѕїогасе 

зесоп@згу уог@ вторичная команда [3 В языке Форт.— не- 
встроенная операция; аналог нмени подпрограммы в других 
языках. 

зесона-бепеғайзп сотриќег ЭВМ втозого поколения. Сл. тж: 
сотриїіег пепегацоп 

зесоп@-1еуе] ай4гєѕѕ косвенный адрес. См. іпдігесі айбгеѕѕ 

зесопї погта гм вторая нормальная форма (отношения 
реляционной базы данных) 1] Отношение задано во второй нор- 
мальной форме, если каждый его непервичный атрибут полно- 
стью функционально зависит от любого ключа отношения. 

А ТБ 1. секция; сегмент 2. сечение (в машинной гра- 
фике | | 

зесќог сектор 1 Минимальная физически алресуемая единица 
запоминающего устройства на диске. | 

зесіог Бийег буфер секторов 0 Системный буфер ввола- 
ао для хранения считанных с диска секторов. См. тж. @158 
сасне 

‚зеойте разбиение на секторы; разметка. Ся. тж. Ваг@- 
зесб‘огей @15к, 3011-ѕесїогей .91<К | 

зесигМу защита (информации от `кесанкционированного до- 
ступа) | 

зесиг Му аНиБие атрибут секретности: 

_ зеек установка, подвод головок (1 Операции по подводу и 
установке головок чтения-записи дискового запоминающего 
устройства к указанной дорожке. 

зеек еггог ошибка установки, ошибка при понске дорожки 

зеек Нте время установки. См. тж. ѕеек 

зезтеп{ 1. сегмент перекрытий 2. сегмент памяти 1 Логи-. 
ческая или физическая единица подкачки в системе с вирту- 
альной памятью. См. тж. уігїцаї ѕ{іогаре 3. сегмент изображения 
Г] Совокупность элементов изображения, которой можно ма- 
‚нипулировать как единым целым. Сегмент может. состоять из 
нескольких отдельных точек, отрезков или другнх элементов 
‘изображения. 4. область памяти (91$р]ау ѕестпепї, ехфиччуе 
ѕертпепіѕ, оуе {ау зевтеп{$, рговгат зевтеп, гооЁ ѕестепі) 

зестепё апа оНзе{ сегмент-смещение Г] Способ представ- 
ления адреса в виде пары чисел: номера сегмента и адреса ячейки 
относительно начала сегмента, Ср. Вазе ап@ біѕзріасетепі 

сестепіабоп сегментация 

зестпепі Вазе начало сегмента 

вертепі деѕсгір(ог дескриптор сегмента, Сл. тж. ѕептепі 2. 

зестепі діѕріау Ше дисплейный файл сегментов [1 Файл. 
сегментов, используемый в качестве дисплейного 
файла при наличии развитого дисплейного процессора. 

ѕестеп(ей зуѕзіет система с сегментной организацией (вар-. 
туальной) памяти, См, тж, Уна! зќогасе 
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ѕебтепі е файл сегментов Г) Представление изображения 
в виде совокупности сегментов. | 
ѕертепї-гејайуе а40гезз адрес относительно начала сег- 
мента 
ѕертепі ќаЫе таблица сегментов [С] Структура данных опе- 
рацнонной системы, содержащая информацию о сегментах 
(дескрипторы сегментов). См. тж. зертеп 2. 
ѕеіесї 1. выбирать 2. выделять В экранных редакторах 
и машинной графике — операция, указывающая фрагмент тек- 
ста или элемент изображения, над которым выполняется сле: 
дующая операция. 3. устанавливать связь (с внешним устрой- 
ством) 
зеіесі еггог ошибка «отсутствие связи» (с вчешним устрой- 
ством) 
зе1есНоп 1. выбор Г] Операция реляционной алгебры, вы- 
бирающая из отношения подмножество кортежей, удовлетво- 
ряющих заданному условию. 2. селекция 3. выделение; выде- 
ленный фрагмент (текста или изображения); выделенный 
текст. См. тж. зШес{ 2. (Пеіа зесЧоп, тепи ѕеіесііоп) 
‚ зесНуе Читр выборочный дамп 1 Дамп, при котором рас- 
печатываются только заданные фрагменты памяти. 
з@есПуе ќгасе условная трассировка, выборочная трасси• 
ровка 
з@ес‘ог спаппе! селекторный канал 
3е!!-адарИпе алаптивный, самонастраивающийся 
зе {-снесЮ ив собе код с обнаружением ошибок 
ѕе1#-сотрііпи сотрИег транслятор, транслирующий сам 
себя 1 Транслятор, написанный на своём входном языке 
и способный оттранслировать свой собственный текст. См. тж. 
60015 {гар 
ѕеії-сопіаіпей ѕуѕќет 1. замкнутая система. См. сїоѕе зѕузіет 
2. полная система 
ѕеії- деѕсгірйуе 1: самодокументированный О программе, 
текст которой достаточен для использования в качестве техин- 
ческой документации. 2. не требующий дополнительного опи- 
сания О программном средстве, применение которого не 
требует обращения к документации, так как все необходимые 
сведения можно получить в интерактивном режиме, 
‚ зеИ-диа] самодвойственный 
зе! -1еагпа самообучающийся 
зе-то@ у тя самомодифицирующийся 1 О программе 
или части программы, которая изменяет свой код в процессе 
выполнения. 
зе-огдай тв самоорганизующийся 
зеЙ-геаНуе а@@гез$1пя` относительная адресация [С Способ 
адресации, при котором адрес указывается относительно ячейки 
памяти, в которой он записан. См. тж. РС-гйаНуе айдгеѕзіпо 
зетапйете семантема С Единица смысла, элементарное 
значение. 
сетапіс еггог семантическая ошибка С) Ошибка в программе, 
не нарушающая правил синтаксиса языка программирования. 
зетапійс бгапипаг семантическая грамматика писание 
синтаксиса естественного языка, основывающееся на семанти- 
ческих признаках слов, 
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зетап ес пебтоғк семантическая сеть СП В искусственном 
интеллекте — способ представления знаний или смысла текста 
в виде ориентированного графа, в котором вершины соответ- 
ствуют понятиям, объектам, действиям, ситуациям или сложным 
отношениям, а дуги — свойствам и элементарным отношениям. 
См. тж. ађѕќгасї зетап Ис пентогЕ 


земайНс$ 1. семантика [3 1. Изучение связи знака и значе- 
ния. 2. Часть определения языка программирования, припи- 
сывающая смысл его конструкциям. 2. семантика, смысл (кон- 
струкции языка программирования) (ажотайс зетапИс$, 
орегаНопа! ѕетапіісѕ) 


зетарпоге семафор 1 Тип данных, обеспечивающий средства 
низкого уровня для синхронизации параллельных процессов. 
Значением семафора является целое неотрицательное число; 
над семафором определены две операции: операция «освободить», 
увеличивающая его значение, и операция «занять», уменьша- 
ющая его значенне, если оно отлично от нуля, или при нулевом 
значении приостанавливающая пронесс до тех пор, пока дру- 
гой процесс не выполнит операцию «освободить». Сл. тж. 
Ыпагу ѕетарбоге 


зенйсотрИеа полутранслированный, частично транслирован- 
ный С] 1, О программе, одни конструкции которой оттранслиро- 
ваны в машинные команды, а другие оставлены в исходном 
виде или оттранслированы в псевдокод и интерпретируются 
при выполнении. 2. Оттранслированный в псевдокод. Сл. тж. 
Р.-сойе 

зепісопбисіог тетогу полупроводниковое запоминающее 
устройство | 

зе! НхеЯ гесог@ запись ограниченной длины П Запись, 
длина которой может изменяться в пределах, заданных при 
её создании. 

ѕепівгонр полугруппа [] Множество, на котором определена 
одна ассоциативная операция. 

ѕетігіпе полукольцо і) Множество 3, на котором определены 
две операции (сложение и умножение), причём $ является м о- 
исидом по каждой из этих операций, сложение коммута- 
тивно, а умножение дистрибутивно по отношению к сложению. 
Например, множество натуральных чисел с обычным еложе- 
нием и умножением. Ся. тж. гіпа 

зепѕе Ноћ: (программно-доступный) световой индикатор 

$е15е з"Исв (программно-доступный) пультовый переключа- 
тель 

зепзог-Базе сотршег управляющая ЭВМ П ЭВМ, обраба- 
тывающая информацию от подключённых к ней датчиков. 

зопсог-раѕга зузіет управляющая ЭВМ. Си. зепзог-Базей 
сотриќїег 

зепќепсе предложение: оператор программы | 

зепіёпсе зушБо! начальный символ [] В порождающих грам- 
матиках — нетерминальный символ, встречающийся только в 
лезых частях правил вывода. 

зеп{еп На! боғи сентенциальная форма П В формальных 
грамматиках -~ выводнмая строка, содержащая нетеоминаль- 
вые символы. 
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ѕерагаќе сотрИаНол раздельная трансляция [] Организация 
системы программирования, при которой части исходного тек- 
ста программы могут транслироваться по отдельности и затем 
объединяться в загрузочный модуль компоновщиком. Обычно 
подразумевается, что система программирования обеспечивает 
при этом некоторую проверку согласованности. См. тж. сот- 
рИаНоп ип, сопѕіѕіепі сошрИаНоп- 

ѕерагаќог разделитель (1 1. Символ, разделяющий лехсгмы 
или предложения языка программирования (например, пробел, 
точка с запятой, знак операции}. 2. Управляющий символ, 
разделяющий порции данных при передаче. 

ѕедиепсе еггоғ нарушение упорядоченности, неправильный 
порядок (например, перфокарт в пакете) 

зедиепсе топіїог планировщик. См. зсбейег 

зеацепса упорядочение 

зедпепсіпр кеу ключ упорядочения Г] Ключ, по которому 
физически упорядочиваются записи и поиск по которому ная- 
болез эффективен. 

зеанепНЧа! последовательный (1 Как правило, подразумевает 
логическую упорядоченность и относится к процессам. См. тож, 
ѕегіаі 

зеанепНа! ассеѕѕ последовательный доступ Г] Способ до- 
ступа, при котором записи файла обрабатываются в порядка 
‚их записи при создании файла, Ср. тес ассеѕѕ. Си. тж. 
ѕегіаі ассеѕѕ 

зедиепНа? ассезз тео последовательный метод доступа (0 
Метод доступа, позволяющий последовательно обрабатывать 
записи файла. 

зеацен На]-ассез$ ѕіогабе память с последовательным до. 
ступом = 

зедиеп На! сотриіег последовательная ЭВМ 0 ЭВМ, выпол: 
няющая команды в определяемой программой последователь- 
ности. Ся. тж. чоп МъМеитапп тасћіпе 

зеацепНа! е последовательный файл О] Файл, к записям 
которого можно обращаться только ‘последовательно. Ср. аігесё 
Пе 

зедиепНа] диеие (простая) очередь 1 Очередь, члены которой 
обслуживаются в порядке постановки в очередь, 

ѕегіаї последовательный 1 Как правило, подразумевает 
временную или физическую · упорядоченность н относится к 
устройствам. См. тж. ѕедиепііаі | 

ѕегіаї ассеѕѕ последовательный доступ () Способ доступа, 
при котором данные считываются в оперативную память в по- 
рядке физического размещения на носителе внешнего запоми- 
нающего устройства. Ср. зеадцеп а! ассез$ 
‚ зег| а@4ег последовательный сумматор О Устройство для 
вычисления суммы двух многозначных чисел, обоабатывающее 
разряды слагаемых последователь”, ср. рагаЙе|] аадег 

ѕегіа! ру №1 поразрядный. См. 5 {-зег!а] | 

ѕегіаі Бу Бу посимвольный, побайтовый. См, Буѓе-ѕегіаї. 

ѕегіа{ Бу сһагасіег посимвольный, побайтовый. См. Буѓе-ѕегіаї 

5ег121 Бу жога пословный. См. мога-ѕегіа! 

ѕегіаї іпќегѓасе последовательный ннтерфейс [] Средства: 
подключения и передачи данных по последовательному каналу. 
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зейаН2е преобразовывать в. последовательную ‘форму. 

ѕегіаї питоег 1. порядковый номер 2. серийный номер 

ѕегіаї ргіпќег посимвольное печатающее устройство 

зе а]! ргосезфтя последовательная обработка Г] Обработка 
данных в порядке их физического расположения. или поступ- 
ления. 

ѕегіаї ѕеагсһ последовательный поиск. 1 Поиск, при котором 
элементы областн поиска анализируются по одному, но не обя- 
зательно в соответствии с их. естественной упорядоченностью, 
Ср. рагаЙе] зеагсй 

ѕегіаї ќгапзѓег последовательная пересылка (данных); по- 
следовательная передача (данных) 

ѕегіеѕ 1. ряд, числовая последовательность 2. серия 

зегуег 1. (специализированная) станиня, спецпроцессор 0 
Узел локальной сети, выполняющий определённые функции по 
запросам других узлов. 2. обслуживающее устройство (в теории 
массового обслуживания) (е зегуег, раіемау зегуег, ргіпі зегу 
ег, гето{е їе зегуег, {@ех зегуег) 

зегу1се 11 служебный разряд | 

зегу1се гоиЙпе сервисная программа; служебная программа, 
См. тж. ШШ у 

ѕеѕѕіоп сеанс 1 Цикл работы пользователя с диалоговой 
системой от входа в систему (вызова системы) до выхода из 
системы. (едії ѕеѕѕіоп, іегтіпаі ѕеѕѕіоп) 

ѕеѕѕіоћ Іауег сеансовый уровень 0 Уровень взаимодействия 
в сети передачи данных, поддерживающий взаимодействие 
между задачами, выполняющимися на узлах сети. См. тж. ореп 
зу${етз іпіегсоппесоп 

ѕеѕѕіоп (ауег) ргоіосої сеансовый протокол, протокол сеан- 
сового уровня Уровень протокола сети передачи - данных, 
регламентирующий взаимодействие между определёнными ти- 
пами задач, выполняющихся на узлах сети. См. тж. ореп зуз{етз 
іпќегсоппесПоп 

5е{ 1. набор О В сетевых базах данных — структура данных, 
‚используемая для представления связи типа «один-ко-многим», 
Набор состоит из одной записи —- владельца набора 
н произвольного числа запнсей —- членов набора. 2. 
множество [] Неупорядоченная совокупность различимых объ- 
ектов или структура данных, используемая для представления 
множества. Ср. бас 3. набор; комплект 4. устанавливать, при- 
сваивать разряду значение | 5. задавать (са{аіовей Файа зе, 
сһагасіег ѕеі, спесКрош{ да{а ѕеї, сШр ѕеї, ааѓа ѕеї, Чиесй даёа 
зе, етріу зе, НиЦе зе, їи22у зе, іпѕігисіїоп ѕеї, ипіуегзѕаї 
ѕеї, могкіпа $е) | 

3е{ @1ИНегепсе разность множеств, дополнение [] Множество, 
являющееся разностью множеств А и В, ‘состоит из элементов, 
принадлежащих А и не принадлежащих В. 

3е{ (уре 1. тип набора |] В сетевых базах данных — описание 
набора, задающее тип владельца набора, тип или типы чле- 
нов набора, способ включения записей в набор и исключения их 
из набора, процедуры базы данных, связанных с набором, и 
другие его атрибуты. 2. множество, тип множества [] Составной 
тип данных, значения которого представляют множества эле- 
ментов некоторого типа, | 
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зеуеге еггог серьёзная ошибка (2 Ошибка, при которой не- 
возможно выполнение следующего шага задания. | 
он собе код серьёзности ошибки. Ся. тж. сотріеНоп 
соде 

$-ехргез {оп 5-выражение [] В языке Лисп -- том или 
список, САК и СРВ которого являются 5-выражениями. 

зпаде оттенок О Цвет, получаемый из чистого нвета добав- 
лением чёрного. Ср. пі, їопе 

зна фир обработка полутонов 

знаНо\ Біпаіпр поверхностное связывание С] В языке Лисп 
— способ представления связывания переменных, при ко- 
тором с каждой переменной связан список пар вида «указатель- 
на-контекст, значение». Текущее значение переменной нахо- 
дится в первом элементе связанного с ней списка. Ср. беер 
Ы п 18 

зпаппоп шеннон 1 Единица информации, равная инфор- 
мацин, содержащейся в сообщении, которое переводит адресата 
в одно из двух равновероятных состояний. Информация в і шен- 
нон представляется одной двоичной цифрой. Ср. ћагіеу 
‚ зпарей-сһагасіег ргіпіег печатающее устройство со шрифто- 
носителем. Ср. тах ргіпќег 

ѕВаге совместно использовать 

зпагеаМе общий Г] Допускающий совместное использо: 
вание. 

зпагеаЫе агеа общая область 0 1. Область памяти, к кото- 
рой могут иметь доступ несколько задач одновременно. 2, Об- 
ласть памяти, динамически распределяемая между задачами. 

знагедЬ!е даѓа общие данные, разделяемые данные С] Данные, 
которые могут обрабатываться несколькими процессами одно- 
временно. 

зпагеаШМе Фа{а Базе 1. общая база данных [Г] База данных, 
с которой могут работать несколько прикладных програмы или 
пользователей одновременно. 2. база данных коллективного 
пользования 

знагеае іе файл совместного доступа, общий файл 0 Файл, 
который может быть использован (открыт) несколькими задачами 
одновременно. 

зпагеае !тмаде Ше многопользовательский загрузочный 
модуль [] Файл, содержащий загрузочный модуль 
задачи, один экземпляр которого может использоваться не- 
сколькими процессами. 

знпагеае гезоигсе общий ресурс, разделяемый ресурс 

зһагей общий 0 Совместно используемый в данный момент. 

знагей е общий файл 0 Файл, открытый и обрабатыва- 
емый несколькими задачами одновременно. 
_ знеаг 1 В машинной графике — преобразование фрагмента 
изображения, при котором однн отрезок остаётся иа месте, а 
над другнм выполняется сдвиг. Промежуточные точки изоб- 
ражения перемещаются в зависимости от расстояний от за- 
креплённого и перемещаемого отрезков. 

зпееќ ее 4 автоподача страниц. См. сиё юг ее@ 

зеі 1. командный процессор 2. 0 Командный язык и процессор 
командного языка операционной системы ОМІХ и её разновид- 
ностей. ће — один из наиболее развитых командных языков, 
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являющийся полным языком программирования. Си. =. сот- 
тапа ргосе$50г 

зе т; экранирование 0] В машинной графике — полавле- 
ние отображения элементов нзображения, попадающих внутрь 
заданкой области. Ср. зсїѕѕогіпе | 

ЗАН 1. сдвиг С) Операция, при которой разряды машинного 
слова сдвигаются вправо или влево, 2. смена регистра [] Изме. 
нение соответствия клавиш клавиатуры и выдаваемых ими ко- 
дов или способа интерпретации кодов. 3. сдвиг. См. наз аНов 
4. сдвигать (агЦитейс ВИ, сігсшаг $ВН, суб Нес ЗВ епд- 
агоипЯ 51111, Їорісаі зн) 

5118 спагасѓег символ смены регистра, символ переключения, 
См. тж. зп ИЕ 2. 

Ут спагасег символ переключения на стандартный 
регистр. См. тж. 5а 2. 

ЗВ Кеу регистровая клавнша, клавиша регистра 1 Кла- 
виша, при нажатии которой происходит смена регистра; возврат 
к исходному регистру происходит при отпускании клавиши, 
См. тж. іН 2. | 

зһ 10сК Кеу регистровая клавиша с фиксацией, клавиша 
переключения регистра 1 Клавиша, при нажатии которой 
происходит смена регистра; возврат к исходному ре- 
гистру происходит при повторном нажатии, 

зн -01й спагасісг символ переключения на дополнительный 
регистр. См. тж. зі 2. 

Зп гесізіег сдвигозый регистр 

зһ уесіог вектор сдвига. См. тж. ЧТапаНоп 1. 

пог їпѓесег короткое целое 1 Целое число, представляемог 
полусловом (обычно 16 бит). 

ѕһгіак 1. уменьшать размер окна; закрывать окно 2, уплот- 
нять, сдвигать См. зѕааеехе 

зпиідотп закрытие системы 1 Прекращение работы системы 
разделения времени. | 

51 см. ЗВИ т спагасіег 

$Ъ№Нпа пойеѕ вершины дерева, имеющие одну родительскую 
вершину. См. тж. {ее | . 

зіде «НесЁ побочный эффект (1 Изменение значений парамет: 
ров или глобальных переменных при вычислении функции. 

$161 знак [0] Символ или разряд, указывающий, является 
ли число положительным или отрицательным. | 

па! орегайоп операция «освободить», освобождение (се- 
мафора). См. тж. зетарпоге 

$181 5 знаковый разряд 01 Разряд машинного слова, ука- 
зывающий знак представляемого им числа. 

зіспеа Пе! поле значения со знаком 

зіспей ѓпіегег целое (число) со знаком 

чапеЯ пишЪБег число со знаком 

зібпійсапі «Не значащий разряд, значащая цифра. Со. 
попіс сап арі 

зіспійсапї еуепї существенное событие 1 Событие, реакция 
на которое предусмотрена операционной системой, 

ип оН выходить (из системы). См. ю8 оні 

зіп оп входить (в систему); См. 106 іп 

$51 1—51 проверка знака 
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$Нсоп сошрИег САПР СБИС, СБИС-тракслятор С] Один 
из основных компонентов программного обеспечения системы 
автоматизации проектирования СБИС. Вхолными данными СБИС. 
транслятора является описание функциональной структуры про- 
ектируемой СБИС, выходными — описание фотошаблонов н дру- 
гой документации для изготовления кристаллов. в 

ЗМО агсЋесіиге (5іпеје-ІпзігисНоп Мире Райз зіггат) 
архитектура (параллельной) ЭВМ .с одним потоком команд и. 
несколькими потоками данных. См. тж. аггау ргосеѕѕог 

те пате простое имя Последняя часть соста в- 
кого имени. 

7 заре ѕїаѓешепі простой оператор С] Оператор, в состав 
которого не входят другие операторы. В большинстве языков 
это оператор присваивания и оператор вызова процедуры. Ср. 
сотрони@ зіаѓегтеті 

знире уаПа Ме простая переменная (0 Переменная, не име- 
ющая компонент. 

зіпріех сігсиі симплексный канал Г] Канал, позволяющий 
передавать данные только в одном направлении. Ср. 4ирех 
еігені, наЙ-бирех сігн 

ЗІМІ. А-87 Симула-67 [] Алголополобный язык программиро- 
вання для задач моделирования; в языке Симула-67 были взелены 
понятия, ставшие основой языков с абстрактными типами данных 
и объектно-ориентированного программирования. 

чпиНаНоп 1апбщаце язык моделирования [] Язык програм- 
мирования, ориентированный на задачи исследовательского 
молелирования. | 

ии афог модель; имитатор [] Программа пли устройство, 
моделирующие функционирование некоторого обьекта. Обычно 
«модель» подразумевает моделирование устройства объекта и 
используется для его исследования, «имитатор» относится к 
моделированию внешних проявлений для применения вместо 
моделируемого объекта. ({ачії учти юг, ‘шасНопа! ѕітиіа?ог, 
гебізіег-ігапѕѓег-Іеуг! зітијаѓог) . 

„ #пе-а@гезз іпоігисНоп одноадрасная команда | 

5п91е-аз5ісптепі Іапоиасе язык с однократным присван-. 
ванием 1 Язык программирования, в котором значения дина- 
мически присваиваются именам, но после присваивания зна- 
‘чение имени не может быть изменено. Такие языки близки к 
языкам функционального программиро- 
вания и связаны с потоковой архитектурой ЭВМ. 

зіїпоіс-роага сотриег одноплатная ЭВМ 

зіїпеїе-депзіќу 455 диск для записи с одинарной плотностью. | 
Ср. боные-депз у ік ) 

зіпоїе-@ігесіогу йетісе устройство с одним каталогом. См. 
тэс. Сісес(огу етсе | | | Е 

зіпаїе-Кеузігоке соттапй одноклавишная команда О В 
интерактивных системах — команда, задаваемая нажатием! од- 
ной клавиши. | | 

зіпр1е-Іеуеї а @гезз прямой адрес. См. тес а@гезз | 

зіпоіе-ргесізіоп с одинарной точностью О О числах и пере- 
менных, представляемых одним машинным словом и об опера-. 
циях над такими числами. В большинстве ЭВМ для чисел е 
одинарной точностью ‘используется 82 бита. 
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$1п161е-8е@ @5К односторонняя дискета. Ср. дон е-4ей 
Фк т. 

5и5е-3{ер пошаговый | 

ѕіпоіе-ѕіерріпа выполнение в. пошаговом режиме (1 Способ 
отладки, при котором: программа выполняется под управле- 
нием отладчика и останавливается после выполнения каждой 
‘машинной команды нли оператора исходного языка, позволяя 
проконтролировать результаты и состояние памяти. | 

зіпрї!е-їа5к зузет однозадачная система 0 Операционная 
система, позволяющая выполнять только олну. задачу в каждый 
момент. 

зіпрїе-изег однопользовательский (1 О вычислительной си- 
стеме (обычно микроЭВМ) или операционной: системе, обслужи- 
вающей или имеющей только один терминал и обеспечивающей. 
работу только одного пользователя одновременно. 

зпашаг таќгіх вырожденная матрица, сингулярная мат- 
рица 1 Квадратная матрица с нулевым определителем. 

зіпк приёмник. Сл. баѓа пк 

зіак ігее корневое дерево (7 Совокупность маршрутов сети 
передачи данных с фиксированной маршрутизацией, по которым 
проходят пути передачи пакетов от всех других узлов сети к 
данному узлу. 

5150 агећіќесіиге (ше ІазігисПоп Уте Оза) архитектура 
ЭВМ с одним потоком команд и одним потоком данных (1 Обыч- 
ная Фон-неймановская архитектура. См. тж. топ .Ментапо 
агспі есімге | 

312е размер: длина. См. Їепсіћ (їпсгетепі 312е, Нет зе, 
ріоНег зер $12е) 

ис оценка размера (в обработке изображений) 

с̧кеїеќаї собе план программы, «скелет» программы При 
нисходящей разработке — программа, части ко- 
торой не детализированы, з только дано описание их назначения 
в виле комментариев. 

зікір 1. пропуск 2. прогон бумаги (в печатающем устройстве). 
3. пропускать’ игнорировать 1 Не обрабатывать один или 
несколько последовательных элементов данных или позиций 
носителя данных, в частности, символов или строк при печати, 

зкір собе код пропуска О Управляющий символ, ухазыва- 
ющий, что несколько следующих элементов данных лолжны 
быть проигнорированы. 

зікір ЧиебисНоп команда пропуска (следующей. комонды) 

зіазй символ /: наклонная черта вправо 

ауе сотри{ег 1. дублирующая ЭВМ ] ЭВМ, выполняющая 
те же операции, что и основная ЭВМ, и принимающая управ- 
ление непосредственно после сбоя в основной. 2. подчинённая 
‚ЭВМ @ В многомашинной вычислительной системе ~ ЭВМ, вы- 
полняющая программы под управлением главной ЭВМ. 

сате тобе непривилегированный режим, режим задачи 1 
‚Режим работы процессора, в котором выполняются прикладные 
программы в в котором попытка выполнить привилеги- 
р а анную команду вызывает прерызание. Ср. таз? 
оде · 

зіате ‘егийла! подчинённый терминал. 1 Терминал, который 
работает под упразлением прикладной программы и не может 
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быть использован для работы с системой разделения време- 
НИ, 

зет прогон бумаги (в печатающем устройстве) 

зНсе вырезка [- 1. Часть массива, получающаяся фикса- 
цией значения одного или нескольких индексов, например, 
строка матрицы. 2. Часть массива, получающаяся ограничением 
изменения значения одного индекса. 

510ї 1. позиция; поле; участок 1 Часть структуры данных. 
или область памяти, которая должна быть заполнена элементом 
данных определённого типа. 2. валентность, слот О В пред- 
ставлении знаний — составляющая фрейма, характеризующая 
некоторое свойство или связь описываемого фреймом понятия 
или объекта. 

$10 бгатитаг грамматнка валентностей, слот-грамматика 

$та а 0 Объектно-ориентированный язык и интерактив: 
кая среда программирования, разработанные в Хегох РАВС, 

‚ зтагё интеллектуальный О периферийном устройстве е 
собственным управлением; обычно подразумевает выполнение 
белее простых функций, чем “имеШвеш”. См. тж. имеШоеп* 

зтоо# тя аісог пт алгоритм хеширования. См. паза 
аісогі(пт . 

$МА (5узетз М№Меімогк Агсһіїесіцге) сетевая архитектура 
систем, протокол ЗМА [3 Разработанная фирмой ІВМ организа- 
ция сети ЭВМ. В $МА определено три уровня взаимодействия 
компонентов сети ~ уровень управления передачей, уровень 
функционального управления и прикладной уровень. 

ѕпарзпої битр выборочный динамический дамп. Ся. тж. 
дупат!с дитр, зесйуе дитр 

$МОВО. СНОБОЛ О0О Язык программирования, орненти-. 
рованный на обработку строк: 

$0 см. ЗВ -ои{ сПагафег 

зо 1. программируемый, программно-управляемый 2. не- 
постоянный. Ср. бага | 

_ 30 сору изображение на экране дисплея. Ср. ћагӣ сору 

зо еггог неповторяющаяся ошибка, нерегулярная ошибка 

30 кеу программируемая клавиша. См. ргобгаттей кеу 

зо Кеуроаг@ программируемая клавиатура. См. тж. рго-. 
сгаттей Кеу 

ѕ0 расе бгеак «мягкая» граница страницы [Г] В системах 
подготовки текстов -- автоматически устанавливаемая. граница 
страницы. Расположение «мягких» границ страницы изменяется 
при переустановке длины страницы или при изменении числа 
строк в документе. Ср. Ваг@ расе Бғеак 

зо -зесфоге@ @15К диск с программной разметкой О Магнит 
ный диск, разметка которого производится записью уп-. 
равляющих блоков в. определённые места дорожки; такой. диск 
может быть переразмечен различными способами. Ср. һағгӣ- 
зесюгей @415к ` 

зо уаге 1. программное обеспечение, программные средства 
О Программы, процедуры, правила и документация, вхддя- 
щие в состав вычислительной системы. Часть вычислительной 
системы, не являющаяся аппаратными средствами. Ср. ћагатаге 
2. программа, программное средство 3. программный (аррііса- 
Поп зой таге, Бипајеб зоНууаге, бизіпезѕ зоЙчуаге, саппей зо» 
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зуаге, соттоп ѕойчаге, сорурго{е {ей зоЙлзуаге, сгоѕз зой заге, 
сиѕіот зойчаге, епфе@4е ѕоѓімаге, їгіепаіу ѕо аге, іп-Поцѕе 
зой маге, іпігргаїіей зо луаге, іпіеггир( зоЙуаге, рогіађіе зоН- 
\уаге, ргојесі ѕойчаге, рис ботаіп зойхаге, геЕ{ае ѕойчаге, 
гезідепі зой таге, зіапаага ѕоѓітаге, зуѕіет зоЙлуаге) 
зоНуаге сотрайЫ ИУ программная совместимость 
я зо саге сотраНЫе программно-совместимый. См. сотраѓ- 
Ш1е 1. 
зой уаге @еуеюортептй разработка программного обеспече- 
ния, программирование 
зо уаге йеуеіортепі епуігоптепі среда программирования, 
Ся. рготатиИпв епуігоптепі 
зо Нуаге епоіпеегіпс программирование, разработка пос- 
граммного обеспечения [] Техническая дисциплина, изучающая 
методы программирования и производства программного про- 
дукта. 
4 зо заге епуігоптепі программная среда О Програмыные 
средства, с которыми взаимодействует программа. 
зо хате еггог программная ошибка, ошибка в программном 
обеспечении 
зо чуаге ГаЙиге программная ошибка, ошибка в (использу- 
емом) программном обеспечении 
зо Нуаге Ноизе Фирма по разработке программного обеспе- 
чения 
зоН\маге ілќеггирі программное прерывание 0 Прерывание, 
вызванное машинной командой (обычно для передачи управле- 
ния операционной или исполняющей системе). 
зоНуаге Ше-суфе жизненный цикл программы 
зоНтаге раскаде пакет программ С] Совокупность программ, 
объединённых общим приложением. 
зо утаге рігасу 1 Незаконная деятельность, заключающаяся 
в копироваяни и распространении программного обеспечения 
без соответствующей лицензин. 
вой таге ргоіоїуріая 1. программное моделирование (разрё- 
батываемого объекта) 2. моделирование разрабатываемых прогвамы 
{исследуемого объекта) | 
зо уаге ЯтшаНоп программное моделирование 
зо лаге зиррогй программная поддержка; программная реа- 
лизация | 
зо Нууаге 10013 1. вспомогательные программы 2. инструмен- 
тальные программные средства; сервисные программы. См. 10013 
сооп решение 
зоГуе решать (задачи, уравнение) 
ѕоп іе новая версия (основного) файла Ся. тж. Ше ирда!. 
боз 
оа 1. сортировка П Упорядочивать совокупность объектов 
в соответствин с заданным отношением порядка. 2. вид 3. соо- 
тировать (аѕсепаіпа зог{, БаІапсей тегее зо, ЫосК ѕогї, Би 
ѕогі, дізсапаіпс ѕогї, ехіегпа! ѕогі, іпќегпаі зоӧгі, тегре ‘ехспапае 
ѕогі, тегае ѕогі, диск ѕогі) 
ѕогіїпо сортировка, См. тж. согї (дер зогИпв, 913К зогИпв, 
кеу зогИпв) 
вогіпр Нем элемент сортировки 
зогНпа Кеу ключ сортировки С] Поле или. группа полей эле- 
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мента сортировки, которые используются. при сравнении во 
время сортировки. Е 

зогНиа сспеге способ сортировки. 

$071 Кеу ключ сортировки. См. зог@Нив Кеу 

$07 иНШу программа сортировки 

зонй@ опіриё звуковой вывод; устройство звукового вывода 

зонгсе` 1. источник 2. исходный текст, исходная программа, 
См. зоигее собе | 

зоигсе аййгеѕз 1. адрес источника данных С] Адрес устрой- 
ства, откуда поступают пересылаемые данные. 2, адрес опе- 
ранда 0 Адрес ячейки или области памяти, откуда извлекаются 
обрабатываемые данные. 

зоигсе арпаБеё входной алфавит 1 Алфавит, из символов 
о состоит входная последовательность. Ср. Фагаей аїрћа- 

еќ 

зоигсе софе исходный текст, исходная программа С Про- 
грамма на языке программирования, 

ѕочгсе сотриег инструментальная ЭВМ.. Сл. ћоѕі сотриќее 

зоигсе Фаѓа Нет элемент данных — копия источника Б В 
сетевых базах данных — производный элемент 
данных, значение которого является копией значения дру: 
гого элемента данных. См. тж. асќиаї зоигсе ааа Шет, уЇгішаї 
зоцгсе ааа Цет 

зойгсе берибдег отладчик, работающий в терминах языка. 
программирования О) Отладчик, позволяющий анализировать 
и отлаживать програм му в терминах языка, на котором она 
написана: просматривать исходный текст, задавать трассировку 
и точки останова в указанных операторах, просматривать пере- 
менные программы в формате, соответствующем их типам, 

зоигсе едЙог редактор текстов программ. См. ргосгат ебйог 

· зошгсе Неій исходное поле, исходный элемент данных _ 

зоигсе Ше 1. исходный файл 2. текст программы; файл, со- 
держащий текст программы | 

зоигсе Їапспаре исходный язык Г] Язык, с которого пронз- 
водится трансляция. Ср. објесї Таприасе | 

зоигсе 1аппиасе деђиссег отладчик, работающий в терминах 
языка.программирования. С.м; ѕовгсе бебиесег 

зопгсе ИБёагу библиотека исходных модулей, библиотека’. 
текстов программ 

зоигсе 1150109 распечатка программы [1 Выдаваемая транс- 
лятором распечатка исходного текста программы. 

зоигсе ргодгат исходная программа. См. зоигсе собе 

зоигсе зќаїетепї оператор. исходной программы’ 

85Р си. зрасе сћагасіег 

зрасе 1. пространство, место 2. пробел 3; интервал; промежу- 
ток 4. пространство. 1 Множество, на котором определено не- 
которое отношение. (а44гезз зрасе, сбескроіпі зрасе, йесізіоп 
зрасе, ее зрасе, Ваг@ зрасе, пате ѕрасе, рго ет зрасе; геднігеб 
зрасе, зап! е ѕрасе, зеагсй зрасе, $ а{йе зрасе; ЧтаШиы зрасез, 
уігіиаі зрасе, зғогкіпс зрасе) | , 

зрасе спагасйег пробел [] Текстовый символ, отображаемый 
‚пустой позицией при выводе на экран или печать. В коде АЗСИ 
представлен числом 32, | 
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зрасеНИ заполнять (область памяти) пробелами 

зрасе зирргез${оп удаление пробелов 0 Удаление ненужных 
пробелов (например, в конце строки) при хранении или пере- 
сылке данных. 

зрабне{{ сое неструктурная программа 1 Программа, 
написанная без учёта правил структурного программирования, 

зрап диапазон; интервал | 

ѕзрап-ерепдепї орйтізайоп оптимизация локальных пере- 
ходов [] Оптимизация при генерации кода программы, исполь- 
Зующая специальные команды для переходов на короткие рас- 
стояния. 

ѕраге запасной; свободный 

зрагзе аггау разреженный массив; разреженная матрица, 
См. Фіѕрегѕе аггау 

ѕраєп порозхдать (подзадачи) 

зреакег-йерепӣепї зависящий от диктора (о бистгие распозна- 
вания речи) 

зреакег-іаберепдепё независящий от диктора (о системе рос- 
познавания речи) | 

зрес сд. зресісайоп 

зресїаї Не. специальный файл О В операционной системе 
ОМТХ — логический файл, соответствующий конкретному фи- 
зическому внешнему устройству. 

зреИсаНоп 1. ай описание; техническое зада- 
ние О Спецификации задают условия и эффект действий про- 
граммы, не указывая способа достижения необходимого эффекта, 
2. описание. Ся. тж. деагаНоп (аісергаіс ѕресіісаіоп, да(а 
ѕресіїісайоп, ех{егпа! ѕресіїісайоп, ѓогтаі зресИсаНоп, Їипс- 
Нопаї ѕресіісаіоп, ітріетепіаіоп ѕресіїїсайоп, іприё-оціриќ 
зресійісаііоп, іпіегѓасе зресіїісаЧоп, іпіегпаі ѕресі ісаїіоп, раск- 
абе ѕресінсайоп, рагатеіег ѕресіѓісайоп, регѓогтапсе ѕресі- 
НсаНоп, гергезепіайоп зресіїісайоп, (уре зресШсаНоп) 

зреНсаНоп Іапоцасе язык спецификаций (01 Декларативный 
язык для задания спецификаций программ. 

зресіНеайоп ѕЃќаќетепі описание, оператор описания. Си. 
тж. десїагаНоп 

ѕресі ег 1. описатель, спецификатор. См. десагаюг 2, спе- 
цификатор, признак 1 Элемент данных или передаваемого со- 
общения, задающий некоторый признак. 

зреесй 1трий речевой ввод 

зреесв ѕупіћеѕігег синтезатор речи 

зреШие спескег программа поиска опечаток, корректор, Сл, 
үйлс. зрения соггесюг 

зре ив соггесНоп исправление орфографических ошибок 

зе тя соггесќог (орфографический) корректор Г] Часть сн- 
‚ стемы подготовки текстов, сравнивающая слова текста со сло- 
варём, обнаруживзющая и отмечающая несоответствия и прел- 
лагающая возможные варианты исправления. 

зреШпя етог орфографическая ошибка 

зоНзстеей полиэкран О Режим работы видеотерминала, 
при котором экран разбивается на два или более окон по гори- 
зонтали или вертикали, в каждом из которых независимо отоб- 
ры данные и выполняется прокрутка. Си, тж. типбошя 
зузѓіет 
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ѕроої 1. буферизовать, записывать в буферный файл. См. тж. 
5роо пб 2. катушка магнитной ленты 

ѕрооїед ргіпї печать с буферизацией. См. тж. зрооПпр 

ѕрооіег система буферизации входных и выходных потоков. 
См. тж. ѕроопе | 

ѕросі Не буферный файл. См. тж. зрооНпв 

зрооНпа (зитиЦапеоцз регірһега! от оп 1іпе) буфери- 
‚зация входных и выходных. потоков В многозадачных опера- 
цнонных ‘системах — способ организации обмена вводными и. 
выводными устройствами (например, печатающими устройст- 
вами, устройствами перфоввода, графопостроителями), ‘при 
котором все выводимые задачей данные временно запоминаются 
в буферном файле, а после её окончания выводятся 
независимо от других задач; аналогично, при вводе все данные, 
предназначенные для задачи, загружаются в буферный файл до 
её выполнения. 

зроо{ив агеа область буферизации. См. тж. зрооНи8 

ѕргеаёѕћееї электронная таблица ] Интерактивная система 
обработки данных, представляющая собой прямоугольную 
таблицу, ячейки которой могут содержать числа, строки или 
формулы, задающие зависимость значения ячейки от других 
ячеек. Пользователь может просматривать, задавать и изменять 
значение ячеек. Изменение ячейки приводит к изменению за- 
висящих от неё ячеек с немедленным отображением на экране 
дисплея. Электронные таблицы обеспечивают также задание 
‘формата отображения, поиск и сортировку. 

ѕргіќіе спрайт @ Аппаратное или программное средство 
овиров динамического графического изображения. 
‘прайт представляет собой растровое графическое изображение 
небольшого размера (например, 32 на 32 точки), которое может 
перемещаться по экрану независимо от остального изображения. 
Спрайт накладывается поверх основного изображения, «пере- 
крывая» его в точках, в которых цвет спрайта не нулевой. 

ѕргіѓе пагазаге аппаратная поддержка спрайтов. Си. тж. зргіќе 

зргіќе-огіепіед ргарћісѕ спрайтовая графика 

ѕргоскеќ ее подача бумаги с. помощью звездчатки 

ѕзачееге 1. уплотнять, сдвигать Перераспределять дина- 
мически распределяемую память (обычно на диске) так, чтобы 
свободное пространство занимало непрерывный участок: См. 
тж. сотрасіїпо саграсе соПесНоп 2. упаковывать. Ср. ипзанеезе 

$В см. ЗПИЕ гей ег 

$$ см. Япе-я4е@ 915К 

З$Т сл. ѕупсћгопоиз ѕуѕіет ігар 

$$Т гоиНпе программа реакции на синхронное (внутреннее) 
прерывание. См. тж. зупспгопоиѕ зузбет їгар 

зќаск стек, магазин 1 Структура данных, в которой можно 
добавлять и удалять элементы данных; при этом доступен только 
последний добавленный элемент, и ‘программа может получить 
его значение или удалить его со стека: Стек реализуется в виде 
списка или в виде массива с двумя указателями — указателем 
на первый элемент (дно стека) и указателем на последний зле- 
мент (вершину стека); операции над стеком увеличивают нли 
уменьшают указатель вершины стека. При аппаратной реалн- 
зации указатель вершины стека является регистром процессора, 
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зіаск аист магазинный алгоритм С} Алгоритм, основан- 
ный на использовании стека. Обычно относится к алгоритмам 
снитаксического анализа. 

зќаск агсиЦесйите стековая архитектура, магазинная архи- 
тектура [] Организация ЭВМ, при которой большинство машин- 
ных команд являются безадресными н выполняют операции 
над значениями на вершине’ стека. 

зќіаск роот дно стека, нижняя граница стека. См. тж. зќіаек 

зќаскей ти ргосеззог многопроцессорная система с сильной 
связью 

зѓаск тате запись активации. Ся. асНуаНоп Рате 

заст ої рагатейегз засылка параметров в стек 

зѓаск роіпѓег указатель вершины стека. См. {юр оѓ ѕќаск роїпіег 

зќаск ипаегНо\м выход за нижнюю границу стека С] Попытка 
взять или вытолкнуть элемент из пустого стека. 

з‘адти перемещение Г] Перераспределение данных на более 
быстрые уровни иерархической памяти для обработки запроса. 
(апіісіраќогу Зав шв, детап@ зіасіпе) | 

зќапа-аїопе автономный 0 1. Об устройстве или: системе, 
функционирующих независимо от других устройств или систем. 
2. О программе, которая может выполняться. на машине без 
операционной системы. 

'‘їапі-аіоһе ѕуѕѓет автономная система“ 

зќапдага де\аНоп среднеквадратичное отклонение. [3 Харак- 
теристика ·разброса случайной величины, равная квадратному 
корню из дисперсии. См. тж. іпіегдџагіПе гапое, уайапсе . 

зќапдага 1приё стандартный ввод Г] Логический файл для 
ввода данных, связываемый с физическим файлом или.стандарт- 
ным выводом другой программы при запуске; по умолчанию 
стандартный ввод в пакетном режиме связывается с входным 
потоком, а в диалоговом режиме — с терминалом. 

з1апдаг@ те нормализовать. См. погтаНзаНот 1. 

зќапдагб ошфий стандартный вывод 1 Логический файл вы- 
вода данных, связываемый с физическим Файлом или стандарт- 
ным вводом другой программы при запуске; по умолчанию 
стандартный . ввод в пакетном режиме связывается с выходным 
потоком, а в диалоговом режиме — с терминалом. 

зќапаага ргобисі сї зитз нормальная конъюнктивная фор- 
ма 
ѕќапдагӣ зоНмаге стандартное программное обеспечение . 
$З1апдаг@ ѕибгонїпе стандартная подпрограмма Г] 1, Виб- 
лиотечная подпрограмма. 2. Предопределённая подпрограмма. 

з‘апбаг@ зит о? ргойисіѕ нормальная дизъюнктивная форма 

зќапёбу резервирование -(со! Зап@дЪу, һо ѕіапару, шашт- 
{гпапсе ЗапаБу, магт ѕѓапабу) | 
| зќаг Ѓоројосу звездообразная топология, топология типа 
єзвезда» 1 Топология сети, при которой все узлы сети соеди- 
нены с одним пентралькым узлом. (асНуе ѕќаг, раззіуе =аг) 

ѕѓагі-зќор епуеїЇоре стартстопный конверт, Сл. тж, маг 
50р срегапйоп К | 

ѕќағї-зќор орегаНоп стартстопный режим С Режим асин- 
хронной передачи данных, при котором начало и конец передачи 
определяются поступлением стартового (5ТХ) и стопевого (ЕТХ) 
символов, | | 
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зѓагі-сіор ігапѕітізвіоп асинхронная передача (данных), старт- 
стопная передача (данных) 
зќаг{ ѕзутбоі начальный символ. См. зеп{епсе зутфо! 
зіагі Ите время разгона. См. ассеїегайоп Ише 
зѓёагїџр начальные действия 
ѕѓагуабйоп «зависание», перегрузка Г] Состояние, когда вре- 
мя ожидания процесса при обращении к какому-либо ресурсу 
становится слишком большим. 
зѓаќе состояние (ргосеѕѕог зе, ргосеѕѕ зіаіе, ѕирегуіѕог 
зфаёе, іаѕк зіаїе, їгап=іепі зіаѓе) | | 
зіаѓіе іпіогтаіоп информация о состоявин 
ѕќаістепі оператор Г] Элемент техста программы, выража- 
ющий целостное законченное действие. См. еж. ехргеѕзіоп 
(а55ег{ зїаїетепї, аѕѕісптепі з(айетепф, сазе зіаіетепі, соПаё: 
ега! зіаіетелі, соштепё зёметет, сошрИе-Ите зѕіаіетепі, 
сотроипа ѕіаіетепі, соп Чопа! ѕіаіетепі, баѓа деЙйпИюп зфа(е- 
тепі, О. 0-зіаїетепі, деђипсіпо УЗа{етепт, десагаНуе ѕіаїетепі, 
ЮО-зіаіетепі, битту Ѕѕаїіетепі, ебіііпр зіаіетепі, СОТО 
ѕќаќетепі, Е-ѕіаїетепі, ітрегаііче. 5ќаќетепі, Негаійоп зїаїе- 
теп, 105 сопігої ѕіаіетепі, ЗОВ 5ѕіаїетепї, пы] ѕ{аїегепі, 
гереаї-ѕіаїіетепі, герейЙуе зќаїетепі, сітріе зіаіетепі, зоигсе 
ѕіаіегтепі, ѕресі!ісаііоп ${аіетеплі, МНИ. Е-5{аѓетепі) 
зѓаїетеп шисНоп оператор-функция [1] В языке ФОРТРАН-- 
оператор; задающий функцию внутри полпрограммы. 
зёіаїетепі питрег номер оператора; метка оператора 
ѕќаѓіе зрасе пространство состояний Г] 1. Описание системы 
в виде множества её состояний и правил перехода между ними. 
2. Множество возможных комбинаций значений переменных 
программы. | 
ѕзќаіз уагпаМе переменная состояния: фазовая переменкая. 
зќайс статический С Выполняемый или определяемый до 
начала работы программы — при проектированни, трансляции 
или компоновке. Ср. бупатіс | 
сќайс аПосаНоп статическое распределение 1 Распределение. 
ресурсов, выполняемое до начала работы и ке меняющееся в 
процессе её. Ср. дупапис аПосайоп 
‘ззаНе сһеск статический контроль, статическая проверка. 
См. сотрИе-Нте снеск 
$4а с ехргеззіоп статическое выражение, константное выра- 
жение С1 Выражение, значение которого не зависит от парамет- 
ров программы и входных данных и вычисляется при транс- 
ляцни, 
‚ ззаНе Кпкіпо статическая компоновка 1 Построение загру- 
зочного модуля до его выполнения. Ср. дупатіс Нате 
зіайс тетогу. статическое запоминающее устройство Г] За- 
помннающее устройство, не требующее периодической регеке- 
рации хранимых данных. Ср. бупатіє тетогу 
$4аНс тетогу аЙосаНоп статическое распределение памяти 
Способ распределения памяти, при котором положение объектов 
программы (переменных, констант и пропелур) и объём занима- 
емой ими памяти определяется заранее и не меняется в процессе 
выполнения. Ср. Фупатіс тетогу айосайоп | 
зваНс ѕсоре статический контекст, контекст описання @ Јо- 
ответствие между именами и переменными в некоторой точке 
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программы, определяемое описаниями, «видимыми» в этой 
точке при трансляции программы. Статический контекст опре- 
деляется описаниями блоков, объемлющих данный блок, и гло- 
бальными описаниями. Статический контекст используется в 
компилируемых языках программирования. Ср. бупатіс ѕсоре 

зќас уафаБе статическая переменная Г] Переменная, со- 
храняющая значение при повторном входе в блок, где она оп- 
ределена. 

ѕќайоп станция, узел сети (сот пей ${аНоп, Чаёа зіайоп, 
беѕііпаііоп ѕќайіоп, НЮІС зЌайоп, ргітагу зіаноп, ѕесопбагу 
зќаііоп, іеПег зуогК ѕіаііоп) | 

зќаќиѕ Бу байт состояния. См. тж. 312$ ога 

зќаќиѕ ѕсап опрос (состояния) О Просмотр регистров состоя» 
ний группы устройств... 

зіаќиѕ мога слово состояния 0 Регистр, разряды. которого 
соответствуют характеристикам состояния устройства или про- 
цесса. (сһаппе! ${а{из$ могі, Чеу!се з{аёиз чога, ргосеѕѕог 5{аїиѕ 
мога, ргосгат з{а{и$ мога) 

ѕќеррей а@@гез${ и адресация с повторением. адреса. См. ге- 
реЙНуе э44гез$то | 

зќерріпо гесіѕќег слвиговый регистр | 

зќер-міѕе геНпетепі пошаговое уточнение, См. іпсгететіаї 
гейпетепќ 

вив иголка (головки матричного печатающего устройства) 

зќор іпѕігисПоп 1. команда останова. См. һаїї іпѕігиснНоп 
2. оператор останова (программы) 

ѕ(ор 100р ждущий цикл. См. Визу май. 

зіоррей ќаѕк остановленная задача. См. тж. ѕиѕрепбей зе 

зќогаре 1. память 1 Функциональная часть вычислительной 
системы, предназначенная для приёма, хранения и выдачи лан- 
ных. “З(огаве” и “тетогу” являются синонимами, однако “ѕќог- 
аве” употребляется чаще по отношению к запоминающим уст- 
ройствам, а.“тетогу” — по отношению к способу использо- 
вания памяти программой; “тетогу” также чаще используется 
применительно к новым видам запоминающих устройств и за- 
поминающим устройствам микроЭВМ. 2. хранение (информации) 
(асќиаї зогаве, баскіпе ѕќогаре, БиЙег Ѕіогаре, Бик з{огаре, 
сопёго] З{огаве, 415 ѕїогаре, ех{егпа| зфогаве, һіегагсһіса! ѕіог- 
абе, таіп збогаве, таѕѕ зіогаре, пеѕ(іпе ѕіогаре, оЙ-Ппе ѕіогаре, 
регірһегаі ѕќогаве, рһуѕіса! ѕіогазе, ргітагу зфогаве, геа! з{огаре, 
ѕесопдагу ѕіогаре, ѕедиепїіа[-ассеѕѕ ${огаве, іетрогагу зіогаре, 
уігіџаї ѕ(огаве, хогК та ѕіогаре, гего-ассеѕѕ ѕ{огасе) 

зќогаве аШосайоп распределение памяти. См. тетогу аНо- 
саНоп 

зіогасе агеа область памяти 

зіоғасе се! ячейка запоминающего устройства [1 Совокуп- 
ность запоминающих элементов, реализующих ячейку памяти, 

зіогаве <1аз5 класс памяти 

ѕќогаре беуісе запоминающее устройство 

зіогасе дитр дамп памяти. См. тж. аитр 

зќогабе еіетепі запоминающий элемент Часть запомина- 
ющего устройства, хранящая наименьшую единицу данных. 

зќогаде Їтастепіайоп фрагментация памяти, См, тж. Нав- 
тепќа(їот 
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'зќогасе Һегагспу иерархия памяти. См. тж. Шегагсщса! 
зіогасе 

ѕіогасе Кеу ключ памяти 

ѕіогасе 1осаНоп ячейка памяти. См. сей 

ѕіогабе тар карта (распределения) памяти. См. 1юа@ тар 

ѕіогасе тейит носитель данных. См. даа те ит 

з‘огаре роої динамическая область памяти, динамически 
распределяемая область памяти. См. тж. роо! 

зќогаве ргойесНой защита памяти. С.м. тж. дайа ргоесНоп. 

ѕќогаре зтис ге представление (дачных в памяти) 

зіогабе-їо-гейіѕіег іпѕігисйоп команда типа «память — ре- 
гистр» Команда, при выполнении которой данные из опера- 
тивной памяти перемещаются в регистр(ы) процессора. 

зіогабе-{о-зіогаре іпѕігисПоп команда типа «память — па- 
мять Команда, операнды и результат которой располага- 
ются в оперативной памяти. 

зіогасе ип запоминающее устройство 

зоге 1. хранить (информацию); записывать в память. Си. 
тж. зауе, чтЦе 2. память. См. зїогасе (сотрщег ѕіоге, писго- 
рговгат ѕіоге, оБ]есё юге) 

ѕіоге-апб-Ѓогмага ФтапзпИзоп передача с промежуточным 
накоплением, передача с буферизацией 

$фогей 1обіс «зашитый» алгоритм 

з{огей-ргобгат сотриіег ЭВМ с хранимой программой (П, 
ЭВМ, в которой программа расположена в оперативной памяти 
вместе с данными. Концепция хранимой программы была впер- 
вые предложена фон Нейманом и привела к созданню современ- 
ных вычислительных систем. 

ѕігаїесу стратегия [] Общее определение подцелей, ` дости- 
жение которых необходимо для достиження цели. См. тж. @їѕ- 
сірпе | 

з4гаННей 1апоиабе стратифицированный язык (1 Язык, ко- 
торый не может быть описан своими собственными средствами 
и для описания которого необходим другой язык (метаязык). 

$4геат поток; абстрактный последовательный файл. Сл, тж. 
1061са! #1е (іприї зігеат, іпѕігисійіоп ѕігеат, об іприї ѕігеат, 
јор оиіриї ѕїгеат, јор ѕігеат, оиіриї ѕігеат) 

ѕігеат епсгурНоп поточное шифрование 1 Способ :шифро- 
вания данных, при котором каждый знак шифруется незавн- 
симо. Ср. Ыоск епсгурНоп | | 

зігеатіпя фаре бегущая лента 0 Запоминающее устройство 
на магнитной ленте с большим временем разгона и остановки 
ленты и с большей скоростью движения ленты, чем у старт- 
стопных устройств. · Обеспечивает эффективное использование 
при большом размере порции обмена (более 10'000 байтов). 

зігеат 1приЁ потоковый. ввод [] Способ ввода, при котором 
вводимые данные интерпретируются как последовательность 
литер, представляющих различные значения. : 

ѕігеат-оғгіепіей йеуісе потоковое ‚устройство [] Устройство, 
порцией обмена с которым является последовательность байтов. 
Ср. Віоск-огіепќеа `Чеу]се, гесога-огіепіеа деуісе 

зегісї буре спескіпе строгий контроль типов. См. тәж. буре. 
сћескіпр | | | 

зігіпе строка 1 Тип данных, значениями которого являются 
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последовзтельности литер; массив литер, (зірпађеНс зы, ЫЕ 
зе1ив, спагасег зи та, етріу “гла, пи ѕігіпе, дпоѓга зігіпе, 
египта] ты, Фехё 2118) | 

зи сопзіапї строковая константа 

віп Пессгіріог дескриптор строки. Ся. лк. аггау безсгірќог 

та безідпайоп запись строки СП Непоименованная стро- 
ковая константа, записываемая в виде последовательности 
обозначений входящих в неё литер и связующих их символов. 

т деуісе устройство ввода строк В интерактивной 
графике — логическое вводное устройство для ввода текстовых 
строк. 

Кета тапіршайоп обработка строк; операции над строками, 
строковые операқии = 

гіпо уагіабіе строковая переменная 

зігір ой удалять [С] Удалять из текста или набора записей. 
ненужную в. данном приложении информацию, например, уда- 
лять, команды ‘форматирования и непечатаемые символы из 
текста. | 

ѕёгоке спагасег депегаіог штриховой генератор- символов, 
векторный генератор символов Генератор символов, форми- 
рующий изображения, состоящие из отрезков линий. Ср. 40 
лайф х спагасіег сепегаѓог 

згоке бетісе устройство ввода массива позиций 0) В интер- 
активной графике — логическое вводное устройство для коор- 
динат последовательности точек, фикспрующих задаваемую 
линию, 

зігопаїу-(ургб 1апбнабе язык со строгим контролем типов @ 
Язык программирования, в котором тип любого выражения 
может быть определён во время трансляции. Ся. т. баїа буре 

зігопр Гурия строгий контроль типов. Си. тж. {уре сћескіпе 

зігисќиге структура (сопігої зќгисінге, аа зігисінге, деер 
зігпсіиге, пебтогк вігисёцге, гіпо зігисіцге, ѕіогаве ѕігисішге, 
ѕигїасе зігисіцге, {гее зігисіцге, ипдейута зїгисіоге) 

зігисѓигеа ргосгаттіпо структурное программирование П 
Методология программирования, основанная на предположе- 
ини, что логичность и поняткость программы обеспечивает на: 
дёжность, облегчает модификацию и ускоряет разработку: ха- 
рактерными чертами структурного программирования являются 
отказ от неструктурных передач управления, ограниченное 
использование глобальных переменных, модульность. 

ТХ (3{агЁ сї ѓехї) символ «начало текста» Управляющий 
символ, указывающий на начало передаваемой киформации в 
стартстопном режиме. В коле АЗСИ представлен числом 2. 

зќуіиѕ ргіпќег матричное печатающее устройство с игольча- 
той головкой. Си. тж. тах ргіміег 
| зивсоттапеї команда подсистемы: подоперация 

зивтесюгу подкаталог 1 Каталог, имя которого является 
элементом другого каталога. 

зирехргеѕзїоп подвыражение 

зиобтарй подграф 

зип запустить 1 Операиня инициакяи выполнения про- 
цесса. | 

зното@е! полмодель. Сл. тж. зибзсвете 

‘знопентогк базовая сеть передачи данных (С Подеистема 
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сети ЭВМ, выполняющая собственно пересылку данных: может 
быть основана на средствах связи общего пользования, 

‚зоБпоНоп подпонятие, видовое понятие 

зифргоседиге подпрограмма. См. зибгои пе 

зизргоагат подпрограмма. См. зиргон пе 

зибгонНие подпрограмма ] Поименованная часть програм- 
мы, которая вызывается и получает параметры, выполняет оп- 
ределённые действия и возврашает управление в точку вызова. 
Во многих языках программирования различают дза вида: под- 
программ: процедуры, действие которых заключается в изме- 
нении значений параметров и побочном эффекте, и функции, 
возвращающие зависящий от параметров результат. (с10$е4 
зиргоиіпе, вепегіс зибгоиИте, іп-Ппе зибгоиНпе, ИЪБгагу зиЪ- 
гоиНпе) 

зибгонНие саЙ вызов подпрограммы, обрашение к подпро- 
грамме. См. сай 

зибгоиН пе Ибгагу библиотека подпрограмм 

зибгонНие Нпкаре компоновка, связывание подпрограмы 

зифзснете подсхема [] Описание части базы данных с точка 
зрения использующей её программы; описание логической базы 
данных, данные которой расположены в имеющейся базе дан- 
ных. | 
зирѕсгірі 1. индекс 7 Выражение, указывающее номер эле. 
мента массива. 2. нижний индекс | 

зибзсгірќей уайаШе переменная с индексами, индексирован- 
ная переменная; элемент массива | 

$и65е{ подмножество 1 Множество А является подмноже- 
ством множества В тогда и только тогда, когла все элементы А 
принадлежат В. 

31052ё А!901 подмножество Алгола 

зи55её Тапспасе подмножество языка (1 Язык программи- 
рования, односторонне совместимый с основным, языком, | 

зпрзі и Ноп подстановка: замена 

зиозігіпе подстрока 

зирзузќет подсистема 

3и5{0(21 промежуточная сумма 

зиБ{гас{ вычитать 

ѕибігасїоп вычитание 

зирѓуре подтип С] Тип данных, все элементы которого яв- 
ляются элементами другого типа. Например, отрезок 0..255 
является подтипом типа іпіерег (целое). 

$ип МісгоЅузієтз Тас 1 Американская. фирма. выпу- 
‘скающая мощные микроЭВМ, АРМ, локальные сети и Лисп-ма- 
шины. 


зирегсотрийег супер-ЭВМ О Вычислительная система, от- 
носящаяся к классу самых мощных систем в данное время; ЭВМ 
с быстродействием более 50 млн. операций в секунду. 


_ зирег-иМ ий супер-мини-ЭВМ С] ЭВМ, относящаяся по архи- 
тектуре, размерам и стоимости к классу мини-ЭВМ, но по эф- 
фективностн не уступающая большим ЭВМ. 

‚ зирегзсг! 2 верхний индекс 


 сзпрег-ѕеї. надмножество (1 Множество, подмножеством ното- 
рого является данное множество, | 


ВАТ 


гв аан їазоро а. злет за затезача а реа л за а и рачы арза а ЦОЦОНЦОЦЦНЦОЦ 


ЗОРЕКУІЅОК 


ѕирегуіѕог 1. супервизор; диспетчер; управляющая про- 
грамма 1 Часть операционной системы, выполняющая опе- 
рации низкого уровня: управление процессами, виртуальной 
памятью и обменом с физическими. устройствами, обработка 
обращений к супервизору. Супервизор также управляет про- 
цессами, реализующими другие функции операционной системы. 
2. операционная система. См. орегайпо ѕуѕіеп) (ехесиЙуе ѕи- 
регуіѕог, оуе ау ѕирегуіѕог) 

зирегуіѕог са обращение к операционной системе, операция 
операционной системы, обращение к супервизору Команда 
в прикладной программе, вызываюшая прерывание н переда- 
ющая управление и параметры операционной системе для вы- 
пелнения определённой операции. 

зирегуіѕог-саі1 іпќеггирї з0рашение к операционной системе, 
обращение к супервизору [] Прерывание, вызванное командой 
в программе для обращения к операционной системе. Сл. тж. 
ѕирегуіѕог сай 

зирегуіѕог то@е привилегированный режим, режим опера- 
пионной системы; режим супервизора. См. тәж. ехесиЙуе тоде 
ргіуПеавеа іпѕігисПоп 

ѕирегуіѕог геѕідепі резидент операционной системы. Сл. 
орегаНпа зуѕќет ге! еп 

`ѕирегуіѕог ѕїаѓќеы режим супервизора 

ѕирегуіѕогу ргосгат 1. супервизор; управляющая программа. 
См. ѕирегуіѕог 2. системная программа 

зиррогі 1. поддержка, обеспечение 2. поддерживать, обес- 
печивать 1 Предоставлять необходимые средства. 3. поддержи- 
вать, сопровождать 1 Продолжать работу над программным из- 
делием, сданным в эксплуатацию: исправлять ошибки, реггиро- 
вать на замечания пользователей, давать консультации, распро- 
странять новые версии. (Нагазгаге ѕиррогі, ши{НазЮ те ѕиррогі, 
ѕой\маге ѕиррогі) 

зиррогё ргобгат служебная программа; вспомогательная 
программа 

зиррогё ѕуѕїет 1. исполняющая система, административная 
система, система поддержки выполнения. См. гип- те ѕуѕіет 
2. система разработки программ. Сл. ргобгат беуеїіортепі зуз- 
{ет ы 

зигѓасе ягаттаг поверхностная грамматика [] Описанне 
поверхностной структуры (синтаксиса) естественного языка. 

зигѓасе зїгисќцге поверхностная структура О Структура, 
отражающая синтаксические связи между элементами тек- 
ста. 

зиггосаќе суррогат, идентификатор объекта. См. тж. еп Шу 
}Зеп | Нег | 

ѕиѕрепї 1. (при)останозить {1 Перевести задачу или процесс 
в состояние ожидания. См. тж. їаѕк ѕќаќе 2. подвесить (1 Прн- 
вести систему (в результате ошибки) в состоянне, когда она не 
выполняет полезной работы и не реагирует на запросы. 

ѕиѕрепдей ѕ(аїг состояние ожидания, остановленное состоя- 
ние О В многозадачной системе — состояние задачи или про- 
цесса, выполнение которых приостановлено и которые временно 
исключены из рассмотрения планировщиком. Останов- 
ленный процесс может быть сделан готовым продол- 
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жать командой другого процесса или оператора. Сн. тж. 
{аѕк зе 

зиѕрепдей {ак остановленная задача. См. тж. зизрепае@ ѕѓаќе 

ѕиѕрепѕіоп 1. приостановка 2. подвешивание, зависание. См. 
тж. ѕиѕрепа 

$УС см. ѕирегуіѕог сай 

з\ар 1. подкачивать. См. тж. ѕтарріпр, уігіџа! · тетогу 
2. переставлять, менять местами. | 

зуар агеа область подкачки, область сохранения © В мно- 
гозадачной операционной системе — быстродействующее .уст- 
ройство прямого доступа или его часть, используемые для со- 
хранения состояния памяти выгружаемых задач или пропессов; 
обычно область подкачкн размещается на дисках. 

змар іп подкачивать, загружать (1 Считывать в оперативную 
память страницу или сегмент виртуальной памяти или образ 
выгруженной задачи. 

ѕмар оиї выгружать, откачивать О Записывать во внешнюю 
память содержимое освобождаемой страницы или сегмента вир- 
туальной памяти или образ задачи. 

змаррег программа подкачки 0 Часть операционной системы, 
выполняющая НЫ 

змарр!пя подкачка Перемещение ‘страниц или сегментов 
‚виртуальной памяти или образов задач между опера- 
тивной и внешней памятью, обеспечивающее нахождение ис- 
пользуемой в данный момент информации в оперативной памяти. 
См. тж. рат, змар їп, мар оиї, уігіџа! тетогу 

ѕумарріпо Ше файл подкачки, файл выгрузки задач. См. тж. 
змарртв 

змеер гергеѕепіайоп «заметание» [] В машинной графике — 
задание поверхности перемещением кривой вдоль образующей. 

зу св 1. переключатель (1 Массив адресов точек перехода. 
2. оператор выбора,. переключатель, Сл. тж. сазе ѕѓаѓетепі 3. 
ключ, параметр Управляющий параметр команд командного 
языка. 4. коммутировать. 

зміїсһед сігсиії коммутируемая линия; коммутируемый ка- 
нал 

зу спе Ипе коммутируемый канал; коммутируемая линия 

зи" Цспв 1. коммутация 2. переключение (сђапле! зуИсв- 
іпЕ, сігсиіі зуіїсһіпр, сощехё ѕ\іісһіпе, ФазК зуЦешта, ііте- 
ап ѕуіспіпи) 

ѕутђої 1. символ, обозначение 2. символ, идентификатор. 
См. їйепНег 3. символ, знак; литера. См. сһагасіег (аітіпе 
ѕутбоі, десіагеі ѕутбоі, ехіегпаі ѕутбоі, Помсһагі ѕутЫої, 
еса! зутро], таёсй-аЙ ѕутбої, попїегптіпаі ѕутђої, ѕепіепсе 
ѕзутбоі, ѕіагї ѕутЬоі, їегтіпаі ѕутбо!, іегтіпаііпе ѕутбоі!, 
ипдесіагеа ѕутбоі, ипіеѓіпед ѕуто0оЇ) 

зутро[іс а94гезз символический адрес 

зутьоНс собіпа программирование в условных обозначе. 
ниях (на языке абсемблера) | ў 

зушбоЙс дебисдег символьный отладчик С] Отладчик, обес- 
печивающий просмотр и модификацию программы в символи» 
ческих обозначениях, а не в машинном коде. 

ЗутвоНсз 1пс С] Американская фирма, выпускающая Лисп- 
машины, 
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ѕутђо! (абе таблица идентификаторов (1 Выдазгемый транс- 
лятором или компоновщиком список использованных в про- 
грамме Е мА и их атрибутов. 

Ѕутоћопу Интегрированная система для персональных 
ЭВМ типа ІВМ РС, объединяющая различные виды .информацин 
на основе электронных таблиц. Разработана фирмой 1оіцѕ. 

$УМ (ѕупсһгопоиѕ 141е) символ синхронизации 0 Служеб- 
ный символ, РЕ в промежутках между передачей 
блоков данных. В коде АЗСИ представлен числом 29. 
_ ѕупсћгопігайоп 1. синхронизация С] Обеспечение некоторой 
временной упорядоченности действий параллельных процессов. 
Синхронизация необходима в двух случаях: во-первых, когда 
определённое действие одного процесса должно быть выполнено 
только после завершения определённого действия другого про- 
цесса; во-вторых, когда действие процесса над некоторым объ- 
ектом (неразделяемым ресурсом) не должно быть прервано 
никаким действием другого процесса над тем же объектом. См. 
тж. сИЯса зесНоп, топ ог, гепдегуоцз, зетарйоге 2. вырав- 
нивание. Си, тж. аёдгеѕѕз айоптепї 

зупсћгопоиѕ 1. синхронный, с ожиданием 0 Об обмене, при 
котором программа не выполняется во время операции ввода- 
вывода. 2. синхронный 

зупенгопои$ пеімогк синхронная сеть 

зупсһгопоиѕ ѕуѕќет ‘тар синхронное прерыванне П] Преры- 
вание, возникающее в определённой точке программы: как 
правило, это внутреннее прерывание, вызванное самой програм- 
мой. Ср. азупсћгопоиѕ ѕуѕѓет гар 

зупсйгопон$ ќгапѕтіѕѕіоп синхронная передача (данных) 
Ср. ѕупспгопоиѕ ќгапѕтіѕѕіоп 

ѕупізсїсаї еггог синтаксическая ошибка. См. вупіах егег 

зупіасїс ѕибаг «синтаксический сахар» Конструкция 
языка программирования, полностью эквивалентная другой 
его конструкции, но имеющая более естественную запись. 

зупіах синтаксис 7] Правила, определяющие последователь- 
ности символов, допустимые в языке; синтаксис определяет 
только внешнюю правильность и ничего не говорит о смысле 
(семантике) допустимых последовательностей. (ех{епз Ме зуп- 
{ах, орјесі-уегЬ зупіах, уегр-орјес{ ѕупіах) 

ѕзупіах апаїуѕіѕ синтаксический анализ 

ѕупќах апаіуғег синтаксический анализатор 

ѕзупіах-дігесѓіеа сотрИег синтаксически-орнентируемый транс- 
лятор (1 Транслятор, получающий на вход описание синтаксиса 
и семантики языка и текст на описанном языке, транслируемый 
в соответствни с заданным описанием. Ср. сотрИег-сотрИег 

ѕупіах еггог синтаксическая ошибка 1 Последовательность 
символов, нарушающая правила синтаксиса данного языка. 

зупќах-огіепїед ейіќог синтаксически-орнентированный редак- 
тор Редактор текстов программ, учитывающий синтаксис 
языка программирования и обеспечивающий операции над тек. 
стом в терминах конструкций языка: вставку шаблонов опе- 
раторов, поонераторное или попроцедурное перемещение, фор- 
матирование, а также частичный ‚синтаксический контроль. 

зуѕіет 1. систёма 2. вычислительная система, ЭВМ Сл. соп:- 
риќег зубет 3. системный Относящийся к операционной 
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системе или к системному программированию. (ассоимііпе 
зуѕіет, аррИсаНоп ѕузќет, Бидау зузфет, с10зеЯ зуфет, сойе- 
берепбепі вѕуѕіелз, соде-тберепдепй  зуфет, — соде-зеп Шуе 
зуѕіет, собелгапзрагеий зу$бет, Ча{а Базе тапасетепі зу{ет, 
аа ргосеззшя зу\бешт, десепіга!їтей ѕузїет, десіѕіоп зиррогё 
зузіет, ЧезКюор ѕузіет, @суеюртепё ѕузіет, @ізк орегаііпо 
зузќет, 0151гіршіеа ѕузіет, дізігіошіеа їе ѕзузіет, еуошопагу 
зузіет, ехесийуєе зузќет, ехрегі зущет, ѓаі1-заїе зуѕіет, 
аці -іоіегапі ѕуѕќіет, Ше ѕузѓет, В03ё зуѕіегл, іогтацйоп тап- 
адешепі зумет, іпіогтаіоп гейеута! зубет, ифогтаНоп 
зузет, іпќегасїуе зуѕіет, шапаетепі ИМогтаНоп ѕузіет, 
тарреа ѕузіеш, таѕіег-51ауе зузќіет, тофеез$ ѕузіет, ти!Час- 
сезз ѕзузѓіет, таіргосеѕзіпа зузіет, ти аѕкіпе ѕузіет, жи. 
изег ѕузіет, питбег ѕуѕіет, питегайоп ѕузѓіет, ореп ѕуѕіет, 
орегайіпе зузќіет, равед зузќет, рПоЁ ѕузіет, ргодисНопз 5уз- 
ет, рговгат деуеіортепё ѕуѕіет, ргоргапитіпе зубет, ргоїо- 
іуріпо ѕузќіет, рирИс Кеу зуѕіет, чиезНоп-апзуегия ѕуѕіет, 
геаї- те ѕуѕіет, гип-те ѕуѕіет, ѕеєтепіеа ѕузіет, ѕеЇї-соп- 
іїзіпей зуЧет, зепзог-Базед ѕүзіет, ѕіпріе-їаѕк зуѕіет, ѕіапа- 
золе ѕуѕіет, зиррогЕ зузіет, (агсеї ѕузіет, їехі-геігіеуаі ѕзузіет, 
пте-зпагіпе зучет, ігапѕасиоп-огієпіеа ѕуѕіет, шглКеу ѕузіет, 
иптаррей ѕузќепі, уігріп ѕузіет, міпдсуліпи ѕуѕіет) 

зузіет ассоил ив учёт системных ресурсов. См. ассоип ив 

ѕузќет асНуЙу действия операционной системы 

зузіет айтіпіѕ(гаѓіог администратор системы @ Лицо или 
группа лиц, контролирующие применение системы пользова- 
теляма и определяющие её конфигурацию, режим работы н 
используемые программные средства. 

зузіет апаїузіѕз системный анализ 

ѕузќет агсһћіїесі разработчик архитектуры вычислительной 
системы или программы, архитектор вычислительной системы. 
См. тж. агсћ ќесќиге 

ѕузќеп са обращение к операционной системе, операция 
операционной системы. См. зивегузог саН 

ѕузіет-сай іпіеғггирё обращение к операционной системе, 
См, ѕирегуіѕог-са!1 іпіеггирі 

зуѕіет сопѕќапї константа операционной системы Г] Пара- 
метр операционной системы, доступный пользовательским за- 
дачам по фиксированному .алресу или посредством системной 
операции. 

сузїеп СосптепіаПоп документация по системе: системная 
документация 

ѕузќіеш сепегайсп генерация (операционной) системы 0 На- 
стройка операционной системы на конкретную конфигурацию 
вычислительной системы и режим её использования. 

зузїет степегайоп орНоп параметр генерации Характе- 
ристика или средство, выбираемые при генерации системы, 

зузїет пабе образ системы Г] Состояние оперативной па- 
мяти ЭВМ с загруженной операционной системой и, возможно, 
другими задачами, сохранённое на внешием носителе для п 
следующей загрузки и запуска. | 

зузет Ищеггирй обращение к операционной системе, См. 
ѕпреғтізог-саї1 їпѓёеггирї | 

зузет НЬгайап библиотекарь системы 
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зуз4ет Той системный журнал С Файл, в котором регист- 
рируются событня операционной системы: начало и окончание 
выполиения задач, смена носителей на внешних запоминающих 
устройствах, особые действия операторов. 

ѕуѕіеп тапабетеп{ сопровождение системы, координация 
работы системы Административное управление системой: рас- 
пределение ресурсов и разрешение конфликтов между группами 
пользователей, определение оптимального режима , использова- 
ния системы. См. тж. таіпіепапсе 

ѕузќет тапасег 1. снстемный программист. См. ѕуѕіет рго- 
бгаттег 2 2. администратор системы. См. зубет ати таг 

зузѓіет пате системное имя, системный идентификатор 

ѕузќет ргосеѕѕ. системный процесс О Часть операционной 
системы, выполняемая как отдельный процесс. 

зузіет ргоягатитег системный программист 0 1. Программист, 
разрабатывающий системное программное обеспечение. См. тж. 
ѕуѕќепі зоИмуаге. 2. Программист, сопровождающий операцион- 
ную систему и системное программное обеспечение. 

зуѕзќет ргобгаттіпр системное программирование (0 Раз- 
работка системного или высококачественного программного 
обеспечения. 

зуз{ет зоМуаге системное программное обеспечение 1 Про- 
граммное обеспечение, используемое для разработки и выпол- 
нения прикладных программ. Понятия «системный» и «приклад- 
ной» относительны: транслятор является прикладной програм- 
мой по отношению к операционной системе и системной — по 
отношению к траяслируемой программе. 

зуѕзіет уагіаре системная переменная, системный параметр 
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ќа» 1. символ .табуляции 2. клавиша табуляции. 

ќаре Іооск-ир табличное преобразование. См. тж. 1оок-ир 
{2Ые 

{261е{ (графический) планшет. См. фгарћіс 1аей 

ќа зїор позиция табуляции 

ќабшайоп табуляция О Перемещение текущей позиции вы- 
вода к следующей позиции табуляции. 

{аБш!афог кеу клавиша табуляции С Клавиша клавнатуры 
терминала, выдающёя символ табуляции и вызывающая переме- 
щение курсора к следующей позиции табуляции. 

{ав аюг зе тс установка позиций табуляции 

Засе Кеубоаг@ . сенсорная клавиатура Ка 

ќас тег, признак О. Часть элемента данных (поле записи, 
один кли несхолько разрядов слова), определяющая его тип. 
См. тж. їавсеай агспійесіцге | 

Хас Неја поле признака Поле вариантной записн, опреде- 
ляющее совокупность имён и типов остальных её компонент. 
См. тж. уайапЁ гесога к 

{авей ағсћіёесївге. теговая архитектура Ш Организация 
ЭВМ, при которой с каждым словом памяти связан аппаратно- 
„знализируемый тег, указывающий тип хранимой. информации 
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(команды, данные, указатель, неинициированные данные) н 
спределяющий множество применимых операций и способ их 
выполнения. | 

ќай хвост списка Г] 1. Список без первого элемента, 9. Пос: 
ледний элемент списка. 

ќаШу 1. подсчёт 2. подсчитывать [3 Считать число повторений 
некоторого события, обычно с помощью отметок (точек, чёр- 
точек, засечек). | 

ќаре Бос тар гоиНпе программа начальной загрузки с маг» . 
ниткой ленты 

{аре-Боџпа С О задаче или вычислительной системе, ско- 
рость работы которой ограничена быстродействием магнитной 
ленты. 

{аре-Боипде@ ограниченная по памяти [] О машине Тьюрин- 
га, которая при обработке слова длины 1 использует не более 
Е(1) ячеек ленты, где Е -- не зависящая от обрабатываемого 
слова функция. Ср. Ите-Бонадеа 

ќаре беск лентопротяжное устройство 

$4аре агіуе 1. лентопротяжное устройство 2, запоминающее 
‘устройство на магнитной ленте, накопитель на магнитной ленте 

{аре е ленточный файл 1 Файл, расположенный на маг-. 
нитной ленте. | 

{аре 1аЪе! метка (магнитной) ленты С1 Первая запись на маг- 
нитной. ленте, содержашая информацию; описывающую ленту 

{аре Леа4ег начальный участок (магнитной) ленты, на кото- 
рый не записывается информация 

{аре-ИтИе@ ограниченная по памяти. См. фаре-Боипаей 

{аре тагк ленточный маркер [Л Управляющая запись или 
физическая метка на магнитной ленте, обрабатываемая контрол- 
лером как специальный признак — признак начала или конца 
блока или файла Є 

{аре ігаег хвост ленты П Участок магнитной ленты. после 
маркера конца ленты. 

Харе ігапѕрогі лентопротяжное устройство 

ѓагсеї 1. адресат Ц Элемент данных или область памяти, ' 
куда пересылается результат или где производится поиск. Ср. 
зоигсе 2. выходной; объектный; целевой 

ќагсеї а1рНабеё выходной алфавит [3 Алфавит, из символов. 
которого строится выходная последовательность. 

{агреї сотрийег целевая ЭВМ, объектная ЭВМ 0 При 
кросс - разработке — ЭВМ, программа для которой: 
разрабатывается с использованием системы разработкн про- 
грамм на другой ЭВМ. Ср. ћоѕї сотриќег 

{агсеё сопуегеіоп адаптация программы к. особенностям 
целевой ЭВМ. См. тж. геќагсеѓ 

{агсеї Іапсиаре объектный язык, выходной язык. См. објесё 
1апопасе 

{агоей ргосеззог целевой процессор, объектный процессор М. 
При кросс- разработке — процессор; на котором бу» 
дет работать разрабатываемая система. Ие, 

{агое{ гесог@ целевая запись [] Запись, удовлетворяющая 
условиям поискового запроса. 

Хагреї зуз4ет целевая система С Система, для которой пред- 
назначена ‘разрабатываемая, программа, 
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#азк задача С1 1. Программа или часть программы, выпол: 
няющая некоторое логически единое действие и являющаяся 
единицей, для которой операционная система выделяет ресурсы. 
В ряде операционных систем “{аѕк” имеет тот же смысл, что 
“ргосез$”, в других системах понятие “азК” совпадает с понятием 
«100°, 2. В языке Ада -—- модуль, описывающий процесс. 
(асНуе 1а5К, айасһеа +аѕк, Баскргоцпа аѕк, спескроіпіаб1е +аѕк, 
СРО-Боци@ {а$К, сиггепі ТазК, догтапі {аѕк, һірегпаііп іаѕк, 
іприё-роџпа 4азк, ИО-Боип@ 4азК, іпоіаПеа +аѕК, ойїѕргіпр іаѕк, 
оиёриї-роипіа ЧазК, ргосеѕѕог-Боипа їаѕк, геайу-о-гип азк, 
ѕіорреа {а5К, ѕиѕрепдга їахк, мата іаѕк) 

фазК Боду тело задачи С1 В языке Ада — описание реализа- 
ции задачи, содержащее определение локальных переменных 
и процедур и описание действий. 

фазК 1епННсаНоп идентификатор задачи Г] Символьный 
код, приписанный выполняющейся или готовой к выполнению 
задаче. 

{азК Итасе 1. загрузочный модуль, образ. задачи 0 Файл, 
представляющий содержимое сегмента оперативной памяти в 
момент начала выполнения задачи; для запуска задачи доста- 
точно прочитать файл в оперативную память и передать `управ- 
ление в точку входа. 2. образ задачи 1 Состояние оперативной 
памяти залачи, записываемое на диск при выгрузке задачи. 
См. тж. зтаррия 

ЧаЗа управление задачами. См. їаѕк тапаветей 

{аѕк ғпапасетепі управление задачами 1 Действия оперғ- 
ционной системы по планированию н распределению ресурсов, 
в первую очередь процессора и памяти, между задачами. 

ќаѕк тобе непривилегированный режим, режим задачи. Сл. 
з31ауе тоае 

{а5К сиеце очередь задач [3 Поддерживаемый операционной 
системой список управляющей информации о выполняемых 
задачах, из которого выбираются задачн для занятия процессора. 

ќаѕк ссНеёшег планировщик 1 Часть операционной системы, 
ответственная за управление задачами, См. тж. ќаѕк тапаве- 
мет 

ќаѕк зресНсаНоп описание задачи 0 В языке Ада — опи- 
санне интерфейса задачи, перечисляющее её входы 
и параметры входов. 

фазК зізїе состояние задачи В многозадачной системе — 
одно из четырёх состояний, в которых может находиться задача 
(процесс): текущая, готовая продолжать, ждущая события, ос- 
тановленная. (асііуе іаѕк, теаду-{ю-Гип їаѕк, зизреп4е {аѕК, 
мата ТазК) 

{азЕ зиИсЫмр переключение задач 1 Прерывание выпол- 
‘вения и запоминание состояния одной задачи и продолжение 
выполнения другой. 

ќаѕк-ёо-125Е · сотитнпісабоп  межзадачное взанмодействие. 
См. їпіегіаѕк соттипсаНоп 

ќаціоіобу тавтология С Логическое выражение, истинное 
при всех значениях зходящих в него переменных, Например, 
«А или не А». ) 

‚ ТСАМ см. ШесомтитсаНой ассезз теіһой 
ТСВ ({азК сопіго! ЫосЁ} блок управления задачей [3 Струх- 
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тура данных операционной ‘системы, содержащая параметры 
выполняемой задачи. См. тж. їаѕк дцеие 

ТОМ см. Ште-@іуізіоп ти їріехіпе 

ТОМА сж. Ште-аіуіѕіоп ти ре ассезз 

ёеіесоттипісаЧоп ассезз тешо@ (ТСАМ) общий телекомму- 
никационный метод доступа Г] Основной метод доступа для 
ро с терминалом в операционных системах для ЭВМ типа 
ВМ/370. 

ѓеіесотзтипісаПоп= пебтогк сеть связи; сеть передачи дан- 
вых 

{#1 ергосез пя телеобработка. Сл. те. Я щей ргосєззіпо. 

ќејех ѕегуег станция телоксной связи 1 Узел. локальной 
сети, обеспечивающий связь других узлов сети ‘с телексной. 
сетью. | 

іеНег могК $‘аНЧоп банковский терминал’. 

{2112 е. шаблон | 

{етрогагу временный, рабочий (0 О структуре данных (обыч- 
ко во внешней памяти), время существования которой ограни- 
чено временем работы использующей её задачи. См. тж. зсгайеН 

іетрогагу 95К рабочий диск ` 

{етрогагу еггог неповторяющаяся ошибка, нерегулярная 
ошибка | | | 

{етрогагу Ше рабочий файл, временный файл Г] Файл, ко- 
торый удаляется или может быть удалён после завершения со- 
здавшей его задачи или последовательности задач. 

{етрогагу геайи временная область С В базах данных — 
область (множество записей), которая существует только в. 
течение выполнения создавшего её процесса. 

ќетрогагу з4огазе 1. рабочая память; буфер 2. временное` 
хранение (данных) | | | 

ќеп'з сотрієтепі (точное) дополнение в десятичной системе 
счисления. Си. тж.гайх сопетепь | 
` егт № термин 2. терм С Элементазный член арифметиче- 
ского или ‘логического выражения, именующий элемент данных‘ 
или являющийся значением функции илн константой.. 

`фегийла! 1. терминал О 1. Устройство лля взаимодействия 
пользователя или оператора с вычислительной системой. Тер- 
минал представляет собой два относитсльно независимых 
устройства: устройство ввода (клавиатура) и устройство вывода. 
(экран или печатающее устройство). 2. В сети ЭВМ — любое 
устройство, являющееся источником или получа- 
телем данных. Си. тж. да ‘егаива сашртемё 2, терми- 
нальный символ, См. іегтіпа! зутбоЁ (аірбапшпегіс іегпиіпаї, 
АЗСИ. іегтіпаі, сВагасег іегтіпа!, сопѕоіе іегтіпаі, сопігої 
іегтіпаї, СВТ іегтіпаї, дитбБ. іегтіпа!, еле іегтіпаї, егарћ- 
15 ѓегтіпаі, һагӣ-сору. ќёегтіпаї,  іпіеНрепс іегимпаі, јоб- 
огіепёіей 4егимоаЪ, раскеі-тоде їегтіпаі, РОЗ іегтіпаї, гетоѓіе 
Һаїсћ іегтіпа?, гетоѓе іегпнпаі, 5іауе їєгтпіпаї, уібео ‘егпипар,. 
уйіраї їегпипа1). 

{егииваЁ ешішаѓќог ‘эмулятор терминала С Программные 
средства, позваляющие использовать ЭВМ (обычно персональ- 
ную ЭВМ вли АРМ) в. качестве терминала другой ЭВМ. 

_ египта паафег 1. теоминальный комплекс, терминальный 
антерфейсный процессор (Средства подключения косимвольного 


255 


ТЕВМІМАТ, 


устройства. к сети передачи данных. 2. драйвер терминала. См. 
тж. беуісе апуег | 

ќегтіпаі пое лист (дерева). См. іеаѓ пойе 

ќегтіпаі ргосеѕѕог терминальный процессор [] Аппаратные 
и программные средства, управляющие терминалами в сети с 
коммутацией пакетов. 

ќегпіпаї ргойіе параметры терминала С Используемое 
виртуальным терминалом описание конкретного 
терминала, включающее число строк, скорость передачи, коди- 
рование символов и управляющих последовательностей. 

{еги па?! зеѕѕіоп сеанс диалога, сеанс работы за терминалом 

{гп па! зна терминальная строка О В порождающих 
грамматиках — строка, не содержащая нетерминаль- 
ных символов. 

{ег па! зиррогё пебуогКк сеть поддержки терминалов О Л о- 
кальная сеть, используемая для подключения термина: 
лов к большой ЭВМ. 

{ег па! зутЬо! 1. терминальный символ. Ср. попѓегтіпаї 
ѕутро! 2. признак конца. См. ќегтіпаіпе ѕутђої 

ќегтіпа! іаПогіпа настройка терминала 

ќегтіпаї ќгапѕасЦопѕ ѕуѕіет диалоговая система обработ- 
ки запросов О Система, состоящая из большой ЭВМ,. ва кото- 
рой работает система управления базами данных, и сети 
удалённых терминалов, посылающих запросы к этой базе 
данных. . 

{его па изег диалоговый пользователь, терминальный поль- 
зователь .[] Пользователь, работающий с вычислительной си- 
стемой в режиме диалога с использованием. терминала. 

ќегтіпаіе завершать(ся), прекращать(ся) (о процессе, задаче. 
или операции) 

ќегтіпайоя зутЪо! признак конца [] Символ, указывающий 
конец сообщения или фрагмента текста (строки, абзаца, файла). 

{фегиНпаНой завершение (выполнения процесса, задачи или 
операции) (абпогта! фегийпаНоп, 1оор їегтіпаіоп) ` 

{ег паНоп! собе код завершения. См. сотр!еНоп сое 

ќегпагу 1. троичный 0 О системе счисления или о числах 
в ней, 2. трёхзначный 

{егпагу 1061с трёхзначная. логика 1 Логика, опернрующая 
тремя истинностными значениями (например, «истина», «ложь», 
«неопределённость»). | 

(езе 1. тестирование, проверка 2. тест [] Данные и программы, 
используемые для тестирования. 3. . проверка (условия) 4. ис- 
пытание 5. тестировать, проверять С] Запускать программу со 
‘специально подобранными данными, чтобы обнаружить имею- 
щиеся в ней ошибки или убедиться в отсутствии некоторой 
‚определённой ошибки. Доказать полного отсутствия ошибок 
тестирование не может. 6. проверять 7. испытывать (ана {е51, 
А-(еѕќ, В-іезї, Бепснтагк ѓеѕі, Бефа їезї, Іеарігор ќезї, 1оса! 
$254, зи їеѕі) | 

ќезќ-апа-ѕзеі шебисНоп команда установки семафора 1 Ко- 
манда, которая проверяет значение ячейки памяти и, если зна- 
чение равно нулю, заносит в неё заданный код. Такая недели- 
мая операция используется для организации входа в крити- 
ческую секцию, 
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е5 Бей система отладки В 

{е5{ соп@Ноп условие, логическое выражение (8 языке. 
КОБОЛ) | 

‚ (е5 епуеіоре отладочная система 0 Программы, предназна: 
ченные для отладки разрабатываемой программы и генерирую- 
щие для нее входные данные и отвечающие на её запросы, 

‚ 51 ргоШет тестовая задача См. тж. ќеѕї ргобгат " 

{е5 ргобгат тестовая программа Г] Программа для обнару- 
жения неисправности или ошибки в системе. | 

{е5 гоиНпе тестовая программа. См. 1е${ ргобгат 

{е5{ гип тестовый запуск 

4ех{ текст О 1. Напечатанная, написанная или отображён- 
ная на экране дисплея последовательность литер. 2. Данные, 
последовательные байты которых интерпретируются как коды 
литер. 3. Информациснная часть сообщения. 4. Части объект- 
ного модуля, содержащие команды программы. 

{ех{ е@Иог текстовый редактор, редактор текстов 0 Про- 
грамма, обеспечивающая редактирование текстов программ и 
документов в соответствии с задаваемыми пользователем коман- 
дами. См. тж. мог@ ргосеѕѕог 

ќехі Ше текстовый файл 0 Файл, содержаший информацию 
в виде последовательности текстовых символов, разделённых 
символами новой строки, и не содержащий управляющих сим- 
волов. Такой файл можно распечатать командой ТҮРЕ. 

4ех{ Ѓогтаі т форматирование текста 0 В системах под- 
готовки текстов — преобразование текста в вид, в котором он 
должен печататься: формирование абзацев, центрирование за- 
головков, выравнивание полей, разбиение на страницы. Ані 

іехі огісіпаїїоп ввод текста с клавиатуры (в системе подго- 
товки текстов). 

ќехі ргосезпя 1. обработка текста 2. подготовка текстов, 
См. тж. могі ргосеззог 

Техі-геігіеуаї зу{ет документальная информационная сн-` 
стема [] База данных или информационная система, элементы 
которой являются текстовыми фрагментами произвольной длины 
(документами) и доступ к которым производится по дескрип- 
торам или ключевым словам. 


(ехё геуіѕіоп редактирование текста См. тж. ед што 

(ехі ѕігіпс текстовая строка См. тж. аїрћабеќіс та 

{пегтаЁ ргіпіег устройство термопечати, устройство термо- 
графической печати Б Матричное печатающее устройство 
с низким разрешением, воспроизводящее символы на термо- 
чувствительной бумаге нагретыми иголками печатающей го- 
ловки. 2 
 іга-сепегайоп сотриїіег ЭВМ третьего поколения. См. тж. 
сотрщег бепегаНоп 

16-]еуе{ а@@гезз дважды косвенный адрес (1 Адрес слова, 
содержащего адрес слова, которое содержит фактический адрес. 
_ Ч 9 погта! ѓогт третья нормальная форма (отношения 
реляционной базы данных) [] Отношение задано в третьей нор- 
мальной форме, если оно является отношением во вто рой 
нормальной форме и каждый непервичный. атрибут 
непосредственно завнсит от любого ключа отношения. 
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гаѕћіпея перегрузка (системы управления виртуальной 
памятью) Несбалансированность размеров физической па- 
мяти ЭВМ и рабочих множеств выполняемых задач. 
Вследствие чрезмерной частоты обращений к страницам, отсут- 
ствующим в оперативной памяти, большая часть времени про- 
цессора тратится на подкачку, а не на выполнение прикладных 
программ. (БиНег {Игаз те, соаїз іһгаѕһіпе) 

іһгеайей собе шитый код [С] Представление программы для 
интерпретатора, состоящее из адресов подпрограмм, выполня- 
ющих отдельные операции. Такое представление обеспечивает 
высокую эффективность интерпретации: пронгрыш во времени 
по сравнению с работой программы в машинных кодах может 
составлять всего лишь 50%. См. тж. Рог 

{һгеабей Ше цепочечный файл: См. сћаіпей Ше 

{ћгеайеб 1апчиаде язык, транслируемый в шитый код 

а 11 список на указателях, связный список. См. Ип- 
кеа 11$ 

{Игее-р!из-опе а@гезз іпзігисПоп четырёхадресная команда 
(формата 3--1) О Команда, содержащая код операции, адреса 
двух операндов, адрес результата и адрес следующей команды. 

{Нгезно!@ їилсїоп пороговая функция 0 Функция, отобра- 
жающая значения, меньшие заданного значения, в «истину», 
а большие — в «ложь». 

ћгоџећриї производительность (вычислительной системы): 
пропускная способность (канала связи) 

ег уровень — 

НянИу-соир!е@ ѕузіет система с сильной связью О Много- 
процессорная система с общей памятью. 

пе управление окнами (с непересекающимися окнами). 
См. тж. ‹міпдоміпе ѕузќет | 

Нте-роџпа ргосеѕѕіпя срочная обработка 1 Обработка 
данных, которая должна быть завершена в течение заданного 
времени. | | 

Нтпе-Боипбей ограниченная по времени 0 О машине Тью- 
ринга, которая при обработке слова длины | останавливается 
не более, чем За Е(1) шагов, где Е — не зависящая от обрабаты- 
ваемого слова функция. Ср. 1аре-Бонпбеа 

пе-дітіѕіоп тире ассезз (ТОМА) множественный доступ: 
с квантованием, множественный доступ с временным уплотне- 
иием [] В сети передачи данных — способ управления 
доступом к среде передачи, при котором каж- 
дому узлу выделяется квант времени для передачи одного сим- 
вола по общему (кольцевому) каналу. | 
‚ Ште-аіуіѕіоп пи ріехіпе (ТОМ) временное мультиплек- 
сирование, временное уплотнение... См. тж. Б11-іпіегіеауей, 
Буѓе-іпїегіеауей, сһагасќег-іпѓіегіеауед 

Ите-діуізіоп зу та временная коммутация 

{теои! истечение ‘времени ожидания события, тайм-аут 

#Нтег таймер, часы 1 Устройство, выдающее прерывания 
через установленные промежутки времени и обеспечивающее 
измерение интервалов астрономического времени. 

{тег іліеғғирі прерывание по таймеру 7 Прерывание от 
сигнала таймера, выдаваемого через регулярные промежутки 
времени, 
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те зна {па режим разделения времени [] Мультипрограм- 
мирование, при котором ресурсы вычислительной системы 
предоставляются каждому процессу на интервалы времени, дли- 
тельность и очередность предоставления которых определяется 
диспетчером для обеспечения одновременной работы 
процессов в интерактивном режиме. 

Яте-зва Мия ехесиНуе операционная система разделения 
времени | 

Я те-зпа ия топііог монитор разделения времени Г] Опера- 
ционная система или часть операционной системы разделения 
времени. 

Чте-зһагіпо зузцет система разделения времени Г] 1, Опе- 
рзционная система, обеспечивающая работу в режиме разде- 
ления времени. 2. Вычислительная система, используемая в 
режиме разделения времени. 

{те зіісе квант времени 

Я те 119 квантование (времени) (С Предоставление не 
которого ресурса каждому из группы пользователей на корот: 
кий промежуток (квант) времени в циклическом порядке. 

Нте зќатр временная метка С] 1. Код, присоединяемый к 
адресу выделяемого блока (обычно внешней) памяти, обеспечи- 
вающий уникальность ссылки: после освобождения и повтор- 
ного выделения данного блока ссылка будет содержать другую 
временную метку. В качестве временной метки может исполь- 
зоваться порядковый номер выделяемого блока. 2. Поле ссоб- 
щения или другого информационного объекта, указызающее 
время создания. 

811$ еггог ошибка синхронизации. 

Ип оттенок О Цвет, получаемый из чистого цвета добавле. 
нием белого. Ср. ѕһайе, {опе 

{Ие Баг заголовок окна О Часть окна или его аланы, 
содержащая описание окна и командные позиции. См. тж, 
тепи Баг, зсго! Баг 

_ ю;е 1. флаг; переключатель (переменная или устройство) 
2. ключ. 3. переключать Изменять состояние или значение на 
противоположное. См. тж. ѕмісћ 

{океп 1. лексема ОП В языках программирования — мини- 
мальная единица языка, имеющая значение (идентификатоо, 
буквальная константа, знак операции, Е В 2. элемен» 
тарное значение 3. маркер. См. тж. іокеп раззта 

Хокеп раз! па эстафетная передача, передача маркера Г] В се- 
ти передачн данных с кольцевой архитектурой — способ у п* 
равления доступом к среде передачи, при 
котором от станции к станции передаётся сгэциальный сягнал 
(маркер). Станция может начать передачу сразу после поступ» 
ления к ней маркера и должна передать маркер дальше в те- 
чение короткого интервала времени. 

ќокеп Пия эстафетное кольцо. Ся, тж. Ипя пеітогк 

{опе оттенок ( Цвет, получаемый из чистого цвета добавле- 
нием белого и чёрного одновременно. Ср. зћаде, пі 

{оо пакет разработчика Г] Библиотека программ, постав- 
ляемая разработчиком системного программного средства (на- 
пример, операционной системы или операционной среды) для 
разработчиков прикладных систем, ` которые будут работать под 
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управлением нили с использованием данного системного сред- 
ства. Пакет включает процедуры для обрашения к системе йз 
различных языков программирования, макеты программ ин 
средства отладки. 


1001$ 1. вспомогательные программы; библиотечные програм- 
мы О Программы, обеспечивающие выполнение определённых 
олераций (например, графика, управление данными) и пред- 
назначенные для использования в разрабатываемом програм- 
мном обеспеченни. 2. инструментальные программные, средства, 
средства разработки; сервисные программы 

{001$ рогбаБИИу переносимость средств разработки, мобиль- 
ность средств разработки 


{ор-бомп апаіуѕіѕ нисходящий анализ. Сл. іср-бомт рагеіпо 

їор- домп еѕзібп нисходящее проектирование Г] Способ 
разработки, при котором основная задача разбивается на ряд 
более простых подзадач, каждая ·из которых независимо решается 
таким же образом. Процесс продолжается до тех пор, поха 
решение выделенных подзадач не стаковится очевидным. 


іор- бомп дгуеіортепі нисходяшая разработка, разработка 
сверху вниз [0] Способ разработки программного обеспечения, 
при котором на каждом шаге детализации для каждой задачи 
составляется программа в терминах выделенных в ней полза- 
дач. Подпрограммы для подзадач заменяются «заглушками», 
выполняющими минимум действий или никаких действий. При 
этом в каждый момент имеется работающий макет разрабаты- 
ваемой программы, и разработка заканчивается олновременно 
с проектированием без отдельного этапа отладки. 

1юр-домт рагйп& нисходящий анализ [``] Способ сивтакси- 
ческого анализа, при котором дерево разбора строится 
от вершины. .Ср. БоНот-ир раг$пв. 

{ор-Іеуеї роаі цель верхнего уровня (8 системах логического 
вывода) 

{ор ої Їогт начало страницы [С] Самая левая позиция первой 
строки страницы. 5 

10р ої ѕѓаск вершина стека [`] Последний занятый или: (реже) 
первый свободный элемент стека. Ср. БоЦот ої {аск 

іор оѓ ѕќаск роїпќег указатель вершины стека (0 Регистр или 
ячейка памяти, содержащие адрес вершины стека. 

ТОЗ см. іор ої $асКк 

іоисп рапе! сенсорный экран 

фоисй зсгееп сенсорный экран 

ф{оисп-Туре печатать. слепым методом 

іоу ргоШет модельная. задача [`] Задача, используемая для 
отладки или демонстрации системы. т 

ТРІ (ігаскѕ рег іпсһ) число дорожек на дюйм © Единица 
измерения плотности записи на дисковом запоминающем уст- 
ройстве. Сл. тж. ігасК депѕіїу 

ігасе 1. трассировка; след 1 Распечатка выполняемых п00- 
граммой команд и изменений переменных или распечатка ин- 
формации о других событиях, связанных с выполнением про- 
граммы. 2. трассировать, выполиять трассировку 

ќгасе асі (у средства трассировки Г] Встраиваемые в от- 
лаживаемую программу или оформленные в виде независимой 
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программы-отладчика средства для вывода выполняемых про- 
граммой команд и их результатов. 

{гасе. гоиїпе программа Трассировки. См. тж. 1гасе Тасі у 

ігаск дорожка (ленты, диска, барабана) 

{гасК` адагеѕє адрес дорожки 0 Числовой код, идентифици: 
рующий дорожку магнитного диска в вычислительной системе. 
Полный адрес дорожки состоит из номера (адреса) диска, но- 
‘мера цилиндра и номера поверхности. 


іғаск Ба шар трассировки (7 Устройство ввода координат. 


в виде частично выступающего над плоскостью вращающегося 
шара. 

ќгаск ФепзИу поперечная плотность (записи) 1 Число до- 
рожек на единицу ширины носителя. | 


ігаск ћої9 блокировка дорожки [П Средства, предотвраща- 
ющие одновременное обращение двух программ к одной дорожке. 
таск1ибех индекс дорожки С] Индекс, описывающий записи, 
расположенные на данной дорожке диска. См. тж. шёех 1. 


\тасК пе трассировка [Г] Перемещение графического курсора, 

ігасіпа зутБо! графический курсор, символ трассировки Г] 
Перемещающаяся по экрану дисплея отметка, указывающая 
позицию, соответствующую данным, введённым устройством 
ввода координат. 

Чгаск питьег` номер дорожки; номер цилиндра 

\гасбог {ее подача бумаги с · помощью звездчатки 

(гане трафик С Поток сообщения в сети передачи данных, 


га с гедијгетепі тай1х матрица трафика Матрица М, 


в когорой т;у обозначает интенсивность пересылки сообщений 
из узла {і в узел /. 


(ғаПег завершитель; хвост (Баісћ ігаег, ттеѕѕабе ігаіег, 


фаре {гаПег) 

}гаПег 1а5е! маркер конца | 

(гапе ШМапК$ конечные пробелы 0 Пробелы в конце тек- 
стовой строки. 

1га 115 зрасез конечные пробелы. См. іга пе Ыапкѕ 

та тя 2его$ конечные нули (О В записи числа — нули пра» 
вее последней ненулевой значащей цифры. 


тат ргіп(ег цепное печатающее устройство. См. сһаїп ргіпіее 


ігапѕасіїоп 1. транзакция, обработка запроса. Г] 1. В диа- 
логовых системах — приём порции данных (сообщения, заз 
проса) от пользователя, её обработка и выдача ответного сооб- 
шения. 2. В базах данных и файловых системах — выполнение 


элементарной целостной операции над данными (например, · 


постановка, удаление или модификация записи), в течение ко» 
торой база данных или файловая система находятся в неустой- 
чивом состоянии. 2. запрос, запись файла изменений. См, тж. 
Ше ирда Ито 

{гапзасНоп Фа‘а параметры транзакции 

лгапзасНопз Ше файл изменений. См. тж. Не ирдаНпа 

(гапѕасПоп-огіепіейӣ зубет диалоговая система обработки 
запросов. См. їгапѕасПоп ргосеѕѕіпо 

тапзасНоп ргосеѕѕїпо диалоговая обработка запросов [С] 
Режим работы многопользовательской системы, при котором 


каждый запрос пользователя обрабатывается как независимая 
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задача, взаимодействующая с пользователем, Ср. Нте зѕћагіпи. 

{гапзасНоп гесог управляющая запись, запись транзак- 
ции. Ся. тж. Ше ирдаЯ пе | 

4гапзасНопз Пе 1. журнал транзакций (1 Файл, в который 
копируется информация транзакций, `2. файл изменений Сл. 
тж. е м 

`{гапѕасіїопѕ 105 журнал транзакций 

ігапзсеіуег приёмопередатчик 

{гапздисег преобразователь 

{тапз{ег 1. пересылка (данных); передача (данных) 0 Пе. 
ремещение данных. из одной области памяти в другую или с 
одного устройства на другое. См. тж. тоте 2. переход, пере- 
дача управления (510сК їгапзЃег, сопіго! (гапег, дафа ігапѕїег, 
ѕегіаЇ ігапѕїег, ипсоп@ юпа! {га ег) — 

{гап${ег сопќгої переходить, передавать управление. 

{гапѕїег їипсПоп функция преобразования типа. 1 В языках 
программирования со строгим контролем типов — функция, 
преобразующая значение одного типа в соответствующее’ зна- 
чение другого типа с изменением или без изменения внутреннего 
представления этого значения. 

ќгапѕїег іпѕігисИоп команда перехода 

ігапвѓег гае скорость передачи (данных) | 

ігапзѓег 1аМе таблица переходов, переключатель [] Обычно 
подразумевается резлизация переключателя в виде массива 
команд перехода. См. пж. “Исп 

ігапѕѓег Нте время пересылки (данных) 

Агапейег ип. блок; слово; порция обмена С] Порция данных, 
пересылаемая как единое целое. Размер порции зависит ст 
обменивающихся устройств: при пересылке внутри процессора 
или между регистрами и памятью — слово, при обмене с внеш- 
ней памятью — блок; сегмент или страница. 

ќгапзѓогта Попа! бгапитаг гранорорнациониая грамматика 

ќгапѕіепё нерезидентный 1. О программе или сегменте 
лрограммы, которые загружаются в оперативную память по 
мере необходимости и освобождают её после завершения. 2. Об 
областях оперативной памяти, выделенных для нерезидентных 
программ. Ср. гезібепі 

ќгапѕіепі агеа нерезидентная область (1 Область оперативной 
памяти, в которую загружаются нерезидентные про- 
траммы. | 

гапеіепё сопипапЯ нерезидентная команда (] Команда 
диалогового монитора, выполняемая нерези- 
дентной программой или нерезидентной частью 
операционной системы. Ср. іпёгіпѕіс соттапа | 

Агапѕіепё еггог неповторяющаяся ошибка, нерегулярная 
ошибка 

ігапзіепё гоиНие нерезидентная программа О Программа, 
загружаемая в оперативную память при каждом вызове, 

ігапзіепі ѕќаѓг промежуточное состояние, неустойчивое состояние 

ЁгапѕіНоп переход (из одного состояния в другое) 

{ѓапзіаќе 1. сдвигать, перемещать 2. переводить; транслиро- 
вать 3. преобразовывать (из одного кода в другой}. Сн. тж. 
кап!аНоп | | 

нап аНоп 1, сдвиг 7 В машинной графике ~» прибавление 


263. 


ТКАР Т 


постоянного вектора (вектора сдвига) к координатам 
одного или нескольких элементов изображения, вызывающее 
их перемещение. 2. перевод; трансляция; конвертирование [1 
Применительно к программам может обозначать как перевод 
(трансляцию) на машинный язык, так и немедленную интерпре- 
тацию или перевод на другой язык программирования. (баа 
їгапѕіаіоп, таспше ігапзіайоп, опе-{ог-опе ігапѕіаоп, ргоргат 
Моа асо | 
іапзїайоп ќаЫе адресная таблица, таблица страниц © 
Программная или аНпаратная структура данных, используемая 
для преобразования виртуальных адресов в физические. 
Ягап{аНоп уесюг вектор сдвига | 
ќгапзїаќог 1. конвертор О Программа, транслирующая 
текст на одном языке программирования в текст на другом 
языке программирования. 2. транслятор. См. тж. сотріїег, 
Їапспасе ргосеззог | 
ќгапстізѕѕіоп передача (данных по линии связи) (аѕупсһгопоиѕ 
{гапѕтіѕѕіоп, сойе-ігапѕрагепї ігапѕтіѕѕіоп, зіагі-ѕіор ќгапзтіѕ- 
зіоп, зїіоге-апа-Їогумагі ігапзтіѕѕіоп, ѕупсігопоиѕ ігапѕтіѕѕіоп, 
{гапѕрагепі ігапзтіѕѕіоп) 
ќгапѕрагепсу прозрачность (4а{ёа ігапѕрагепсу, геегепИа| 
{гапзрагепсу) | б ! 
ігапѕрагепі прозрачный, екрытый 0 О промежуточных 
средствах взаимодействия, применение которых незаметно поль- 
зователю (человеку или программе), так как они сохраняют 
интерфейс, используемый при их отсутствии. 
ќгапзрагепї даѓа «прозрачные» данные, абстрактные данные п | 
„Данные, физическая организация. которых скрыта от програм- 
мы; программа работает только с существенными для неё эле- 
ментами данных и не обрабатывает служебных подструктур. 
См. тж. да ш4ерепдепсе | | | 
ќгапѕрагепі іпїегѓасе прозрачный интерфейс 1 Организация 
интерфейса, при которой интерфейсные средства не преобразу- 
ют передаваемые данные и логически незаметны для пользо- 
вателя. 
ќгапѕрагепі 1апацасе язык с очевидной семантикой 
(тапѕрагепі ігапэтіѕѕсіоп кодонезависимая передача (данных) 
См. тж. дайа фгапзрагепсу | 
_ тапзрогй (Іауег) ргоќосої транспортный протокол, протокол 
транспортного уровня 1 Основной уровень протокола сети’ 
передачи данных, регламентирующий пересылку сообщений 
(пакетов) между процессами, выполняемыми на ЭВМ сети. 
См. тж. среп зу ет іпіегсоппесіїоп | 
{ќғапѕроѕе 1. переставлять 2. транспонировать (матрицу). 
Чгапершег (ігапзіѕіог ап@ сотриќег) транспьютер (1 Сверх-. 
большая интегральная. схема (СБИС), содержащая микропро• 
цессор, средства межпроцессорной связи, собственную опера- 
тивную память объёмом от 2 Кбайт до 16 Кбайт и средства до- 
ступа к внешней памяти; Транспьютер разработан и ‚реализован 
фирмой ІММОЅ в качестве элементарного блока для построения 
многопроцессорных ЭВМ новых поколений, подобно тому, как 
транзистор. был основным элементом, из которого строились 
ЭВМ второго поколения. Е е 
ігар |. внутреннее прерывание: 1 Прерывание, вызванное 
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ошибкой при выполнении команды или выполнением команды 
прерывания. 2. ловушка, реакция на особую ситуацию. См. тж. 
ехсерНоп Пап ег (аѕупсһгопоиѕ ѕуѕіет ігар, іпіеггирі ігар, 
ѕзупсһгопоиѕ ѕуѕіет гар) . 

{гар іпзігисПоп команда прерывания С] Команда, вызыва- 
ющая внутреннее прерывание с указанным номером. 

ігауегѕа! обход |] Путь на графе, проходящий через все 
его вершины. 

{гее 1. (ориентированное) дерево 1 Конечное множество, в 
котором выделен один элемент (корень), а остальные элементы 
разбиты на непересекающиеся множества (поддеревья), каждое 
из которых является деревом; ориентированный граф, в котором 
имеется ровно одна вершина (корень дерева}, не имеющая вхо- 
дящих рёбер, а в каждую из остальных вершин входит ровно 
одно ребро. 2. (неориентированное) дерево []`Связный граф 
без циклов. 3. дерево 1 Структура ‘данных, представляющая 
дерево. (апд/ог ігее, АУ -їгее, Ба[апсеф {гее, ђіпагу ѕеагсһ їігее, 
Ьіпагу (ее, В-ігег, десізіоп фгее, деріһ-Баіапсей їгее, Че!уаНоп 
‚ ее, вате ігее, һеірӣі-раіапсей ігее, оуггіау ігее, ѕеагсһ ігее, 
К фгее) | 

_ {ее ргаттағ грамматика деревьев О Обобщение грамматики 
для описания древовидных структур. 

ќгее 1т4ех древовидный индекс 

{гее пате составное имя, иерархическое имя 

ігее ѕеагсћ поиск по дереву Е] Поиск вершины дерева, удов- 
летворяющей некоторому условию или оптимизирующей нг- 
‚которую функцию; поиск начинается с корня и распространя- 
ется на поддеревья. См. тж. геа@-Нг5{ ѕеагсһ, Чер-Игз 
ѕеагсп . 

ігее ѕігисіцге древовидная структура, организация в виле 
дерева | 

е (ороїосу древовидная топология, топология типа «де- 
ево» 
3 ігее [гауегза! обход дерева [] Перебор вершин дерева. Си. 
тәж. огеадіћ- гз ѕеагсп, ‘дер -Нгз{ зеагсһ 

ігее ма кіп обход дерева. См. ќгее ќгатегѕаї 

{ме (ігу, геТВ!Еуз!) ТВІЕ-структура, бор С Разновидность 
дерева поиска, использующая для представления каж- 
дого варианта один бит. 

{19 расКаяе тригонометрический пакет [] Пакет подпрограмм 
для вычисления тригонометрических функций, 

ігірсег 1. триггер, присоединённая процедура О В реляцнон- 
ных системах управления базами данных -—— действие или ряд 
действий, автоматически осуществляемые при выполнении задан- 
ных условий. 2. запускать, иннциировать 

Иа вырезка. Си. зНсе 2. 

‘гон езпооНпя рго ет дизгностическаи задача 

ќгоиШеспоо їп гоиНпе диагностическая программа (для обна- 
ружения и локализации ошибки) 

гие 1. истинный О 1. Имеющий значение «истина». 2, Фи- 
зический (в отличие от условного, логического, виртуального). 
9. «истина» (логическое значение) , 

(гие. сотріетепі. точное дополнение; См.. гайїх сотріегпепі 

(гипса 1. усекать, округлать (отбрасывакием младших 
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разрядов) ?.. обрезать, укорачивать [Г] Отбрасывать конечные, 
реже начальные, элементы строки. 3. прерывать (вычисление 
‚ряда или выполнение итерационного процесса) 

{гипсаНоп еггог ошибка усечения; ошибка округления 

ігипк шина, магистраль. См. Биз 

ігиѕќей надёжный, проверенный 

ты ФаЫе истинностная таблица О Способ задания логи- 
ческой функции в виде таблицы, каждый элемент которой соот- 
ветствует комбинации аргументов. . р 

гип уаше истинностное значение 

ТУК см. ќаѕк 

ТМ см. їегтіпаї ѕиррог{ пеїтогк 

ТТ см. $ 

Хиріе 1. кортеж, запись О Группа взаимосвязанных элемен- 
тов данных; в реляционных базах данных — элемент отноше- 
ния, строка таблицы. 2. кортеж, М-ка. ] Упорядоченный набор 
из М элементов. · І | 

Тигіпр тасШае машина Тьюринга О Абстрактная машина, 
‚использованная Тьюрингом для точного определения понятий 
алгоритма и вычислимости. = 

{игпагоип@ те длительность цикла обработки С) В системе 
пакетной обработки — время от момента сдачи задания до 
получения результатов. 

ішепкеу ѕуѕіет система, сдаваемая «под ключ» [] Система 
(вычислительная система или программный продукт), не пред- 
полагающая никакой доработки или настройки пользовате- 
лем. | 
иге вгарпісѕ С Графика, использующая только отн о- 
сительные команды. | 
7 юа! учебник; введение [] .Часть руководства по программ- 
ному средству или системе, написанная в форме учебника, 
См. тж. оп-Ппе ѓіиїіогіа! | 

імо- аі тепѕіопаі аггау двумерный массив, матрица _. 

буо-Їеуеї айагеѕѕ косвенный адрес. См. іпдігесї аййгеѕѕ 

іуо'ѕ сотр!етеп( (точное) дополнение в двончной системе 
счисления. См. тж. гайіх сотріетепі 

{уо-5{асе затрпао двухступенчатая выборка 

буо-мау сігсыіі дуплексный канал. См, биріех сігешії 

ТХТ см. ѓехі | 

Чуратайс Кеубоаг@ клавиатура с автоматическим повторе- 
нием П Клавиатура, обеспечивающая повторную выдачу кода, 
если нажатая клавиша: не отпущена... 
_ буре 1. тип (данных). См. аа фуреё.2. печатать (на пишущей 
машинке) 3. вводить, набирать. 4. выводить, печатать. 

{уреаһеай Бийег буфер клавиатуры [] Буфер, в который 
записываются символы, поступившие от клавиатуры раньше; 
чем они были запрошены программой. 

ќуре сћеск. проверять соответствие типов. Сл, тж. {уре 
спескіпо | 353 

ќуре сћескіпа контроль (соответствия) типов, проверка (со: 
ответствия) типов 1 Проверка. соответствия межлу операциями 
и комбинациями типов операндов, между формальными и фак- 
тическими параметрами, между левой и правой частями при- 
сванвания. Контроль типов может выполняться статически — · 
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ве время трансляции, и динамически -~ во время выполнения 
программы. . 

(уре соегсіоп приведение (типов) О В языках с развитой 
системой типов данных — выполняемое транслятором преоб- 
разование типа выражения к типу, требуемому контекстом, или 
язно указанному типу. Приведение может включать или не 
включать преобразсвание представления значення. 

(уре сопуегзіоп преобразование типов О Операция про- 
граммы, преобразующая значение одного типа в соответствующее 
значение другого типа. | 

(урей сотѕіапі типизованная константа 0 Константа опре- 
дзлённого типа данных. В языке со строгим контролем типов 
могут различаться константы, имеющие одно значение, но 
разные типы. 

(уре деагаЙоп описание типа р 

(уред Іапаиафе язык с контролем типов. Си. тж. Чайа (уре 

(уре {асе 1. начертание шрифта О Вариант изображения. 
литер одной гарнитуры, например, полужирный, курсивный. 
2. шрифт. См. боп 

ќуре-іп вводить, набирать 

(уре тіѕтаќсћ несоответствие типов О' Ошибка в программе, 
вызванная нарушением правил соответствия типов. Сч. тж. 
ќуре сћһескіла 

(уре-оиќ выводить, печатать (о действиях программы) 

фурезе ег наборное устройство 

ќуреѕе іла набор 

(уре ѕресісайоп описание типа 

ќуремгі(ег КеуБоаг@ клавиатура типа пишущей машинки 

{узле зует система типов 


О 


ЧА КТ (ипіуегѕаї аѕупсһгопоиѕ гесеуегЛгапзтИ ег) универ- 
сальный асинхронный .интерфейс 

ОС см. пррег-саѕе 

ш па(е изег конечный пользователь. Си. епа изег 

ипаПома е запрешённый, недопустимый 

ппатрідиоиз ѕепіепсе однозначное предложение О) Пред- 
ложение, которому соответствует. ровно одно дерево вы- 
вода в порождающей язык грамматике. 
шпагу тіпиѕ одноместный минус @ Операция изменения 
знака арифметического выражения. 

ппагу орегаЙоп унарная операция, одноместная операция 0 
Операция, обозначающая функцию с олним аргументом. 

шпагу орегаќог знак унарной операции, знак одноместной 
операции 

ипазѕзетііе дисассемблировать. См. тж. @заззет Мег 

ппа(ќепдеа работающий без оператора (о вычислительной 
системе) 

ипаиќ(ћогігей |. несанкционированный (7 О действии, выпол» 
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няемом пользователем или программой без соответствующих 
полномочий, 2. непривилегированный 1 О пользователе или 
программе, не имеющих определённых прав или полномочий. 

ппаціпогізеӣ ассеѕѕ несанкционированный доступ О По, 
пытка обратиться к данным, не имея соответствующих полно- 
мочий. | 

ипраіапсей Бгаскеіѕ незакрытые (квадратные) скобки; несба- 
лансированные скобки 

ипьа!апсей рагепіћеѕеѕ незакрытые скобки; несбалансиро- · 
ванные скобки 

опбоипа уггіабіе несвязанная переменная В языках 
программирования с динамическим связыванкем переменных — 
переменная, не имеющая значения. Ср. опіпійазей уагіаріе 

ии её аіїгіриќе конкретный атрибут. Ср. Бип@е9 а 
{ие 

ипсћһескей 1апоиазе 1. язык без контроля типов О Язык 
программирования, в котором понятие типа данных использу- 
ется только для описания представления переменных в памятн, 
а операции и Я выполняются · без учёта ссответ- 
ствия типов. 2. Язык программирования, в котором нет аз- 
томатического контроля особых ситуаций (выход за границы 
массива, неправильное число параметрсв при обращении к 
процедуре). | 

ипсопаі Попа! Бгапсћ безусловный переход, операция безус- 
ловного перехода 

ипсопаі Нопа! јитр безусловный переход, операция безус- 
ловного перехода | 

ипсопаі спа! јитр іпсігисбоп команда безусловного перехода 

ипсопді (опа! їгапѕѓег безусловный переход, операция безус- 
ловного перехода 

ипдесіагей 14епННег неописанный идентификатор 

ипдесфагей ѕутбо! неописанный символ, неописанный иден- 
тификатор. Ср. есіагей ѕутбоі 

ипдеНлеЯ зутБо! неопределённый символ, неопределённый 
идентификатор 

ипбеіеѓіе восстанавливать (удалённые данные) 

ипдепі 1. выступ, смещение влево С Смещение начала строки 
текста (обычно первой строки абзаца) влево по отношению к 
остальному тексту. 2. смещать влево, выступать. Ср. іпбепі. 

ипдегНом 1. потеря значимости, отрицательное перепол- 
нение О Ситуация, когда результат операцин над числами с 
плавающей запятой меньше минимального представимого числа. 
9. выход за нижнюю границу стека. См. зќаск ипдегНом 

ипдегіпе 1. подчёркивание 2. подчёркивать 

ипде!уте һагауаге · используемое оборудование; базовое 
оборудование | ы 

ипдегіуіпо ѕќгисќиге глубинная структура; внутренняя струк- 
тура 
п дёнебїе 1. символ подчёркивания 2. подчёркивать 

ипФтесе4 неориентированный 

ипбгесќей сгарв неориентированный граф 1 Граф, дла рё- 
бер которого не определено направление. 

ипфо 1. откат, отмена (команды); возврат 0 В диалоговых 
редакторах и системах программирования == действия, отме- 
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няющие эффект выполнения предыдущей команды или не 
скольких предыдущих команд и восстанавливзающие состояние 
обрабатываемого текста или переменных: 2. отменять | 

ипдоситет{е {еафиге неописанное средство 0 Средство или 
свойство программного продукта, не описанные в докумен- 
тации и за правильность результатов применения ‘которых 
разработчик не отвечает. 

ипѓогта( (ей сарасИу полкая ёмкость О Общий объём ин- 
формации, которую можно физически записать на носитель 
данных (обычно диск). Полная ёмкость не учитывает расходы 
на межблочные промежутки н управляющую информацию, запи- 
сываемую при разметке. Ср. Їогтаќеб сарасііу 

эпогта ее іприќ-оиіриї рые обмен, бесформатный 
ввод-вывод, двоичный обмен Обмен без преобразования 
данных из внутреннего представления в текстовое при выводе 
или из текстового во внутреннее при вводе... 

ОМІВОЅ О Организация шины, разработанная фирмой РЕС. 
н использованная в мини-ЭВМ серин РОР-1!1. Обеспечивает 
простое подключение большого числа дополнительных внеш- 
них устройств. 

илісеѕ версии операционной системы ОМІХ | 

‘ип саНоп унификация, отождествление О Операция срав- 
нения двух выражений, связывающая переменные-параметры 
одного выражения (образца) с соответствующимн подвыраже- 
зиями другого. Например, отождествление образца Х*(Х-1) 
с выражением А/В*(А/В--1) свяжет Х с А/В; отождествление 
того же образца с выражением А/В*(А*В--1) закончится не- 
успехом. 

ипПогт зсайпр однородное масштабирование [] В машин- 
ной графике — масштабирование с равными коэффициентами 
масштабирования по вертикали и горизонтали. 

ипНу отождествлять(ся). Си. тж. имНсаНоп 

ипіпіЧаї гед уабаШе неинициализированная переменная О 
Переменная, имеющая неопределённое значение. Ср. ипбоипа 
уамаше 

опюп объединение О 1. Операция над множествами: объ- 
единению множеств А и В принадлежат те и только те элементы, 
‘которые входят в А или В. 2. Операция реляционной алгебры 
над отношениями с одинаковым набором атрибутов: объеди- 
нение отношений А и В состоит из кортежей, входящих в А 
или В. 3. Тип данных, являющийся объединением нескольких 
типов. См. тж. біѕсгітіпаѓед ипоп, Нее ипіоп, уагіапі гесог@ 

ипщие ідепії ег уникальное имя; уникальный ключ. Си. 
ипщие пате | 

ипщие пате уникальное имя; уникальный ключ О Код, 
‘однозначно ндентифицирующий объект вне зависимости от кон- 
текста употребления. Иногда от уннкального имени также тре- 
буется, чтобы имя, использованное для одного объекта, не 
использовалось для другого даже после уничтожения первого. 
См. тж. вп Шу 14епЙег 

#1 1. (функциональное) устройство 2. элемент: единица 3. 
единица измерения 4. модуль. (программы) (а@4гезу пе ипії, 
агИитейс апа 1осісаі ипЙ, ац@1о гезропзе ипЙ, сепфга| ргосез-. 
зіпе ипі, сотрИаНоп ипіб, сопго|! ип, ` беуісе сопіго! ипи, 
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015к упії, іпроё оп, таспеііс-їаре илН, тетогу тапаретет 
пі, тетогу ипії, оп-іпе ипіі, ошриё ипії, регірһегаї ипій, 
ромег зирр!у ипії, {гапѕќег ипй) 

ип] { абдғгезз адрес устройства 1 Число, идентифицирующее 
внешнее устройство для операционной системы. 

ипії таїгіх единичная матрица С] Квадратная матрица, дна- 
гональные элементы которой равны 1, а все остальные —- 0, 

ип питрег номер устройства. См. деуісе пштћВег 

ипії гесог@ единичная запись 

ипіуегѕаї диап ег квантор всеобщности | 

ипіуегѕаї зе{ универсум, универсальное множество Г] Мио- 
жество, (потенциально) включающее все рассматриваемые эле- 
менты. 

УМХ С Операционная система, первоначально разрабо- 
танная в Веі! Гафогаюг1ез для мини-ЭВМ серии РОР-11 и по- 
лучившая широкое распространение на ЭВМ различных классов 
и типов. Особенности ОХ: переносимость программ между 
реализациями ОМІХ на различных ЭВМ; ориентация на диа- 
логовый режим работы и использование, в первую очередь, 
программистами для разработки программ; открытость для 
внесения расширений. | | 

‚илюа@ 1. снимать (носитель с внешнего запоминающего уст- 
ройства) 2. разгружать [Г] Уменьшать загруженность вычис- 
лительной системы или её компоненты. 

ипіоайей незагруженный [] О программе или данных, не 
считанных в оперативную память из внешней памяти. 

оптаррей зуѕіет система без управления памятью. Ср. 
тарреб ѕузіегт | 

_ иптаѕкеб іпіеггырі разрешённое прерывание, немаскиро- 
ванное прерывание. Ср. ізабіей іпіеггирі 

ипраск распаковывать Г] Преобразовывать данные из ком- 
пактного представления, удобного для хранения или пересыл- 
ки, в представление, удобное для обработки. Ср. раск 


ипраскед десітаі неупакованное десятичное (число) 

опраскед дес] та] гергезев{аНоп неупакованный формат (пред- 
ставления десятичных чисел) Г] Способ представления десятич- 
ных чисел в памяти ЭВМ, при котором каждая цифра пред- 
ставлена одним байтом, содержащим код символа десятичной 
цифры. См. мж. раскеа айесіта! 


ипргіпіаБіе спагасег 1. непечатаемый символ Г] Символ, 
не имеющий стандартного графического представления. °. уп- 
равляющий символ 


ипргоес{е@ Пе незащищённое поле. Ср. ргое{е9 Пе! д 

ипгесоуега е еггог неисправимая ошибка, фатальная ошиб- 
ка 1 Ошибка, последствия которой не могут быть устраневы 
средствами системы и требуют вмешательства оператора или 
инженера. 

ипзшпед іпіесег целое (число) без знака 

илзоНсЦеа іприі непредусмотренный ввод [С]. Данные, вве- 
дённые с клавиатуры, когда ни одна задача не выдавала запрос 
на ввод. 

ипзраппед расположенный в одном блоке (о записи файла) 

илздиеехе распаковывать. Ср. здиееле 2. | 


969 


а № 5. УЗЕ ае ТВА 58 Д. лану ИНОЕ 


‚а а сак ге р 1Р5 ча — а а ЕЕ мм ———-— 


ОМЗТВАТТЕТЕР 


ипзтаННей Тапбцаце нестратифицированный язык [] Язык, 
который может быть описан своими собственными средствами, 
т. е. является своим метаязыком. Ср. 5таННе@ 1апяцасе 

ил тисшгей ехії неструктурный выход О) В языках струк- 
турного программирования — оператор выхода из середины 
тела цикла. 

ипѕиррогїеа Ѓеаќшге неподдерживаемое средство [ Средство 
или свойство программного продукта, не поддерживаемые 
разработчиком; подразумевается, что продукт в целом пол- 
держивается. Си. тж. зиррог{ 3. 

ипзиррог@е@ ргоргат программа, не поддерживаемая раз- 
работчиком. См. тж. ѕиррогі 3. 

ипфуре@ !априаре язык без (контроля) типов 0 Язык про- 
граммирования, в котором нет понятия типа данных и все 
операции применимы ко всем переменным. 

ипиіпа 1. возврат в исходное состояние; выход из несколь- 
ких вложенных блоков при обработке особой ситуации 2. ра- 
скрывать (цикл) Г] Преобразовать в программе цикл в эквива- 
лентную линейную последовательность повторяющихся опера- 
торов. 

ВЫ 1. изменять, модифицировать 2. изменение, модифи- 
кация 3. исправленная версия; новая версия 4. исправление, 
коррекция 5. исправлять, корректировать; обновлять 

ирда{е Бу сору модификация с созданием новой версни, См, 
тж. Ше ирбайпе 
° ираже Ше файл изменений. Си. тж. Ше прбайїпе 

ирдаќе іп $4 модификация без создания новой версия, 
модификация на месте. См. тж. Ше праанпе 

ирда{е уегѕіоп новая версия (основного) файла. Си. тж. Ше 
ирда то 

ирогада Ме расширяемый 1 Допускающий подключение 
дополнительных компонентов для узеличения эффективности, 
иригаде КІ комплект расширения 
т аи загружать, пересылать (в главную ЭВМ). Ср. божтп- 
га 
ир орегаНоп операция «освободить», освобождение (сема- 
фора). См. тж. ѕетарћоге 

иррег Боип@ верхняя граница (массива) 

иррег-сазе заглавная, прописная верхнего регистра (о буквах) 

ирНте 1 Время, в теченне которого вычислительная система 
работоспособна. 

ирмаг4 сотраНЬБИИу совместимость снизу вверх, совме- 
стимость с ‘младшими или ранее. разработанными моделями С] 
Возможность использования на новой модели ЭВМ програм- 
много обеспечения, разработанного для старой модели, но не 
наоборот. 

_ армага геѓегепсе ссылка вверх О В программе с перекры- 
тиями — ссылка из одкого сегмента з другой по направлению 
к корню дерева данного сегмента. 

ОЗ (ипіі зерагабог) управляющий символ «разделитель эле- 
ментов» О В коде АЗС представлен числом 31. 

иза5 Му 1. удобство, простота использования 2, примени- 
мость | 

изе 011 бит использования [] В системах с виртуальной па- 
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мятью — разряд дескриптора сегмента памяти, отмечающий 
обращения программ к данному сегменту. . 

изег пользователь (С 1. Человек или юридическое лицо, 
применяющие вычислительную систему или программное сред- 
ство. 2. Модуль программы или процесс, использующий сред- 
ства, предоставляемые данным модулем или процессом. (аціћо- 
гітеа изег, сазиа! изег, сотриќег иѕег, епа изег, поп-ргобгаттег 
изег, ргіуПейвей изег, гетоїе изег. фегпипа! изег, иітаѓе изег) 

изег ассоипй бюджет пользователя; данные о бюджете поль- 
зователя. См. тж. ассои 

изег агеа память пользователя [] Часть оперативной памяти, 
выделенная задаче пользователя. | 

изег аціћепіНсайоп аутентификация пользователя. См. 
ашпепіййсайоп 07 изег 

изег ашїћогітайоп #1е файл информации о пользователях 0 
Файл, содержащий информацию об именах, паролях и правах 
пользователей многопользовательской системы. 

цзег Ьгеак прерывание пользователем, прерывание от поль- 
зователя 1 Прерывание работы программы вследствие нажатия 
пользователем соответствующей управляющей клавиши. 

изег соогбіпаїеѕ координаты пользователя С Координаты, 
задаваемые пользователем в системе координат, не зависящей от 
устройств. 

изег-деПпей определяемый пользователем [С] Об объектах 
или конструкциях программы, -описываемых или задаваемых 
пользователем. = | 
` изег-ЧеНпе@ Кеу 1. ключ пользователя С] Элемент данных 
или группа элементов данных, указанная пользователем в 
качестве ключа для некоторой операции. 2. определённая поль- 
зователем клавиша © Клавиша клавиатуры терминала, выда- 
ющая заданную пользователем последовательность кодов или 
выполняющая заданную пользователем функцию. 

изег-деНлей тасгд макрокоманда пользователя, определён- 
ная пользователем макрокоманда 

изег-ЧеНпей {уре определённый пользователем тип (данных) 

изег епуігоптепё операционная среда 0) Часть операцион- 
ной. системы или надстройка над операционной системой, пре- 
доставляющая пользователю средства непосредственного взаи- 
модействия с прикладными программами, средства управления 
одновременным выполнением нескольких программ и средства 
информационного обмена между прикладными программами. 
Примерами операционных сред являются М5 \Уіпдомѕ и СЕМ 
для ІВМ РС. ша юп для ПЭВМ Атіса, Ріпдег для ПЭВМ` 
Масіпіозћ.. 

иѕег-Їғіеп@їу «дружественный» С] Об интерактивном про- 
граммном средстве, обеспечивающем естественный для пользо- 
вателя способ взаимодействия, защиту от ошибок и развитые 
средства подсказки и диалоговой документации. 

изег дгоцир 1. организация пользователей. 2. группа пользо- 
вателей [] В развитой системе разделения времени -~ группа 
пользователей, нмеющих некоторые общне ресурсы и общие 
права. 
- изег @014е руководство пользователя. См. изег тапиаї 

изег 1ЧепИНсаНол- 1. идентификация пользователя (для 
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определения его полномочий). См. тж. ассезѕ сопігої, 14еп- 
ЯНсаНол 2. код пользователя | 9; | 

изег ібепПсайоп собе код пользователя | 

и5ег іпќегѓасе интерфейс пользователя, пользовательский 
интерфейс. Ск. тэс. топ-тасіпе іпіегїасе 
‚ мег Имегасе асін Нез средства взаимодействия с пользо- 
вателем 

изег тапиа! руководство пользователя С Часть докумен- 
тации по програмыному продукту или устройству, описываю- 
щая его применение с точки зрения пользователя, 

изег тойе непривилегированный режим, режим задачи: См. 
$ауе тоде , | 

изег пойе 1. абонент сети 2. пользовательская станция, 
рабочая станция (локальной сети) Ср. зегуег | 

изег питбег код пользователя | 

изег ої абз$1гасНоп пользователь абстракции Г] Модуль 
программы, *использующий абстракцию, определённую в дру- 
гом модуле. См. тж. арѕігасі дайа ќуре 

изег-о{еще ориентированный на пользователя `. 

иѕег ргосеѕѕ пользовательский процесс, процесс пользова: 
теля. Ср. ѕуѕќет ргосеѕѕ М 

изег ргоШе параметры пользователя. См. тж. ргоШе 1. 

изег-игИеп пользовательский, написанный пользователем О 
О программе, написанной пользователем и вызываемой систем- 
ной программой при определённых условиях. | 

шѕег-мгі Пеп дгіуег драйвер пользователя [] Драйвер для 
нестандартного устройства, который подключается к операци- 
онной системе и обеспечивает взаимодействие программ с этим 
устройством по стандартному интерфейсу. 

ау сервисная программа, утилита (ехесиііүе ѕуѕіет 
иииЄу, Е Чиу, ѕогі ину) 

чу ѓопсбоп 1. функция полезности 2, сервисная дро- 
грамма, утилита — 

иу ргойгат сервисная программа, утилита 
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уа! допустимый; правильный, о: 

уаПдайоп 1. проверка (правильности) данных О Програм- 
мная проверка входных параметров или вводимых данпых. 2, 
аттестация. См. тж. чегійсайсп апа уаЙ@аНоп | 

‘уаНаЙу спеск проверка (правильности) данных 

уаічаќог устройство ввода чисел 0 В интерактивной гра- 
фике — логическое вводное устройство для ввода скалярных 
числовых значений. Реализуется с помощью клавнатуры, в 
внде линейки на экране дисплея, на которой курсором ука. 
зывается позиция, или отдельным физическим устройством. 

уа!ие рагатеіег параметр, передаваемый по значению 

У апі У см. жегі їсайоп апа уап ааНоп Г 

уагіаШіе переменная О Программный объект, обладающий 


2тз 


МИЦАР 
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именем и ‘значением, которое может быть получено и изменено, 
‚ программой. (аррагепі. уагіабе, аггау уагіаЬе, ащотаНс үаг= 
1ае, Вооіеап уагіаЬе, Боипа: уайа е; :сотріїе-ііте уаба Ме; 
їПе уагіаъе, {шее үагіаЫе, в1оба] үагіаЫе, іпіерег үагіаЫе, 
}аБе[ уагіаЬе, Іосаї уагіаЫе, 1оор уагіаЫе, тпеіаіпеціѕИе уаг: 
іаһе, гапдот уагіаЫіе, зсайаг уагіаЬе, з{айе үагіаЫе, 51а е. 
уагіаБіе, зибзс ре уагіаЬ1е, ѕуѕіёт уагіаре, ипроипа уагі= 
аЫе, ипіпійаіігей уагіаЫе) Г 

уагіаріе а4@гез$ адрес переменной (1 Адрес области памяти, 
соответствующей переменной. | | а 

уагіаріе десїагайоп описание переменной. [Г] Определение 
типа, размера, способа размещения и других характеристик 
переменной. | | 

уагіаће Не!@ 1. поле переменной 0 Часть команды (на языке 
ассемблера), предназначенная для запнси имени переменной. 
2. переменное поле 1 Элемент структуры данных, значение 
которого ие постоянно. 3. поле переменной длины 

уагіаріе ібепійег идентификатор переменной 

уагіавіе-1епоіћ переменной длины ты 

уагіаріе-Іеп їп собе код. переменной длины © Код; элементы 
которого имеют. различную длину. 

уагіаБіе-Іепіћ Не! поле переменной длины 

уагае-|епб 1 гесога запись переменной длины О 1. Запись; 
длина которой может изменяться 2. Запись файла, разные 
записи которого. имеют разную длину. 

уамаШе пате имя переменной, идентификатор переменной 

уагіаше (уре тип пебеменной 

узгіаріе уаіце 1. значение переменной 2. переменное значение. 

уағіапсе диспезсия С] Характеристика разброса случайной 
величины, равная среднему значению квадрата разности слу* 
чайной величины н её среднего. Ся. тж. Ибегдиаг е гапае, 
з‘апФаг де\аНоп а 

уаг!ап{ Не! @ поле признака. См. ‘ая Пеја 

уагізпі гесог@ вариантная запись Тип данных для преде 
ставлення переменных, принимающих значення разных типов. 
Варнантная запись имеет поле признака и переменную часть; 
совокупность: имён и типов полей переменной части опреде- 
ляется значением поля признака. 

УАХ/УМ$ (УАХ Уігіца! Масћіпе 5у${ет) С] Операционная 
система для супер-мини-ЭВМ УАХ фирмы РЕС. 

УОО (Уізиаі 015 ау Опії) дисплей. См. @зрау` 

уесіог 1. вектор 2. одномерный массив. (абѕоіиќе уестог, боре 
месіог, іпіегтирі уесіог, геіайуе уесфог, 5 уесіог, ігапѕіайоњ 
уесїог) 

уесіог сотриег векторный процессор; векторная ЭВМ; Сл. 
тж. аггау ргосеззог | Е Ж 

уесіог дезсгірќог дескриптор массива, паспорт массива. Сл. 
аггау Фёзѕсгіріог Е 

уесіог тепеғаќог генератор. векторов 0 Функциональное 
устройство, преобразующее’ коднрованное представление. век- 
‘торов в их графическое изображение. | 

уесѓог бгар!сз векторная графика С Графика с представ“ 
леннем изображения в виде. совокупности отрезков прямых 
(векторов). | о. 1 
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уесюйле векторизовать, распараллеливать (2 Преобра- 
зовывать циклы в программе в операции векторного процес- 
сора. 

не @1зр!ау векторный дисплей (0 Графический 
дисплей, в котором линии изображения вычерчиваются лучом 
ЭЛТ в задаваемой программой последовательности. 

уесќог ргосеззог векторный процессор. См. аггау ргосеззог 

УеНсй Фадгат диаграмма Вейча. См. тж. Кагпаџећ тар 

Уепп Фабтат диаграммы Венка [С Способ графического 
представления операций над множествами илн логических 
операций в виде пересекающихся и вложенных кругов, 

уегб 1. имя команды (командного языка) 2. глагол 

уего-објес{ зубах синтаксис типа «действие — объект» С 
Способ задания команд, при ‘котором имя команды предшест- 
вует спецификациям ‘параметров. Ср. ођјесі-уег) зупќах 

уе Чса Нот 1. верификация (1 Формальное (обычно полу- 
автоматическое} доказательство правильности программы, ис- 
пользующее предусловия и постусловия для процедур и опе- 
Баар ОА 2. контроль, проверка (вводимых оператором 
акных} 

уе НсаНоп ап@ уай байоп (приёмочные) испытания 0 Все- 
сторонняя проверка и тестирование системы, обычно при сдаче 
в эксплуатацию. “УейИсаНоп” обычно относится к формальной 
проверке, а “уаЙЧаНоп” — к общей субъективной оценке. 

уегі ег 1. верификатор, программа верификации 2. прс- 
грамма контроля 3. устройство контроля 

уег Пу 1. верифицировать 2. проверять; контролировать 

хегзіоп версия [1] 1. Вариант программного продукта 2. Файл, 
являющийся модификацией. другого файла. 

уегзісп питрег номер версии 

уегНса! тісгоіпзќгисйоп вертикальная микрокоманда, См, 
те. уегіїсаі тісгоргобгаттіпа — 


уегНса! тісгоргобгататіпу вертикальное микропрограмми-. 
рование (1 Способ микропрограммирования, при котором мик- 
рокфманда задаёт отдельную микрооперацию над одним или. 
двумя регистрами. Вертикальные микрокоманды бостоят из 
нескольких бит и преобразуются в горизонтальные микрокоман- 
ды дешифратором микрокоманд. Ср. һогігопїаї тісгоргобгат- 
ия | 

уегіісаї рагі(у продольный контроль чётности 

уег са! ргосеззог процессор с вертикальным микропрограм- 
мированием. Си. тж. уегїсаї тісгоргоргаттіпс 


уегНса! гедипбапсу сһеск продольный контроль О Контроль 
за счёт избыточности, при котором контрольная величина вы- 
числяется для целого блока данных. Ср. һогігопќа! гебипбапсу 
спеск 

уегИса] зраб тя интервал строк | 

уе {1 проверка правильности исходных данных 

У-Ѓогтаё \У-формат, переменный формат О Способ пред- 
ставлення записей переменной длины, при котором длина записи 
указана в её начале. 

У1Чео БиНег буфер изображения, видеопамять, См, тж. 
уідео КАМ | 
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уійео ВАМ видеопамять, память изображения О Доступная _ 
адаятеру дисплея область оперативной памяти ЭВМ, в которой 
расположены данные, соответствующие изображению на эк- 
ране, В текстовом режиме видеопамять содержит коды и-атри- ‹ 
буты символов, в графическом режиме каждой точке экрана 
соответствует один или несколько разрядов видеопамяти, ука- 
зывающие её цвет и яркость. См. тж. Бй-таррей @135!а2ау 

уібео ќегтіпаі видеотерминал КЫ | | 

'УЧефех видеотекс 1 Система доступа к.базам данных через 
сети связи, обеспечивающая передачу текстов н изображений. 
В качестве приёмника может служить бытовой телевизор со 
специальной клавиатурой или ПЭВМ. 

уе" 1. представление Г] Представление © базе данных с 
точки зрения · отдельного пользователя или прикладной про-’ 
граммы. Обычно оформляется в. виде подбхемы. 2. вид, видимое" 
изображение 3. проекция 

 уіемдаќа видеотекс. См. уібеоѓех 

уе ях просмотр | р 

уе! 16 НапзогтаНоп преобразование: для просмотра (П. 
В машинной графике — отображение части изображения в 
области просмотра. Отображаемая часть изображения задаётся 
окном. Преобразование включает отсечение, масштабирование: 
и, возможно, удаление невидимых линий и поверхностей. 

уіем роіпі точка наблюдения 0 В машинной графике при 
построенни отображаемого изображения — точка, определя: 
ющая направление для уничтожения невидимых линий и по- 
верхностей и углы для построения перспективного изображения. 

уіемрогё область просмотра, окно экрана О В интерактив- 
ной графике — часть пространства отображения, в которой. 
изображается и просматривается часть моделируемого объекта. 
Ср. "паом 1. 

уіем уоїите отображаемый объём О В трёхмерной гра- 
фике — часть пространства изображения, выделенная Для ото- 
бражения. Отображаемый объём является параллелепипедом 
при параллельной проекции или усечённой пирамидой при цент: 
ральной проекции. | 

Уігаіп ѕуѕіет система в исходном состоянии, исходная си* 
стема 1 Только что сгенерированная или установленная про- 
граммная система, в которую не занесено никакой пользова- 
тельской информации и все параметры которой имеют стандарт- 
ные значения. | 

‘угап Чаре чистая лента, неразмеченная лента 

уігіџаі виртуальный О Не имеющий физического воплощения 
или воспринимаемый иначе, чем реализован. См. тж, іоріса! 2. 
_ уншаЁ а@@гезз виртуальный адрес О Адрес ячейки вирту- 
альной памяти; адрес виртуального объекта. Ся. тж. уігічаї 
${огаве 

уігічаї а@4гезз тобе режим виртуальной адресации [] Режим 
работы процессора, при котором исполнительные адреса счи- 
таются. виртуальными адресами и специальным образом пре- 
образуются в физические. Ср. геа! а@@гезз тойе 
_ ума! Ыоск пит Бег виртуальный номер блока. См. тж. Моск 
пштпрег . | 

уісќиаї саЙ виртуальный вызов См. тж. уігіна! сігсиїї 
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уігімаї сігса виртуальный канал 7 В сетя коммутации паке- 
тов — средства, обеспечивающие передачу пакетов между двумя 
‘узлами с сохранением исходной последовательности, даже если 
макеты пересылаются по различным физическим маршрутам. Вир- 
`туальный канал устанавливается при вызове и аннулируется 
после сеанса связи. . | 
уігішаі сопѕеіе 1. виртуальный терминал В многозадач- 
ной однопользовательской системе — средства одновременного 
запуска нескольких интерактивных программ при наличии 
одного терминала, предоставляющие каждой задаче отлельное 
окно и позволяющие пользователю переключаться между ними. 
2. виртуальный пульт, виртуальная консоль Г] Терминал, вре- 
менно используемый в качестве операторского (при наладке 
или отладке системы). 
уігіџаї сегіуеб даа Мет виртуальный произсодный элемент 
данных (2 В сетевых базах данных — основной произво д- 
ный элемент данных 
уігїшаї ёбеуісе виртуальное устройство. См. тж. 1осісаї 
беуісе 
уігішаі ік виртуальный диск О Логическое уст- 
ройство, с которым программа взаимодействует как с ди- 
ском, по соответствующее физическое устройство может быть не 
диском, а, например, лентой, областью оперативной памяти или 
областью физического диска. См. тж. ВАМ «іѕк | 
уігізаі Не виртуальный файл (1 Совокупность данных, к 
которым программа обращается операциями файлового обмена. 
Физически виртуальный файл может быть нли частью реального 
файла, или объединением группы реальных файлов, или яв- 
ляться средством межзадачного взаимодействия. 
ума! пабе виртуальное изображение 1 Графическое 
представление, соответствующее всему закодированно- 
му инзображенню. Отображаемое изобра- 
жение является, как правило, частью виртуального изоб- 
ражения. 
уігїчаї тасћіпе виртуальная машина С] Средство много- 
задачной операциокной системы, предоставляющее каждой 
задаче ‘функциональный эквивалент вычислительной систе- 
мы. 
уігїџаі тетогу виртуальная память. С.м. уігічаі зіоғасе 
уігќцаі геѕыі ааа Пеш элемент данных -- виртуальный 
результат 1 Виртуальный производный эле- 
мент данных, значение которого является функцией зна- 
чений других элементов данных. 
уігінаі зонгсе Чайа ет элемент данных — виртуальная 
копия источника Ч Виртуальный производный 
элемент данных, значение которого является копией 
значения другого элемента данных. | 
У га] зрасе виртуальное пространство В машинной 
графике — пространство, в котором координаты элементов 
изображения выражены в не зависящем от устройств виде (в 
ноординатах пользователя). | 
уігішаї зќогапе виртуальная память О Предоставляемая 
программе вычислительной системой возможность работать в. 
памятью, размер которой больше физической памяти · исполь» 
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зуемой ЭВМ. Физическая память разбивается на блоки фикби- 
рованной длины (страницы) или переменной длины (сег 
менты). В основной (оперативной) памяти распо-' 
ложены используемые в данный момент данные и команды, . 
образующие рабочее множество процесса или задачи. 
Виртуальные адреса, указанные в программе, пре- 
образуются в физические адреса с помощью таб- 
лицы страниц или таблицы сегментов. Если 
виртуальный адрес не принадлежит рабочему множеству, про- 
исходит прерывание по отсутствию страни- 
цы, и нужная страница или сегмент подкачиваются из 
внешней памяти; при этом освобождается сегмент или 
страничный блок в оперативной памяти, и его содержимое со- 
храняется на внешнем устройстве. 

уігіца! з{огайе ассеѕѕ тео (УЗАМ) виртуальный метод 
доступа 1 Метод доступа О$ ІВМ, обеспечивающий операции. 
индексно-последовательного доступа вне зависимости от физи- 
ческой организации файла. 

уігіцаї ${огаде аПосаНоп распределение виртуальной па: 
мяти 1 Распределение сегментов или страничных бло- 
ков основной памяти для данных рабочих множеств процес- 
сов и пространства внешней памяти для их подкачки. 

Уса! ${огабе іпіеггирі прерывание по отсутствию страницы. 
См. раве гаи іпќеггирї 

уігќиаї ѕќогасе тапасетепі управление виртуальной памяз 
тью. См. тж. уігіџмаі зюгабе 

уігёнаі їеіесотгпипісабоп ассеѕѕ теіћоа (УТАМ) виртуаль- 
ный телекоммуникацнонный метод доступа 1 Метод доступа для 
работы с терминалом, обеспечивающий единообразную работу 
с различными физическими терминалами. Программы метода 
доступа переводят универсальные операцин в команды кон: 
кретного устройства. | 

У1г{иа! їегтіпа! виртуальный терминал [] Обобщённый про» 
токол взаимодействия для работы с реальными терминалами, 
принятый в вычислительной ‘системе. Виртуальный терминал 
использует параметры терминала для преобра- 
зования универсальных команд в команды управления конкрет- 
ным терминалом. 

уіеіоаї уаіме действующее значение | 

УЗОНИу гшіеѕ правила видимости Правила, опрелеляю: 
щие, в каких частях текста программы может быть использо- 
вана переменная в зависимости от того, где и как она описа- 


а. 

У ЪИЕИу ѕсоре область видимости С] Часть текста программы, 
где может быть использована данная переменная. 

уособег вокодер 1 Устройство компактного цифровога 
кодирования речи. | 

усіа 1. пусто 0 При описании синтаксиса — позиция кон» 
струкции, которая может не заполняться. 2. пустой 0 Не вы- 
лолняющий никаких действий. 

ума е е изменчивый файл 

уоїаї е  тетогу энергозависимое запоминающее устрой- 
ство О Запоминающее устройство, содержимое которого не 
сохраняется. при отключении электропитания. | 
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У01.5Е К 


\01.5ЕВ си. чоште зе а! питьЬег , 

уоіите 1. том 1 Носитель данных внешнего запоминающего 
устройства, обрабатываемый как единое целое; например, ди- 
<ковый пакет, дискета, катушка магнитной ленты, 2. объём 


уоите ідепійНег идентификатор тома 1 Текстовое имя 


носителя данных — диска или магвитной ленты. ых 1 
уоїите іабеї метка тома. Сл. Беріппіпо-ої-уоїате Табе! 
уоіште ѕегізї питрег номер тома (8 многотомном файле) 
уоїмте ќа5іе ої сопел каталог тома. См. тж. @ітесіоғу 
уоп №еитапп агсћесќиге фон-неймановская архитектура 

2 Организация ЭВМ, при которой ЭВМ состоит из двух 

основных частей: линейно адресуемой памяти, слова которой 

хранят команды и элементы данных, и процессора, выбира- 
ющего из памяти команды и их операнды и записывающего 

в неё результаты; каждая команда явно или неявно указывает 

адреса операндов, результата и следующей команды. Прак- 

тически все применяемые в настоящее время ЭВМ — фон-ней- 
мановские. 

уой М№Митапп тасШпе фон-неймановская (вычислительная) 
машина. См. тж. уоп Меитапп агсћіќесќиге 

\У-орега оп операция «освободить», освобождение (семафора). 

См. тж. ѕетарћоге 
үохеї объёмный элемент, элемент объёма [] Минимальный 

элемент трёхмерного изображения. См. тж. ріхеї 
УЗАМ см. уй{ша! ${юогабе ассеѕѕ те!оЯ 
УТ (уегіісаї іаЬ) символ вертикальной табуляции О В коде 

АЗСИ представлен числом 11. 

УТАМ см. уісќнаї ѓеїіесоттипісайоп ассезѕ теоа 

УТОЄ см. уосїште ќаЫе ої сопіепќз 

УЎ-сгаттаг (уап У/Ипбааг4еп ргаттег) грамматика вав 
Вейнгардена См. вон е-|еуе] дгапитаг 


у 


за! те 15 очередь. См. диеие 

ча! 10 ргосезз ждущий процесс, См. ма тв ќазк 

мапе 125К ждущая задача, задача, ждущая события Г] 
В многозадачной системе — задача, выполнение которой может 
быть продолжено после наступления определённого события: 
скончания обмена, завершения другой задачи, освобождения 
ресурса или поступления заданного сигнала. После наступле- 
ния события задача становится готовой продолжать. 
См. тж. {аѕк зќаќе 

ма 1вор ждущий цикл. См. Бизу маі 

\а1{ срегайоп операция «занять», занятие (семафора). Сл. 
тж. зетарноге | 


маік(вгонрћ сквозной контроль, См. тж. собе маі к(бгоиов 
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рии ү: 


ҮІМрОМІМО үу 


магт Фаскир «тёплое» резервирование Г] Способ резервиро- 
вания, при котором резервная система автоматически запу-• 
скается при сбое основной. Ср. сої Баскир 

магт №00 перезапуск из памяти. См. магт геѕіёагі 

магт геѕќагі перезапуск из памяти [] Перезапуск системы, 
не требующий её выключения и очистки оперативной памяти, : 

магт з{ап@Ъу «тёплое» резервирование м 

уаггіпе предупреждающее сообщение, предупреждение. Ся, | 
уагпіпс діаспоѕ(ісз | 

магпіпа @арпоѕіїсе предупреждающее сообщение, предупреж-» 
дение 1 Сообщение программы о некоторой ненормальной 
ситуации (свойстве обрабатываемых данных), которая, возможно, 
не является ошибкой и не делает невозможным продолжение 
работы. | 

меак епНёу слабая сущность, слабый объект 1 В моделях 
данных — объект, существование которого определяется на- 
личием объектов, с которыми он связаи. Ср. геди!аг ей у 

меак ехіегпаі геѓегепсе слабая внешняя ссылка 1 Внешняя 
ссылка, получающая при компоновке значение только при 
налични других ссылок на то же имя. См. тж. ехїегпаї геегепсе 

уе |-Ёогте4 * правильно построенный О Имеющий правиль- 
ную синтаксическую структуру. 

уе 106р цикл с услосием. продолжения. См. до-мНИе іоор 

УНИИ. Е-${а{етепё оператор цикла с условием продолже- 
ния. Си. тж. бо-мпПге 1009 

мійоу висячая строка [1 В системах подготовки текстов — 
первая строка главы, раздэла, таблицы, оказавшаяся вслед- 
ствие неудачного форматирования в последней строке страницы. 
Ср. огрћап . 

у сага таісћіпе универсальное сопоставление Г) Сопо: 
ставленне, при котором образец илн его компонента успешко 
сопоставляется с любым значением данных. сл. тж. тпаісћ- 
а райегп | 

Міпспеѕќег й15к винчестерский диск, винчестер [] Дисковое 
внешнее запоминающее устройство, в котором носитель данных, 
магнитные головки и другие механические компоненты поме- 
щены в герметический кожух. Название происходит от места 
первоначальной разработки — филнала ВМ в г. Винчестере 
(Великобритания). Винчестерский диск обеспечивает большую 
плотность записи, чем другие устройства. 

міпіоу окно О. 1. В интерактивной графике — область 
виртуального пространства, ограничивающая 
часть изображения для отображения в области прос- 
мотра. Ср. уіемрогі 2. Часть экрана дисплея, с которой про- 
‘грамма работает как с отдельным экраном. См. тж. уіемрогї, 
уіпдоуміпе ѕуѕќет 3. Период ожидания события. 

міпдӢоуіпа отсечение. Ся. тж. ѕсіѕѕогіпя 

у1пдом1 тб ѕуѕіет система управления окнами 0 Програм- 
мные илн аппаратные средства, обеспечивающие ‘выделение на: 
экране дисплея областей просмотра (окон), с каждой из ко- 
торых программы могут раоотать как с независимым экраном. 
Система управления окнами. может поддерживать пересекаю- 
щиеся окна, средства перемещения, изменения их размера и 
переключения окон. См. тж. міпдом тапасег 
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О О О СООТ С ини 


МОУ МС 


1 пдож!пр ігапѕѓогтайоп преобразование для просмотра. 
См. Мечта ќгапзѓогтаіїоп 


міпдомѕ тапазег администратор окон [ Часть операцион- 
ной среды ПЭВМ, обеспечивающая вывод информации в окна 
экрана с отсечением по размеру окна и прокрут- 
кой, а также перемещение, изменение размеров окон и пере- 
ключение между активными окнами. Администратор окон может 
быть прозрачным для прикладной программы (программа не 
знает положения и размеров окна, с которым она работает) или 
может работать под детальным управлением прикладной про- 
граммы. 

уйгеЯ «зашитый» 1 Реализованный аппаратными или мик- 
ропрограммными средствами. 


тіге гате гергеѕепіайоп каркасное представление [1 В ма- 
шинной графике — отображение без удаления невидимых линий. 


үліге ргіпїіег матричное печатающее устройство с`игольчатой 
головкой. См. тж. тах ргицег 

\К$ ск. могЕ$аНоп 

ога (машинное) слово 1 Основная единица данных, обра- 
батываемая аппаратными средствами вычислительной системы. 
Обычно машинное слово содержит 16, 24, 32, 48 или 64 разряда. 
(спаппе] ѕіаіиѕ уогӣа, соттапа могі, сотрагапа \уога, сотриіег 
хог, доц е мога, №1 мога, һа -ҹога, іѕоіаѓеа мога, 1опе 
ога, тасһіпе мога, таїсһ:пе мога, өрііопаі мога, ргітагу 
ога, ргосеззог Заз уогі, ргосеѕѕ 5{аіиѕ мога, ргоягат ѕіаіиѕ 
\ог@, геѕегүуеїа уогӣ, -ѕеагс могі, ѕесопаагу мога, Заз 
мога) 

мога Боипёагу граница слова [] Адрес памяти, соответст- 
вующий началу физического слова. См. тж. абагеѕѕ айоптепќ 

\ог@а-Бу-мог@ пословный. См. могб-ѕегіаї 

уога сарасИу разрядность, длина слова. См. мог@ (епяїћ 

мога іпѕігисйоп 1. команда операции над словами 2. ко- 
манда, занимающая одно машинное слово 

мога 1епа длина слова, разрядность 1 Число битов в 
машинном слове. | 

мог4-огбап12е4 тетогу память с пословной организацией [1 
Память, данные в которой записываются и считываются только 
целыми словами. | 

\ег@ ргосеззіпе подготовка текстов. См. тж. мога ргосеѕѕог 

мога ргосеѕѕог система подготовки текстов 1 Программные 
средства (иногда на базе специализированной микроЭВМ), 
обеспечивающие ввод, хранение, просмотр, редактирование, 
форматирование и печать текстов. 

мога-ѕегіаї пословный О О пересылке данных, при которой 
последовательно передаются отдельные слова, причём все раз- 
ряды каждого слова передаются параллельно. 

\сг@ угар (автоматический) переход на новую строку П 
В системах подготовки текстов — перенос непомещающегося 
в текущей строке слова на следующую строку. 

\огЯ мтар-агоип@ переход на новую строку. См. мога мтар 

отк агеа рабочая область (памяти) 

могкрепсћ инструментальные средства 

моги е рабочий файл. См. іетрогагу Ше 
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\ИВ1ТЕ-РЕОТЕСТ М 


мог пя бігесіогу текущий каталог 

могкіпо $е{ё рабочее множество 0 1. Совокупность страниц 
илв сегментов виртуальной памяти, используемых 
процессом в данный момент. 2. Максимальный размер рабочего 
множества, разрешенный данному процессу. Р 

могкіпе ѕрасе рабочая область (памяти) 

мог по зогаве рабочая память @ Часть памяти для врс- 
менных данных. 

зогкѕіаШоп 1. автоматизированное рабочее место, АРМ @. 
Подключённые к главной ЭВМ или к сети ЭВМ терминал или 
микроЭВМ, предназначенные для выполнения работ определён- 
ного типа и снабжённые необходимым для этого дополнительным 
оборудованием (например, печатающим устройством). 2. про- 
фессиональная ЭВМ, автоматизированное рабочее место, АРМ 1 
Однопользовательская микроЭВМ, более мощная, чем микро- 
ЭВМ, относимые к классу персональных ЭВМ. Профессиональ- 
ная ЭВМ обычно основана на 32-разрядном процессоре, имеет 
дисплей с высоким разрешением, оперативную память от 0,5 
Мбайт, внешнюю память на винчестерском диске и средства 
подключения к локальной сети. 3. рабочая станция С] Узел 
локальной сети, предназначенный для интерактивной работы 
пользователя. Ср. зегуег. 

мог! 4 соог@тайе$ мировые координаты 1 Не зависящая 
от устройств декартова система координат, используемая про- 
граммой для задания графических данных. 

МР см. мога ргосезтя 

У\УРМ (\0г4$ рег пилще) слов в минуту 

\гар-агонп@ циклический переход Переход к началу 
области при достижении её конца. 

мгіёе писать, записывать 1 1. Перемещать информацию с 
более высокого уровня иерархии памяти на более 
низкий: из оперативной памяти на внешнее устройство или во 
внешнюю память, из регистра процессора в оперативную па- 
мять. 2. Операция записи блока в файл. Ср. ве, риї, геад 

уге сусіе цикл записи О 1. Операции, выполняемые при 
записи. 2. Длительность цикла записи. 

‚\гЦе-епае гіпо кольцо разрешения записи [С] Кольцо на 
катушке магнитной ленты, при отсутствии которого запись 
аппаратно блокируется. 

угЦе-епаБ!е {ах наклейка разрешения записи О Полоска. 
бумаги. или липкой ленты, которой закленвается вырез на кон- 
верте восьмидюймовой дискеты для разрешения записи. Ср. 
угіѓе-ргоќесї {ағ 

иг е Кеу ключ записи О Поле слова состояния программы, 
сравниваемое с ключом защиты памяти для определения допу- 
стимости выполнения операции записи слова в данную страницу 
памяти. 

утИе-опсе тетогу запоминающее устройство с однократной 
записью 

мге орегаНоп операция записи, запись 0 Операция зане- 
сення порции данных в память. С.х. тж. мгіќе 

мге ргоѓесіей @15к диск, защищённый от записи 

игИе-рго{ес! ќас наклейка защиты. записи [] Полоска бу- 
маги или липкой ленты, которой заклеивается вырез на коц 


281. 


гг —= кл —————щ—————— Ш т: "а в Т4 25 224 
а р р сту уретри >> ———————.. 


Е 


\УРТЕВ 


верте пятидюймовой дискеты для запрещения записи. Наличие 
выреза анализируется дисководом при обращении к дискете, 
Ср. эт е-епа Ме їаб 
‚ \тИег 1. программа, выполняющая операцию записи; уст- 
ройство, выполняющее операцаю записи 2, автор {тексл:а) 
уг(е Яте время записи | | я 
\УУ$ГУАУС (УМһаі Уои Зее 15 һа Уон Се режим пол. 
ного соответствия 1 Режим работы системы подготовки техстов, 
при котором изображение на экране дисплея максимально 
приближено к печатному тексту, являющемуся результатом. 
работы, 


ХЕМ!Х 0 Однопользовательская версия операционной 
системы ОМІХ для персональных ЭВМ, разработанная фирмой 
Місго5ойі. 

Хегох Согрогайоп [] Американская фирма, выпускающая 
профессиональные ЭВМ, Лисп-машины, рабочие станции и 
внешние устройства. 

‚ Хегох РАКС (Ра1о-АЦо Кеѕеагсћ Сепіег) 1 Научно-иссле. 
довательский центр, ведущий работы в области искусственного 
интеллекта, языков и систем программирования, микроЭВМ. 
В число разработок Хегох РАКС входят системы программи- 
рования Іпіег!іѕр и Эта Ша, локальная сеть Еегпе поня- 
тия интегрированной среды и непосредственного взаимолей- 
ствия. 

ХОРЕ (тапзшт Щег оЙ) «стоп-сигнал» [] Управляющий сиг- 
нал, посылаемый принимающим устройством передающему и 
требующий приостановить или не начинать передачу данных. 

ХОМ (їгапѕтііїег оп) «старт-сигнал» 1 Управляющий сиг- 
нал, посылаемый принимающим устройством перелающему и 
разрешающий начать или продолжить передачу данных. 

ХОК исключающее ИЛИ, незезивалентность, сложение по 
модулю 2 [1] Логическая операция: А ХОР В истинно тогда и 
только тогда, когда значения А и В не совпадают. 

ХВЕР см. сгоѕѕ-геѓегепсе {а Ше 

Х-ѕегіеѕ гесоттепааНопз ої? ССІТТ рекомендации МККТТ 
серии Х 0 Рекомендации, относящиеся к организации новых 
сетей передачи данных. Х.20 и Х.21 определяют интерфейсы 
для стартстопных и синхронных терминалов; Х.25 — протокол 
интерфейса, определяющий структуру сообщений для пакет- 
ных терминалов, подключаемых к сети коммутации пакетов; 
Х,75 — протокол интерфейса, определяющий структуру со- 
общений для переходных узлов (шлюзов) сетей коммутации 
пакетов; Х.121 — стандарт нумерации сетей и станций, взаи- 
модействующих по протоколу Х.25. См. ССИТ, ргоюсо! 

_ ХУ ргарһ график типа ХУ @ В деловой графике — графи 
ческое представление последовательности пар чисел, при ко• 
тором первое число интерпретируется как абсцисса, а второе -= 
как ордината точек графика, 
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УАСС (Уе Апо!ћег СотрИег-СотрИег) О Компилятор ком» 
пиляторов, входящий в стандартный набор программных средств 
операцнонной системы ОШХ. = | 

уіеіа выдавать (значение); возвращать (значение) Г] © соч 
программе или функции. 

зар затирать 

2его №. нуль 2. заносить нуль, обнулять (Іеайіпк 2670653, 
песаііче 2его, розі(іүе тего, {гаііпс тегоеѕ) 

хего-ассез$ ѕќогаре сверхбыстродействующее запоминающее 
устройство [Г] Запоминающее устройство, время обращения к 
которому пренебрежимо мало. | 

гего-аййгезз іпѕігисйоп безадресная команда [Г] Команда, не 
содержащая явного указания операндов. Такая команда либо 
обрабатывает операнды на вершине стека, либо выполняет 
действие, не имеющее параметров (например, команды оста- 
нова, запрета прерываний). ‚, 

зего і нулевой бит, нулевой разряд 

лего сотріетепё точное дополнение. См. гайіх сотріетепі 

2его сопѕќапё константа «нуль» 

его НП заполнять нулями, обнулять С Заносить нулевые 
‘значения в некоторую область памяти. 

лего Нах признак нуля 0 Разряд слова состояния процес- 
сора, устанавливаемый в зависимости от равенства нулю ре» 
зультата последней арифметической или логической операции, 

лего НзегНоп вставка нулей, вставка битов. Си. її знИНпв 
‚ жегойзе 1. очищать, обнулять Г] Заносить нулевые значения 
в некоторую область памяти. 2. сбрасывать, обнулять О При- 
сванвать счётчику нулевое значение. 

хего-!еуеЁ а@дгез$ непосредственный операнд, адрес-операнд. 
См. тж. иптефа{е аадагеззто 

лего зн та вставка нулей. С.м. БЕ и по 

тего зирргеѕѕіоп отбрасывание незначащих нулей, подав- 
ленне незначащих нулей 

хопе@ {огтай зонный формат О Неупакованный формат 
прелставления десятичных чисел, при котором каждый байт 
состоит из четырёх разрядов, представляющих десятичную 
цифру, и четырёх разрядов зоны, содержащих фиксированный 
код. 

2сот 1. увеличивать (масштаб изображения). См. тж. 
2оотіпе 2. распахивать Увеличивать размер окна до 
размеров всего экрана. Ср. ѕћгіпк 

тоот іп раскрыть, распахнуть. См. тж. 2оот 

2ооп! па наплыв 2 Масштабирование всего отображаемого 
изображения, создающее ощущение приближения изображения 
х.наблюдателю или удаление от него. Если не указано иначе, 
подразумевается приближение. 

2оот ои сжать, закрыть. Си. тж. 200т 
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встроенные средства проверки 
& 


встроенный 42, 96, 134, 136 


. -= интерпретатор 96 
‚= контроль 42, 134 
— модем 136 


— простой тип 199 


_ = таймер 140 


— тип 42, 197 
— указатель 96 


вторая грамотность 60 


— нормальная форма 228 
вторичная команда 228 

— станция 227 

вторичный атрибут 227 

— индекс 109, 227 

— ключ 27, 227 

— метод доступа 227 
вход 98, 154, 156 


ходить 97, 156, 234 


входной алфавит 239 
— параметр 134 

— поток 135, 143, 144 
примитив 134 
сигнал 134 

файл 134 

язык 56 
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входные данные 134 ‚ выключенный 178 


-— данные программы 204 ‘выключка строк 144 
вхождение 178 ‚ вынесение за скобки 105 
выбирать 206 106, 229 выполнение 101, 201, 223 
выбор 51, — В пошаговом режиме 236 
— поля [06 — в режиме интерпретации 
— пункта меню 165 140 
выборка 220, 224 _ «= задания 144 
— данных 75 | — описаний 95 
— из «кучи» 42 — программы на ЭВМ 61 
— по нескольким ключам 170 — — цикла 156 
— с упреждением 197 выполнимость 224 
выборочная трассировка 229 выполнять 101, 201 
выборочное пространство 224 — — итерацию 142 
выборочный дамп 229 —- переход 40, 144 
— динамический дамп 237 — повторную о 218 
— контроль при приёмке 10 -— трассировку 260 
выбранное слово 14 — цикл 142 
выбрасывать задачу из реше- выпуклая оболочка 66 

ния 9, 76 выпускать 216 
вывод 81, 132, 212 выравненный по левому краю 
— во внешнюю память или на 149 

экран дисплея 211 — по правому краю 221 
— снизу вверх 19, 32 выравнивание 144, 250 
— «от фактов к цели» 40, 113 -— адреса 14, 40 
— «от цели к фактам» 29 выр жее 103 
выводить данные 183, 265, 266 вырезать 52 
выводное устройство 183 вырезка Р 50, 237, 264 
выгружаемая задача 50 вырожденная матрица 236 
— программа 197 высококачественное печатаю- 
выгружать 50, 184, 157, 249 щее устройство 149 
выгрузка 197, 222 высота дерева 123 
выдавать значение 283 выступ 121, 267 
-— «неуспех» 105 выталкивать 195 
выдача дампа 92 вытесняющая прстпамия 197 
выделение 17, 125, 229 выход 100, 102, 154, 156 
— поля 106 — за’границы массива 40 
— признаков 106 — за нижнюю границу стека 
— разделов 189 242, 267 
— ресурса 220 — за пределы (допустимого) 
выделенное дисковое простран- . диапазона 40 

ство 87 — из строя 165 
выделенный канал 79, 149, 200 -— из М уровней вложенности 
— текст 229 100 
—- Фрагмент 229 — из цикла 157 
выделять 17, 104, 229 выходить 102, 156, 234 
— Разделы 189 — за границы 40 
вызов 12, 44, 45, 142 — из строя 105 
— из прикладной программы выходной 177, 253 
520 алфавит 253 


— подпрограммы 247 — класс 183 
>— по имени 45 -- параметр 183, 184 

— по образцу 45 — поток 144, 184 

— процедуры 201 — примитив 88, 119, 184 
-— функции 116 — сигнал 183 

вызывать 12, 45, 84, 142 — файл 82, 184 
выключать 76 — формат 184 
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— язык 177, 253 

выходные данные 183 

вычисление 59, 61 

— исполнительного адреса 15 

вычислимый 59 

вычислительная 

— машина 59, 157 

— психология 59 

— сеть 61 

— система 61, 135, 259 

— техника 16, 61, 74 

рик. центр 59, 60, 
4 


лингвистика 


— центр без доступа пользова- 
телей 52 

вычислять 59, 100 

вычитаемая величина 79 

вычитание 247 

вычитать 247 


гашение 37 

генератор векторов 273 

— команд 54 

компилятэров 58 

кривых 69 

объектного кода 54 

отчётов 218, 223 

пакетов прикладных прог- 

рамм 185 

— псевдослучайных чисел 210 

— символов 49 

— синхроимпульсов 161 

генерация команд 54 

— объектного кода 94 

— операционной системы 187, 
251 

— сетевых средств 173 

‘гибкий диск 87, 111 

— диск для записи с учетве- 
рённой плотностью 208 

главная ЭВМ 125 

главный индекс 120, 160, 162 

— ключ 160 _ 

— планировщик 162 

— программист 51 

глобальная оптимизация 118 

— переменная 118 

глобальное имя 118 

глобальный 118 

— идентификатор 118 . 

глубина вложенности 173 

глубинная структура 79, 267 

глубокое связывание 79 

«голая» машина 30, 172. 

головка чтення-запнси 211. 


ЕТЕ 


горизонтальная прокрутка | 
‚187 


я изображение · 
5 н 
— ] мнкропросвэмиарсввиве 


горизонтальный 147 

«горячее» резервирование 126 
граммагика валентностей 237 
— ван Вейнгардена 91, 278 
— деревьев 264 _ 

— зависимостей 80` 
— непосредственных 
яющих 129, 192 

— предшествовання 197 

— с конечным числом состоя» 
ний 109, 215 

Е ограниченным контекстом 


состав» 


— с ограниченным левым коп: 
текстом 157 

— с ограниченным правым 
контекстом 152 

грамматичный 119 

граница слова 280 

граничный поиск 150 

грануляция 119 

граф 119 

— без. петель 13 

— потока данных 73 

графема 119 

график 119 

— типа ХУ 282 

графика 119 | 

графический дисплей 119 

— интерфейс 119 

курсор 261 

маркер 161 

примитив 119, 184. 

принтер 199 

редактор 129 

режим 129 

— режим с высоким разреше-' 
нием 125 

— режим с низким разреше- 
нием 157 У 

— символ 119 — 

— терминал 120 

графопостроитель 75, 194 

гротесковый шрифт 224 

группа 120 

— байтов 120 = 

— пользователей 271' 

группировка 53 

групповая выборка 53 

— таблица 43 

групповое ‘кодирование 223 


БЕЯ 
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ева ао ска с часклеиавеетти 


групповой адрес 170 

дамп 92 

— диска 87 

—- узменений 48 

-— памяти 164, 244 

данные 71 

— в памяти вычислительной 
системы 179 

—, доступные в интерактив- 
ном режиме 179 

— о бюджете пользователя 
271 

дата истечения срока хране- 
ния 207 

дважды косвенный адрес 257 

двоичная арифметика 34 

— запись 34 

-— карта 34 

— операция 34 

— синхронная познаковая пе- 
редача 35 

— цифра 34 

двоично-десятичная запись 

двоично-десятичный код 32 

двоичное дерево поиска 34, 35 

— представление 34 

— число 34 

двоичный 34 


код 34, 36 

обмен 268 

образ 35 

поиск 34, 84, 154 

разряд 35 

семафор 35 

сумматор 34 

счетчик 34 

формат 34 

двойная проверка 68 

— точность $1 

двойное слово 91, 156 

двузначная логика 34 

двумерный массив 265 

двунаправленное печатающее 
устройство 33 | 

двухадресная команда 91 

двухмашинный комплекс ,67 

двухпроцессорная конфигу- 
рация 92 

— ЭВМ 92 

двухсторонняя дискета 91 

— очередь 81 

двухступенчатая выборка 265 

двухточечная линия 194 

двухуровневая грамматика 17 

двухуровневое изображение 34 

дедуктивный 132 
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ПРЕРРЕЕУ | 


дежурство 160 
дезактивировать 225 
действительная константа 211 
действия операционной систе- 
мы 251 
действующее значение 277 
дейтаграмма 74. 
декартово произведение 46 
пекаре представление 
7 
декларативный оператор 78 
— язык 78 
декларация положения 25 
декодировать 78 
декомпозиция 79 
декремент 79 
деление 90 
делимое 89 
делитель 90 
деловая графика 43 
демон 80 
демонстрационный 
дерево 254 
— вывода 81 
игры 117 
квадрантов 208 
октантов 178 
перекрытий 184 
поиска 227 
решений 78 
дескриптор 81 
— массива 22, 90, 273 
— сегмента 228 
— строки 246 
десятичная арифметика 77 
— запятая 77 
десятичный формат 77 
детальная разработка 95 
детальный индекс 297, 109 
детранслятор 79 
децентрализованная 
77 


режим 25 


ПЕТИ 


система 


дешифратор команд 135, 181 
днагностика 84 
днагональное 
‘мирование 84 
днаграмма 119 
диаграмма Вейча 274 
диаграммы Венна 274 


микропрограм- 


днакритический знак 10 


дналог 84 
А слогован обработка 66, 138, 
1 


диалоговая документация 193 
— программа 66 

— сервисная программа 138 
— система 138 


— система диагностики 179 

— система обработки запро- 
сов 256 

— тестовая система 179 

диалоговое руководство 180 

диалоговый 66, 138, 179 

— ввод данных 179 

— монитор 56, 64 

‚ — отладчик 64, 76, 138 

— пользователь 256 

— режим 65, 138 

— транслятор 66 

диапазон 103, 210, 240 

дизъюнкт Хорна 126 

дизъюнктивный поиск 86 

дизъюнкция 86, 154, 182 

динамическая буферизация 93 

— загрузка 93, 153 

— компоновка 93 

— локальная переменная 27 

— настройка 93 

— область 92. 123, 195 

— область памяти 245 

— проверка 223 

динамически распределяемая 
область памяти 92, 245 

динамический 92, 223 

— дамп 93 

— загрузчик 152 

— контекст 93 

— контроль 223 

— массив 93 

дикамическое 
устройство 93 

м ыы 80. 


запоминающее 


.‚— программирование 93 

— распределение 92 

— распределение памяти 93 
директива 85 

— ассемблера 23 

— транслятора 58 
дисассемблер 86. 221 
дисассемблировать 266 

диск 86 

— днагностики 83 


— для записи с одинарной 
плотностью 235 
— для записи с удвоенной 


плотностью 91 

—. защищённый от записи 281 

— с жёсткой разметкой 121 

— с программной разметкой 
237 

«~ с фиксированными головка- 
ми 110 

дискета 87. 111 


дисковая операционная систе 
ма 87, 90 

— память 87 

— сортировка 87 

дисковод 87 

дисковое запоминающее уст- 
ройство 87 

дисковый контроллер 87 

— пакет 47, 87 

— файл 87 

дискретизация 224 

дискретное моделированис 86 

— программирование 86, 136 

дискретный диапазон 86 

дисперсия 273 

диспетчер 88, 102, 225, 248 

— памяти 165 

дисплей 88, 169 

— с поточечной адресацией 36 

дисплейный контроллер 88 

— процессор 89 

— файл 88 

— файл сегментов 228 

диспозиция 107 

дистанционная отладка 217 

дистанционный вызов 217 

— пользователь 217 

— файл 217 

дистрибутив 89 

дистрибутивная лента 89 

дистрибутивный комплект 89 

дисциплина 86 

длина 149, 236 

— блока 38 

— команлы 136 

— слова 280 

длинное слово 156 

длительность цикла обработки 
265 | 

дно стека 39 

добавляемая запись 14 

добавлять в конец 20 

доверительный интервал 62 

доказательство 21 


‚— правильности алгоритма 17 


— правильности 
67. 205 

— теорем методом резолюции 
220 

документ 90 


программы 


документальная информаци- 
онная система 257 
— копия 121 


документация по системе 251 
— программного продукта 90 
«домашний анализ» 82 


домашняя ЭВМ 126 
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домен 90 

дополнение 58, 232 | 

— в двоичной системе счисле- 
ния 265 

— В; десятичной системе ечис- 
ления 255 

— до восьми 95 

доголиптельваи память 14, 


— плата памяти 164 

-- точка входа 227 

дополинтельный процессор 28 

дополнять 186 

допускающий настройку 69 

допустимый 149, 272 

дорожка 49, 261 

достижимость 211 

доступ 10 

— по ключу 145 

дочерняя вершина 51, 76 

драйвер 92, 

— пользователя 272 

— терминала 255 

— устройства 83 

древовидная структура 264 

— топология 264 

древовидный индекс 264 

дробная часть 114 

дружественное программное 
обеспечение 115 — | 

«дружественный» 271 

дублировать 187 

дублирующая ЭВМ 236 

дуга 21 

дуплексная связь 92 

ПИ ЕСНЫХ канал 39, 92, 116, 


единица измерения 268 

— растра 211 

— трансляции 57 

единичная занись 269 

— матрица 269 

единичный бит 125, 179 

— разряд 125, 179 

ёмкость дисплея '88 

— носителя данных после фор- 

° матирования 113 

естественно-языковой 
фейс 172 

сстественный язык 172 


интер- 


ждать сигнала 152 
ждущая задача 278 
ждущий запрос 191 
“= процесс 278 
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— цикл. 43,244 
жёсткий диск 121, 221 
жизненный цикл программы 


журнал 144, 154 

— изменений 16 

— откатки 32 

— ошибок 100 | 
— регистрации ошибок 100 
~~~ транзакций 262 


журнализация 144 


журнальный файл 144 


ты прерывание 
завершать(ся) 256 
Завершение зыполнения 75 
цесса 97, 256 
— работы 52 
завершитель 261 
-- пакета 32 
— сообщения 165 
«зависание» 121, 243, 249 
зависящий от диктора 240 
— от устройства 83 
заглавная 270 
о 123, 148, 259 _ 


— процедуры 201 

— раздела 90 

— сообщения 165 

— Файла 147 

— цикла 156 | 

загружаемый драйвер 152 

— шрифт 152 = | 

загружать 39, 91, 136, 152, 
249, 270 

загрузка 143, 152, 222 

— по линии связи 91 

— программы 204 


Загрузочный модуль 102, 129, 
153, 254 д 


загрузчик 153 
задание 143 
задача 200, 254 


—, готовая продолжать 211 


— Ждущая события 278 
— принятия решения 85 
задающий генератор 161 
задний план 28 | 
задняя плоскость 105 
заём 


заказное программное обеспе- 


сение 69 
закладка 38 
заключение 109 


закодированнбе изображение 
54 


закрашивание 108, 187 

— замкнутой области 40 

закреплённый канал 79 
сое 110 
акрывать окно 234 

рая база данных 200 

закрытие 223 

— системы 234 

закрытые данные 200 

закрытый 199 

закрыть Файл 52 

замена 101. 

заменяющий режим 185 

замер 224 

заметание 249 

замещать 185 

замещение страниц 187 

замкнутая группа пользовате- 
лей 52 

— подпрограмма 151 

— система 52, 229 

замкнутое выражение 52 

замок 153 

— защиты 206 

— памяти 164 

— секретности 199 

замятие бумаги 149 

занесение в файл 108 

заносить 23 

— в каталог 47 

— нуль 52, 283 

занятие семафора 91, 

— цикла памяти 70 

запирать клавиатуру 154 

записать байт по. машинному 
адресу 194 

записывать 224, 281 

— в буферный файл 241 

— В память 245 

— информацию в ПИЗУ 37 

вие 82, 92, 212, 213, 265, 

і 

~ актнвацин 12, 114, 242 

— в файл 108 

=— в форме с плавающей запя- 
той 111 

=— данных 75 

=~~ ограниченной длины 230 

— переменной длины 273 

== ПОСТОЯННОЙ длины 110 

= строки 246 

>> транзакции 261 

Е изменений 18, 49, 

ЮІ 


195, 278 


— фиксированной длины 110 


— числа 177 

«заплата» 42, 190 

заполнение памяти 49, 108, 
164 | 

веполненвая база данных 153, 


заполнять 108, 152 

— нулями 283 

— пробелами 240 

запоминающее устройство 163, 
164, 244, 245 

== устройство на магнитных 
дисках 87 
— устройство на магнитной 
ленте 159, 160, 253 


== устройство ха магнитных 


сердечниках 66, 57 

== ТЫ прямого досту» 
па 8 

— устройство с однократной 
записью 281 

= ноос с произвольной 
выборкой 2 

запоминающий. ‘элемент 214 

запрашиваемый 23 

запрашивать 206 

запрещать 86, 133 

а команда 128, 129, 


запрещённый 112, 266 

запрос 97, 165, 208, 218, 261 
— аргумента 21 

— К базе данных 72 

— по образцу 208 ` 

— параметра 21 

запуск программы на ЭВМ 


1, 
запускать 39, 246 


запятая 55 

зарегистрированный пользо- 
ватель 26 

р зеранровав иза команда 


зарезервированное слово 219 

зарезервированный 219 

засылка параметров в стек 245 

затирать 52, 185, 226, 283 

захват 154 

— записей 212 

— файла 107 

захватывать 154 

захваченный файл 154 

«зашитый» 122, 280 

зашитый алгоритм 245 

защита данных 75 

— информации от несанкцис: 
нированного доступа 228 
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— от копирования 66 

— от ошибок 100 

— памяти 40, 164 

— с использованием 
90 


— файла 108 

защищенная программа 66 

защищённое поле 206 

защищенные данные 220 

защищенный диск 66 

— от неумёлого пользования 
112 

— Файл 206 

звездообразная топология 242 

ззуковой вывод 183 

«злоумышленник» 141 

знак 49, 234, 249 

— арифметической операции 
21 


пароля 


— булевой операции 39 

— логической операции 39, 
155 

— одноместной операции 266 

~~~ операции 181 

—- операции сравнения 57 

— ударения 10 

— унарной операции 266 

знаковый разряд 234 

знакогенератор 49 

знакоместо 112 

знания 32 

— проблемной области 90 

значащая цифра 234 

значаший разряд 234 | 

значение переменной 224, 273 

— по умолчанию 79 . 

-— элемента данных 142 

зонный формат 283 


игнорировать 128, 236 
игровая программа 60 
идентификатор 128, 249 
--- задачи 254 

массива 22 

метки 147 

объекта 71, 98, 142 
переменной 273 
тома 278 

указки 193 
ндентификация 128 

— пользователя 27] 
идентифицировать 128 
иерархнческая адресация 124 
— база данных 124 

— память 124 

— сеть 124 

— топология 53 
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ИЕК 


иерархический индексно-после- 
довательный метод доєту- 
па 124 

— индексно-прямой метод до- 
ступа 124 

—- метод доступа 124 

— прямой метод доступа 124 

иерархия 125 

— наследования 133 

— памяти 164, 245 

извлекать часть записей файла 
104 

изготовитель комплексного 
оборудования 183 

изменение 18 

изменчивый файл 277 

изменяемые данные 130 

изменяемый объект 24 

— параметр 134 

изменять 18, 270 

изображать 88 

изображение 88, 129, 190 

— на экране дисплея 237 

— по частям 103 

изоморфизм 142, 179 

именовать 128 

именующее выражение 82, 157 

иметь большее быстродействие 
183 

иметь значение 100 

имеющий низкий приоритет 157 

— полномочия 26 

нмеющийся в наличии 179 

имитатор 235 


‚— ошибок 105 


имитация 52, 156 

императивный 129 

— оператор 130 

— язык 129 

импликация 130 

импортируемый 130 

имя 128, 172 

— задания 144 

— команды 56 

— логического устройства 
155 

— описания данных 72 

— определения данных 72 

— переменной 273 

— пути 190 

— точки входа 98 

— устройства 83 

— Файла 108 

инварнант. 142 

— модуля 168 

— цикла 156 

инверсия 142 


инвертированный список 142 

— файл 142 

индекс 131, 132, 142, 247 

— ‘дорожки 261 

индексированный файл. 131 

индексная адресация 131 

нндексно-последовательный 
метод доступа 131 

о доступа с очередями 
0 


индексный ро 132, 168 

— файл 13 

индуктивный вывод 113 

инженер знаний 146 

инженериая психология 127 

инженерное время 97 

иннциализатор 133 

инициализация 133 

ннициализировать 133, 198 

инициировать передачу дан- 
ных 183, 264 

ннкапсуляция 97 

инкрементальные координаты 
131 

инсталлированная задача 135 

ниструментальная система 126 

— ЭВМ 126, 239 

инструментальные програм- 
мные средства 238, 269 

— средства 280 

интеграл 136 

интегральная схема 51, 136 

интеграция 137 

интегрирование 137 

О база данных 
у | 


— система 137 
— среда 136 
интегрированный пакет 136, 
137 
интегрировать 136 
интегрируемое 136 
интеллект 137 
Ея база данных 
і 


— система машинного обуче- 


ния 127 

интеллектуальный 137, 146, 
237 

— контроллер 137 


— терминал 137 


интерактивная база данных 179. 


— графика 138 

— сервисная программа 138 
— система 138 
интерактивный 138, 179 

— режим 138 


интервал 239 240 

— между символами 50 

— опроса 195 

— строк 106, 151 

интерпретатор 140 

интерпретация 140 

— «от фактов» 19, 32 

— «от цели» 63, 118 

интерпретируемый язык 140 

интерфейс 138 

— пользователя 161, 272 

— электромузыкальных ин» 
струментов 166 

интерфейсная плата 138 

— ЭВМ 138 

интерфейсный 115 

— модуль 138 

— процессор 115 

— процессор сообщений 129 

инфиксная запись 132 

— операция 132 

инфиксный 132 

информатика 61, 132 

информационная ёмкость 46 

информационная модель 77 

— система 133 

— строка 123 

—- техника 133 

информационно-поисковая си- 
стема 133 

информационный разряд 133 

— символ 133 | 

— элемент 73 

информация 71, 133 

— о бюджете пользователей 11 

— © состоянии 243 

— с ограниченным доступом 
220 

инфракрасная клавиатура 133 

инцидентный 130 

искать 227 

исключать 80 | 

исключающее ИЛИ 101, 102 

исключительная ситуация 101 

искусстве интеллект 22, 

-— язык 22 

исполнительный адрес 13, 95 

исполняемый оператор 130 

исполняющая система 224, 248 

используемое оборудование 


использующий средства или 
методы нскусственного ин- 
теллекта 146 

исправимая ошибка 213 

исправление 110, 270 
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орфографических ошибок 
240 


исправленная версия 18, 270 

исправлять 110, 270 

испытание 256 

испытания в производствекных 
условиях 33. 

=— В реальных условиях 181 

— при приёмке 10 

— программы при сдачев эксп- 
луатацию 203 

исследование операций 181 

истечение времени ожидания 
события 258 

истинностная таблица 265. 

истинностное значение 965 

метинный 264 

источник 182, 239 

— данных 75 

исходная версия 
файла 105 

— лента 105 

— программа 239 

— система 275 

исходное поле 239 

исходные данные 134, 211 

исходный адрес 198 

— текст 239 

— тип 31 

— файл 105, 239 

— элемент данных 239 

— язык 239 

нсчгрпанный параметр 102 

исчисление предикатов М-ного 
порядка 176 

— предикатов первого поряд- 
ка 109 

итератор 143 

итерационный процесс 143 

итерация 143 


основного 


кадр 114 

кадровая синхронизация 114 

калькулятор 44 

канал 193 

канал ввода-вывода 49, 134 

канал прямого доступа в па- 

_ мять 90 

канал связи 49, 51, 57, 74, 
151 


канальная программа 49 
канальный протокол 74 

— уровень 74 

каноническая схема 45 
кардинальное число 46 
каркасное представление 280 
карманная ЭВМ 121 
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речи 


карта Карно 145 
карта У Бр памяти 
53, 164, 245 


«карусель» 222 

кассета 47 

кассетная лента 47 

кассетный диск 47, 87 

кассовый терминал 196 

каталог 47, 8 

— тома 278 

— Файлов 107 

каталогизированная процеду- 
ра 47 

каталогизированный 
данных 47 

каталогизировать 47 

катушка магнитной ленты 241 

качественная печать 67 

качество печати 199 

квадратные скобки 40 


набор 


квант времени 259 


квантование времени 259 

квантор 208 

— всеобщности 269 

квитирование 12 

квитировать 12 

квитируемая связь без устано» 
вления логического соедиз . 
нения 12 

кеш 44 

— диска 87 

кисть 41 

клавиатура 64, 145 

— Дворака 92 

— с автоматическим 
реннем 265 

— с рельефными клавишами 
227 


повто-. 


— типа пишущей машинки 966 

клавиша 43, 145 

«возврат каретки» 29| 

выхода 100 7 

переключения регистра 234 

прерывания. 40 | 

редактирования 94 

табуляции 252 

клавиши управления курсо• 
ром 69 

класс задания 143 

— идентификатора 172 

— Памяти 244 

кластер 52 

кластеризация 53 

кластерная топология 53 

кластерный анализ 53 

клауза 52 

ключ 145, 249, 259 


базы данных 71 
записи 281 

команды 56 

памяти 245, 164 
параметра 188 
поиска 227 
пользователя 271 
сортировки 238, 239 
упорядочения 231 

— файла 108 

— шифрования 97 
ключевое поле 146 

-— слово 81, 146 
ключевой доступ 145 

— параметр 146 

книга 38 

кнопка 43 

-— перезапуска 219 

— сброса 219 
когнитивистика 54 

код 53, 

—- аутентификации 26 
Бодо 32 

возврата 221 

Грея 129 

завершення 59, 62, 221, 
56 | 


р 


ЕЕЕ 


микрокоманды 168 
операции 180 

ошибки 62, 99 
переменной длины 273 
пользователя 272 
пропуска 236 

с исправлением ошибок 99 
соса ружением ошибок 99, 
2 


ПЕРЕТЕ 


серьёзности ошибок 233 

ситуации 62 

Хаффмана 127 

Хемминга 121 

Холлерита 125 

коднрование 54 

кодировать 53, 97 

кодировка 53 

кодировщик 54 

кодозависимая система 54 

кодонезависимая передача дан- 
ных 54 

— система 54 

коллективный доступ 169 

коллизия 55 

колонтитул 123, 186 

кольҷевая сеть 221 

-— структура 221 

— топология 221 

кольцевой список 221 

кольцо 221 


ЕЕЕ 


— разрешения записи 281 

команда 55, 56, 135, 181 

— безусловного перехода 267 

— возврата 221 | 

—, занимающая два машин 
ных слова 91 

—, занимающая одно — Ма» 
шинное слово 280 

— машины 158 

=, ы зависящая от режима 


—- оператора 182 

— операции над двойными 
словами 91 

— операции над словами 280 

— операции над числами © 
плавающей запятой ПЕ \ 
операционной системы 102 
останова 121, 244, 41 
отображения 88 
перехода 40, 144, 203, 262 
подсистемы 246 
прерывания 264 

пропуска 236 
редактирования 94 

с повторителем 218 

таа ‹память-—память» 164, 


ПРРЕЕЕР] 


— типа «память-—-регистр» 245 
— типа єрегистр—память» 215 
— типа «регистр— регистр» 215 
Е лепехода 62, 77, 


— установки семафора 256 
командная процедура 56 

— среда 

— строка 56 

о процессор 55, 56, 


— режим 56 

— файл 31, 56, 106 

— язык 56 

комбинация разрядов 36, 161 
комбинированная плата 170 
-— станция 55 | 
комментарий 56 | 
коммуникационный порт 57 
— процессор 115 

коммутация 249 

— банков 30 

— каналов 49, 51, 151 
коммутировать 249 
коммутируемая линия 84, 249 
коммутируемый канал 249 
компаратор 57 

компилировать 57 

хомпилятор 58 


е компиляторов 58 
компиляция 57 

комплект 146, 232 

— расширения 270 
компоновать 34, 94, 151 
компоновка 137, 151, 247 
— модулей 35 

компоновщик 151 
компонующий загрузчик 152 
ия грамотность 


конвейер 193 

конвейерная обработка 193 

конверт 98, 114 

конвертирование 263 

— данных 76 

— программы 205 

конвертор 148, 263 

конец сеанса 156 

— тома 97 

_ файла 97 

конечное множество 109 

конечно-разностный метод 109 

конечные нули 261 

— пробелы 261 

конечный автомат 109 

— пользователь 97 

конкатенация 47. 6! 

конкатенировать 20. 61 

конкорданс 62 

конкретный атрибут 267 

конкуренция 57. 64 

—— программ 203 

консоль 64 

константа 64 

— времени выполнения 79. 223 

— настройки 217 

— операционной системы 251 

константное выражение 64. 
243 

константы 207 

конструкции языка 148 

контекст 98, 226 

— использования 93 

-— описания 243 

контекстная грамматика 65 

контекстно-зависимая граммз- 
тика 65 

контекстно-зависимый 64, 65 

контекстное ограничение 65 

контекстное приведение типов 
65. 130 

контекстно-свободная 
матика 64 

контекстно-свободный язык 64 

контекстный 64. 65 

— строковый редактор 64 
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контролировать 50, 974 | 
ть ввода-вывода 134, 
| 


— внешнего устройства 10, 
65, 83, 134, 191 


7 — диска 87 


— дисплея 88 
— прямого доступа в память 
90 


контроль 50, 274 

— границ 40, 210 

— доступа 10 

— соответствия типов 265 

— циклическим избыточным 
кодом 70 

— четности 189 

контрольная сумма 50, 66, 122 

— точка 41, 50, 203, 219 

контрольное считывание 50 

контрольные разряды 50 

контрольный журнал 26 

— разряд 50 

конфигурация вычислитель, 
ной системы 60, 62 

— главный—подчинённый 162 

— сети 174 

— ЭВМ 60 

конфликт 55 

— имён 172 

концентратор 61, 171 

концептуальная модель 61 


— схема 62 

концептуальное проектирова- 
ние 61 

конъюнкт 63 

конъюнктивная нормальная 


форма 63 
конъюнктивный поиск 63 
конъюнкция 19, 63, 141,155 
коордннатная графика 66 
— ручка 114 
координаты пользователя 971 
— устройства 83 
копировать 66 
копия 66 
— экрана 226 
корень 182. 222 
корневое дерево 236 
корневой каталог 222 
— сегмент 222 
короткое целое 234 
корректировать 270 
корректор 206. 240 
коррекция 270 
кортеж 265 
косвенная адресация 79, 132 
косвенность 132 


` косвенный адрес 79, 132, 998,. 
265 


коэффициент 105 

— активности Файла 13 

— блокировання 37 

— готовности 27 

~ достоверности 

_— загрузки 153 

°= масштабирования 225 
— неполноты поиска 96 
— попадания 125 
— сжатия 23 


крах 67 
кривая Безье 33 
криптография 68 
криптосистема с ключом .06- 
щего пользования 207 
критическая секция 68 
критический интервал 68 
иросс-ассемблер 68 
кросс-компилятор 68 
кросс-разработка 68 
кросс-система 68 
хросс-средства 68 
‘кросс-транслятор 68 
круговой перенос 97 
курсор 69 


лабораторные испытания. 17 

лавинная маршрутизация 111 

лазерное печатаюшее устрой- 
ство 148 

лазерный принтер 148 

позорекуренвная трамматика 
| 


лехсема 149 | 

Корень порядок 
149 

лексический анализ 149, 225 

— анализатор 149, 225 

лентопротяжное устройство 
78, 92, 160, 253 

ленточная матрица 30 

ленточное печатающее .устрой- 
ство 30, 33 у 

ленточный маркер 253 

— перфоратор 187 

== файл 253 

лепестковое 
ройство 70 

лес 112 

линейка меню 165 

— прокрутки 226 

линейная программа 151 


печатающее уст- 


линейное программирование‘ 


линейный код 150 

линия 150 

— связи 51, 105, 150, 151 
лист 149 

— памяти 164, 186 
литера 49, 249 о 
литерал 82, 152, 160 
литерная строка 257 · 


‚личная база данных 192 


— библиотека 192, 200 

— информация 200 

личные данные 200 
ловушка 264 

логика 154 | 
логическая база данных 154 
-— запмсь 155 

— операция 39 

— переменная 39 

— проверка 155 


‚логические схемы 154 


логический 38, 154 

— адрес 154 

—- анализатор 155’. 

— контроль 155 = 

— номер блока 154’ 

= номер устройства 155 

— сдвиг 155 

— файл 155 

некое выражение 39, 155, 


значение 39,. 155 

имя 155 

имя устройства 155. . 
программирование 155, 223 
произведение 155 | 
сложенне 154, 182 
умножение 19, 63, 141, 155 
устройство 154 

устройство ввода 155 
логичный 154 


ГРЕРРЕЕР! 


‘ложность 1905 


ложный 105 

локальная 
сеть 153. 

— оптимизация 118, 191 

— переменная 153 

= сеть с модулированной’. пе. 
редачей 41 

локальная сеть с немодулиро- 
ванной передачей 30 

локальное имя. 153 

локальный 153 | 

— идентификатор 153 

ломаная линия 195. 

лямбда-исчисление 147 


вычислительная 
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магазин 241 

магазинная архитектура ' 241 

— обработка 150 

магазинный автомат 207 

— алгоритм 242 

магистраль 43, 125, 265 

магнитная карта 159 

— лента 159 

магнитный барабан 159 

— диск 159 

макет 40 

— системы 206 

макетнрование 193, 206 

макетная плата 40, 206 

макроассемблер 158 

макробиблиотека 159 

макрогенератор 159 

макрокоманда 158, 159 

— пользователя 271 

макроопределение 158, 159. 

макроподстановка 159. 

макропроцессор 159 

макрорасширение 159 

макрос 158 

макроязык 199 

мандат 45 

мантисса 114, · 151 

маркер 161, 259 

— адреса 15 

— блока 38 

— конца 261 

— конца ленты 97 

— начала информации 32 

— начала ленты 32 

маркировка 147 

маршрут 199, 222 

маршрутизация 222 

маска 36, 161 — 

— прерываний 141 

маскирование 161 

раны прерывание 86,. 
і 

маскировать ` 161 

маскируемое . прерывание 161 . 

массив 22 

— данных 71 

— клеток 48 

— памяти 163 

‚ — регистров 215 

— со строками разной длины 
209 

— с переменными границами 
16, 93, 111 

=== указателей 194 

массовая память 42, 161 

масштаб 225 

масштабированне 225 
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масштабный коэффициент. #25 

математический процессор 162 

математическое` програ: 
вание 162 


‘матрица 22, 162, 265 


— инцидентности 130 
— прав доступа 10, 26 


'’—. смежности 15 


— трафика 261 

матричное печатающее устрой- 
ство. 91, 162 

— печатающее устройство с 
игольчатой головкой 246, 
280 

матричный процессор 22 

машина 59, 73, 158 

— базы данных 72 

— Тьюринга 265 

машинная графика 60 


а — игра 60 


— команда 158 

-— микрографика 51 

машинно-завнсимая программа 
41 

машинно-зависимый 60, 58 

— язык 60, 61 

— язык системного програм- 
мирования 32 

машинное время 158 

— зренне 6! 

— моделирование 59 

— обучение 59, 60, 158 

— слово 51, 116, 158 

машинно-ориентированный 
язык 61, 158 

машинные команды 138 

машинный адрес 9, 157 

-— код 9, 158 

— перевод. 158 

— язык 60, 158 


‘мгновенный дамп 93 


медиана 163 
межблочный промежуток 37 
138 5 НЕ ре 
межзадачное взаимодействие 

141, 254 
межмашинная связь 138 
межмодульная оптимизация 


— ссылка 139 
межпрограммная конкуренция 
203 


межсегментная связь 141 
— ссылка 141 


межсетевое взаимодействие 140 


межсетевой протокол 140 
меньше 157 


=—-— 


‘микропрограммное 
. вне 109 


— или равно. .148- 

меню 164 

менять местами 249. 

мерцание 11 

место 239 

метаданные 165 

метазнания 165 

металингвиєтическая 
менная 165 

метаправило 165 

метафайл машинной графики 
60 

метафора 165 

— рабочего стола 82 

метаязык 165 

метка 147, 161 

— адреса 15 

— магнитной ленты 253 

— оператора 243 

— поля 106 

— тома 32, 278 

— файла 32, 107 

метка-запольнтель 194, 206 

метод близнецов 42 

— ветвей и границ 40 

— доступа 11, 107 

— доступа е очередями 208 

— доступа СЅМА/СЮ 69 

— касательных 174 

— конечных разностей 109 

— максимального правдопо- 
добия 163 

— Монте-Карло 169 

— наилучшего приближения 
33 


‚ пере- 


— наименьших квадратов 149 

— Ныюотона 174 

— отслеживания лучей 211 

— первого ‘подходящего 109 

—— «предиктор—корректор» 
197 


— предсказаний и поправок 
197 

— резиновой нити 223 

— скорейшей передачи 126 

— случайного блуждания 210 

методы Рунге-Кутта 223 

механизм вывода 132 

мигание изображения 37 

миграция 166 


микроассемблер 166 


микрокоманда 166 
микроконтроллер 166 
микропрограмма 166 
микропрограммирование 166 
обеспече- 


_ — Загрузочный 
` многопроходный 170 


микропрограммный 109 

микгопрограммы, записанные 
в ПЗУ 166 

микропроцессор 166 


‚ микропроцессорный набор 51 
. микросхема 51 
‚ микроЭВМ 165, 166 
~ миниассемблер 167 


минимальный 30 | 
— адресуемый элемент памяти 
5) | 


мини-ЭВМ 167 

мировые координаты 281 

младший бит 149 

— ДВОИЧНЫЙ рав 

— разряд 149, 157 

многоадресная команда 169 

многозадачный режим 170, 171 

многозначная логика 171 

многократно-описанный иден- 
тификатор 171 

м зии задача 
1 | | 

многоленточный файл 161, Е 21 

многомерный массив 179 

многопользовательская си- 
стема 171 

многопользовательский 171 

модуль 233 

многопроцессорная система 
71 

— система с сильной связью 
242 

многоступенчатая выборка 171 

многотомный файл 171 

многоточечная. линня 170, 171 

многоуровневая косвенная ад- 
ресация 170 

= плата 
170 

многофункциональность 184 

многоцелевая задача 170 

Нан присванвание 
і 

множественный доступ 110 

— доступ с временным уплот- 
нением 258 

— доступ с квантованием 258 

п” с. опросом несущей 


множество 232 

— свободных страниц 187 

множимое 127 

множитель 105, 171 

мобильное программное обес- 
печение 195 


303 


наи 


мобильность 195 

— «программиста» 204 

гор РАЗВЕ» программ 
` 203 о 


— средств разработки 260 

мода 167 

моделирование. 168, 235 

модель 168, 235 

— данных 74 

— управления 47 

— «цвет-насыщенность-значе- 
ние» 127 

— «цвет-яркость-насыщен- 
ность» 125 

модельная задача 260 

модем 75, 168 

модификатор 168 

модификация 270 


— без создания ‘новой версии. 


270 

— на месте 270 

— с созданием новой’ версии 
270 

модифицировать 270 

‚модуль 167, 168, 205 

— определений 80 

— реализации 130 

модульное программирование 
168 


модульность 168 

модульный 168 

модулятор-демодулятор 168 

момент входа 98 

монитор 169 

— разделения времени 259 

моноид 169 

моноканал 170 

монопольное использование 
154 

монопольный режим. 43, 101 

монотонный вывод 169 

монохромный дисплей 36, 169 

монтировать 135 

мост 41 

мощность 46 

мультимножество 29, 171. 

мультиплексирование 171 

— по требованию 80, 93 

° мультиплексная шина 170 

мультиплексный. канал 170 

мультиплексор 171 

мультипликация 19. 

мультипрограммирование 170; 
171 


мультисписок 170, 171 
«мышь» 169 
«мягкая» граница страницы 237 


са 
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набирать 265, :266 

— номер .84 

наблюдать 169 

набор 146, 232, 266 
—.данных 75 

ВН ‘контрольной точки 


— данных прямого доступа 85 
—. символов 50 

наборное устройство 266 
наведённая ошибка 206 
надмножество 247 
надстрочный элемент 22, 929] 
нажатие клавиши 146 

са и отпустить клавишу 


нажимать клавишу 198 
назначать 24 
назначение 24 
— регистров 214 
наименьший адресуемый 
мент памяти 15 
накапливающаяся. ошибка 206 
накапливающий регистр 11, 12 
аи изображение 


эле 


наклейка защиты записи 281 

— разрешения записи 281 

накопитель на кассетной ленте 
47 


‚— на магнитной ленте 160, 


153 
— на магнитных дисках 87 
налагать маску 161 
наладчик 69, 106 
налаживать вычислительную 
систему 135 
написанный пользователем. 
272 
наплыв 283 | 
нарушение полномочий 200 
— упорядоченности 231 
— целостности 131 
—- целостности данных 72 
настольная ЭВМ 82 . 
Нана подпрограмма 
настраиваемый 69, 216 
— адрес 216. 
—. пакет 118 
— тип 118 
настраивать 69, 135, 217 
настранвающий загрузчик 217 
а 
настройка 135, 217 
— адресов 15 


— терминала 256 — 
натуральное число 172 
наука о мышлении 54 


находить местоположение дан- . 


‚ных 153 
начало 126, 148 
— ленты 153 
— сеанса 156 
— сегмента 228 
«~ страницы 260 
кая загрузка 39, 133, 


— запись 126 

— позиция 126 

начальное значение 133 

начальные действия 243 

— нули 148 | 

--- пробелы 148 

— условия 98 | 

начальный адрес 182 

— адрес программы 205 

= блок 126 

-— загрузчик 39 

— символ 230 

ыы магнитной ленты 
14 

начертание шрифта`104, 266 

невидимая линия. 123. 

— поверхность 28, 124 

невыгружаемый 175 

недопустимый 112, 142, 266 

— символ 128, 129 | 

ранено от ‘Данных. 74; 
7 


—— от’ устройств 83 

не зависящий от. внешних 
устройств 83 

-= от диктора 240 · 

незагруженный 269 

незаконная деятельность` 238, 

незакрытые скобки 267 

`незапланированный запрос. 15 

т плата памяти 


незащищённое поле,.269 
‘незначащая цифра 175 
незначащий разряд 175 
неизменяемые- данные 207 
неизменяемый 211 
неннициализированная пере-. 
менная 2 та. 
нексправимая ошибка 269 
неисправность ` 105 
некорректный 128 _ | 
немаскироваиное прерывание. 
22, 96, 269 
‘немаскируемое прерывание 175 


11 Англо-русек, ел, по программно. ‹ 


— обработка .65 


немедленноё выполнение 85 
-. форматирование 180“ 
немедленный 180- 
немонотонный вывод 175` 
необработанная выборка 68. 
необработанные данные 211 
необязательное ключевое СЛО“ 
во 182 
необязательное членство 182 
необязательный параметр 182 
неоднозначная грамматика 18. 
— ссылка 18 


‘неоднозначное определение 18. 


неописанное средство 268 
ны идентификатов ^ 
267 


— ‘символ 267 | | 
неопределённый атрибут 176 
-— идентификатор 267 

— символ 267 и 
а 267 , 

— граф 267 . 


‘непереносимая программа 41 


непересекающиеся 86 | 
непечатаемый ёимвол 49, .269 
неповторяющаяся ошибка 18, 
‚ 139, 237,255, .262 
ра средство 
ДЕК оборудование, 


_ неподтверждение приёма: 173 


неподходящий 142 = | 
непомеченный- общий блок 37 
непосредственная адресация 
непосредственный операнд 129, 


— режим 129 
непосредственноё форматироз 
вание 180 
непостоянный 237. | 
неправильный порядок 931 
непредусмотренный ввод 269 
непрерывная область 65 
непрерывное моделирование 85. 
непрерывный 65, 18 
— файл 65 | ЄР 
непривнлегированный 267 
~~~ режим 236. 2.4 
непротиворечивость, 63 
непротиворечивый 63 


непроцедурный язык 78 _ 
меравиозначность 132, `175 


неравномерно-распределённыё 
‚данные 533 | | 
неразмеченнай дискета 32 


— лента 275 


нерегулярная ошибка 18, 139, | 


37, 255, 262 
нерезидентная команда 262 
— область 262 
— программа 262 
нерезидентный 262 
— драйвер 152 
неровность 143 
несанкционированный 266. 
— доступ 267 
р нспрованиве скобки 


несвязанная переменная 267 
несвязный граф 8 
несимметричная система 162 
несмонтированная плата 30 
несовместимость 130 
несовместимый 130 
несовпадение 167 
несогласованная 
131 
несогласованность 131 
несоответствие 167 
— параметров 188 
— типов 266 
 песоответствующий 142 
о ны 


трансляция 


авы данные 
1 


неструктурная программа 240 
неструктурный выход 270 
несущественная 
ность 167 
нетерминальный символ 175 
неупакованное десятичное чис- 
ло 103, 269 
неупакованный формат 269 
неуспех 214 
неустойчивое состояние 262 
нечёткая логика 117 
нечёткое множество 117 
И енот 182, 175, 
2 


неявная адресация 130 

неявный 130 

— адрес 130 

нижний индекс 247 

— колонтитул 112, 186 

нижняя траница массива 157 

— граница стека 39 

— линия очертания символа 
30 


низкоприоритетный `157 
нисходящая разработка 260 
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язык. 


ненсправ- 


уо проектированяе 


нисходящий анализ 260 


Мозая яриа основного файла 


версни 274 

версии файла 118 

дорожки 261 

логического канала 154 

логического устройства 155 

оператора 243 

строки 151 

тома 278 

устройства 83, 269 

цилиндра 70, 261 

номинальный 211 

кормализация 176 

нормализованные координаты 
устройства 176 

нормализовать 176 “ 

нормальная форма Бекуса— 
Наура 29 

ва завершение работы 


носитель данных 74, 163, 245 
нотация Айверсона 143 
нулевой бит 157, 178, 283 
нулевой разряд 178, 283 


ры 


обеспечение 248 

область 90, 211 

~~~ буферизации 241 
буферов 42 

видимости 226, 277 
данных 71 

значений отображения 161 
значений функции 210 
констант 

определения 79 
определения функции 90 
памяти 163, 228, 244 
переполнения 108, 184 
подкачки 249 

поиска 227 

просмотра 275 
сохранения 50, 225, 249 
обмен 101, 134 

— по прерываниям 141 
өбнаруживаемый элемент 82 
обновлять 270 

обнулять 283 

обобщение 117 

обобщённое опнсанне из. 
обозначать 128 
обозначение 82, 249 


ПРЕРРЕЕЕРЕРЕЯ! 


обрабатываемый во время вы: 
полнения программы 178 

обработка 161, 201 

== во время трансляции 58 

в порядке поступления 106 

в реальном времени 212 

данных 75 

данных с помощью ЭВМ 94. 

задания 144 

запроса 13, 107, 261 

изображений 129 

особых ситуаций 101 

ошибок 101 

полутонов 121, 233 

прерываний 101, 141 

о по прерываниям 


ТТЕ 


обработчик особой ситуации 

— прерывания 141 

образ 129, 190 

— а Р 

— перфокарты 46 

— процесса 201 

— системы .251:. 

образец 190, 224, 227 

— макрокоманды 159 

обратная величина 212 

— матрица 142 

обратное выпелнение 221 

обратный индекс 221 

— код 179 | 

— транслятор 79 

обращаться 10, 1 _ 

обращение 19, 44 

— в результате сбоя 105 | 

— к встроенней процедуре 141 

— к данным 75 р 

— к макрокоманде 159. . 

'_ К операционной” системе 
102, 248, 251 | 

р Я отсутствующей странице 


— к подпрограмма! :44, 201, 
247 Е 


— к системной операции 116 
— к супёрвизору 248 
— к файлу 107 | 
= к Фуякщии 116. ` 

=. матрицы. 102: `` 


обрезать 265, ~ _ 
обслуживание 160, 202 - -' 
50:8 жизающее устройство 


обсуждение проекта 82. 

обучающая программа 180 

обход 44 

— дерева 264. 

общая база данных 207, 233 

== библиотека 207 

— область 233 

— шика 258 

ия информация 

общее подвыражение 57 

общение 57. 

общие данные 207, 233 

общий 207, 233 

— блок 56 

— ресурс 233 

— Телекоммуникационный ме- 
тод ‘доступа 255 

— файл 238 

объединение 268 

— ветвей 63. . 

— в систему 137 


„объединять 16, 53, 55, 155 
‚ — в систему 1365 


объект 97, 111, 177 ` 

объектная библиотека 177 

— программа 177, 178 

— ЭВМ 177, 253 | 

объектно-ориентивованная ар* 
хитектура ЭВМ 177 


‘~ Память 178 


объектно-ориентированное 
программирозание 178. 

объектно-орнентированный. 
язык 177 . 


‘объектный 177, 253 


— код 57, 177 

‚— модуль 177 — 
— процессор 253 
== файл 177. — 
— язык 177, 253 


` объём 46, 2793. 


‘объём. памяти 163 
объемлющий 96, 97 

— контекст 97 
‘объёмный элемент 278: 
‘обязательное члейство 160 


‘обязательный ‘параметр 218. 

‚обязательный ‘пробел 
‚ огравичение доступа |1 

л< доступа к файлу 108 


218' 


‘ограничения целостности! 64. 


_-’ ограниченная по. времени 258 
‹ ‘ограниченная по’ памяти 253 


ограниченный 150’. 
== тип 220 
‚ограничитель 80, - 


= кадра 110 
— поля 106 
одноадресная команда 179, 235 
одновременно находящиеся в 
| памяти 67 
‚ однозначная система 236 
‚однозначное предложение 266 
сдноклавишная команда 235 
одномерный массив 179, 273 
одноместная операция 169, 266 
одноместный минус 286 
одноплатная ЭВМ 235 
однепользовательский 236 
СЛопроходный транслятор 


одноразрядный регистр 35. 


а ло масштабирование 


односторонняя. дискета 236 

ожидающий обработки 184 

озназающее 82 

окно 88, 279 

— комментариев 24 

— просмотра 41 

— экрана 275 

оконечное оборудование дан- 

' ВЫХ 75 

окончание 132 

округление 222 

округлять 222, 264 

сктет 178 

операнд 180 

оперативная память 66, 

оперативное запоминающее 
устройство 209, 210 

оператор 135, 182, 930, 243 

‚— выбора 47, 249 

 — вызова программы 48 

исходной программы 239 

комментария 56 

контроля 23 

описания 78, 240 

определения формата 94 

останова программы 244 

перехода 119 

периода трансляции 58 

присваивания 24 

цикла 90; 143 

цикла с условием заверше- 

ния 218 

— цикла с условием продолже- 
ния 279 

операторский терминал 64, 66 

оператор-функция 243 

юперации 161 

= над разрядами. 35 
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139, 


м 


„ТЕЕ 


— над строками 246 

== над ЧИСЛами в двоизно-деєя» · 
тичном представлении 32 

операционная семантика 181 

— система 102, 181, 248 


— м разделения време» 


НИ 
— система реального време» 
ни 212 
— среда 98, 271 
операция 181 
== безусловного перехода 
269 у реход 
— выборки значения поля 
записи 106 м 
вычисления остатка 167 
декремента 79 
«занять» 91, 195, 278 
записи 281 
инкремента 131 
операционной системы 102 
<освоб занта 234, 270, 
& 
перехода 40. 
разыменования 132 
реляционной севги 216 
сравнення 57, 
типа сложения 14 
увеличения 131 
уменьшения 79 
условного перехода 62 
чтения 211 


р 
описание 78, 79, 161, 240 
— входных и выходных пара- 
метров 134 
— данных 75 
задания 143 
интерфейса 138 
константы 64 
пакета 185 
параметров `188 
переменной 273 
представления 218 
процедуры 201 
реализации 130, 140 
типа 266 
требований к программно- 
му средству 219 


ие. 


ГЕЕВ 


РРР 


‚ описанный идентификатор 78 


— символ. 78 
описатель 78, 240 
спорная точка 65 
опрашивать 194 . 
определение 78, 79 
— макрокоманды 159 


‚ == расстояния 210 


ОЕ 


_ определённая пользователем 
клазиша 271 

— пользователем макрокоман- 
да 27 

определённый пользователем 
тип данных 271 

определяемый пользователем 


опрос 140, 194, 224 
Охан состояния 244 
оптимизатор 182 
оптимизация 182, 


— локальных переходов 240 
оптимизированная програм- 
ма 182 


уе транслятор 
| 7 


оптическое распознавание сим: 
волов 182 
опытная эксплуатация 33 41, 


организация в виде дерева 
264 


— конвейера 193 

— очереди 209 

— пользователей 271 

— файла 108 

орграф 85. 

оригинал-макет 45 

це ребро 21, 

ориентированный граф 85 

— на пользователя 272 

ортогональность 183 

орфографическая ошибка 
240 

прротравическиз корректор 
4 


освобождать 37, 77, 246 

освобождение семафора 234, 

основание логарифма 30 

— системы счисления 30, 
209 

основная лента 162 

— область 126 

— память 160, 199 

— программа 160 

основной файл 162 

— цикл 160 

основные данные 161 

— цвета 198 

особая ситуация 99, 101 

останавливать 76 

осгановленная задача 90, 123, 


$ 


остановленный процесо #23. 


остаток от деления 217, 219 

— тела 38 

отбрасывание незначащих ну- 
лей 283 

отбрасывать 52 

ответ 19 | 

отказ 105 

НЫ система 

отказывать 105 

откат 267 А 

откачивать 50, 197, 249 

откачка 197, 222 

отключать 76, 86 

открывать файл 180 

а подпрограмма 84, 


— система 180 

открытый 103, 108, 207 

— текст 194 

— файл 12 

отладка 50, 77, 203 
отладочная программа 77 
— система 257 

отладочный оператор 77 
отладчик 77 | 
отлаживать 77 
отложенное прерывание 191 
отложенный запрос 191 
станаа 28, 45, 76, 185, 


— выделение 81 

отмечать 110 | 

относительная адресация 216, 
229 


— команда 216 

— ошибка 216 

— погрешность 216 

относительное составное имя 
189, 216 

О ЛЕНЫ координаты 
21 

относительный адрес 216 

— вектор 216 

— путь 216 

отношение 215 

— «один-ко-многим» 179 

— порядка 182 

аж изображение 88, 
у. Я 

отображаемый объём 275 

отображать 88, 161 

отображение 88, 161 

— адресов 15 | 

а аа 162, 190, 

отождествлять 162 


809. 


отпускать нажатую клавишу 


отражение 167 

отрезок 223 

отрицание 142, 173, 176 

отрицательная квитанция 172 

о квитирование 

~ переполнение 267 

=-- приращение 79 

` отрицательный нуль 173 

~~~ перенос 39 

отсечение 52, 206, 226 

отступ 131 

отсутствие страницы 185 

оттенок 235, 259 

-. Цвета 127 

оттиск полиграфического ка- 
чества 45 

фттранслированная 
ма 57 

отцифровывать 84 

оформление лакета 97 

охраняемые команды 120 

оценивать 100 

оценка 100 

~~~ размера 235 


оценочная функция 67, 
101 


програм: 


100, 


очередь 106, 207, 208, 278 
~~~ вывода 184 

-- заданий 135, 144 

~. задач 254 

—= фоновых задач 28 
очищать 52, 283 

—. очко литеры 104 

—- экран 52 

ошибка 50, 99, 105 

— в аппаратуре 122 

>= В данных 7 

—. В описании общего блока 


56 

-— в программе 42, 160, 
204 

>= в программном  обеспече- 
вин 238 


— кадровой синхронизации 
‚ 114 

— округления 222 

—- оператора 182 

== «отсутствие связи» 229 
=== при поиске дорожки 225 
= при трансляции 58 

==> синхронизации 259 

=— установки 228 

== ЧЕТНОСТИ 189 


2:0 


Роебнолетооливея система 


ошибкоустойчивость 221 
ошибкоустойчивый 112 
ошибочный 142 


падежная рамка 47 


пакет 31, 43, 189 

— дисков 87 

заданий 143 

ошибок 39 

перфокарт 46 

прикладных программ 20 

программ 238 

разработчика 259 

пакетная обработка 31 

пакетное задание 31 

пакетно-ориентированный 31 

пакетный 31 

— Ввод 3! 

— режим 31, 43 

— терминал 186 

—. форма-ер 90 

палитра 11 

память 163, 244, 245 

— изображения 129, 214, 275 

-- микропрограмм 166 

~~~ на дисках 87 

—- начального загрузчика 39 

— пользователя 271 

15 побайтовой организацией 

~~~ © последовательным. досту- 
пом 231 

~ © пословной организацией 
280 

панель управления 65 

панорамирование 187 

папка 112 

параллельный интерфейс 188 

—. поиск 188 

— сумматор 187 

параметр 21, 188, 249 

~~~ генерации 182 

~ командной строки 56 

макрокоманды 159 

цикла 70, 157 


ПРРЕЕ! 


параметризованный тип 118 
параметр-результат 183, 184 
параметры компиляции 28 


— пользователя 203, 272 
— термнкала 285 

= транзакции 261 

— трансляцин 59 

вные скобки 162 


= массива 22, 273 ` 
паспортный 211 
пассивная графика 119 
‚ = звезда 189 
рервая а ра 109 
первичная запись 198 ` 
=— станция 199 
первичный атрибут 199 
— индекс 120, 160, 162 
= КЛЮЧ 160, 198 = 
перебор 227 | 
‚—- В глубину 81; 196 
~ В ширину. 40, 198 
— С возвратами 29 
перевод 263 
— водин-в-один» 179 
— страницы 113 
— строки 149, 151 
перегрузка 63, 185, 243, 258 
передавать дальше 113 
— сообщение 41 
— управление 40, 144, 189, 
264 
передача 253 
— данных 57, 72 
— маркера 259 
— параметров 21, 188 
— параметров по значению 45, 
88 
— параметров по наименова- 
иню 188 


— параметров по ссылке 45, 


188 — 

— с буферизацией 245 

— сообщений 165 

— с промежуточным накопле- 
нием 245 

— у ЕЛЕНИЯ 40, 66, 119, 144, 
26 


передний план 112 

передняя плоскость 172 

перезапуск 219, 220' 

— из памяти 279 

— с контрольной точки 50 

перезапускать 219, 220 

перенменовать 218 

а н 144, 249, 259, 
2 


переключать 259 ` 
переключение 249 

— задач, 254 

— контекста 65 о. 
перексмпилировать 212 
перекрестие: 68. 

перекрываться 184 1. 
перекрывающиеся события. 184 
перекрытие: 184 


| 

перематывать к началу маг» 

нитную ленту 221 
переменная 272 
— периода трансляции 58 
—- состояния 243. 
~ типа массив 22 
~ типа метка 147 
— типа файл 108 
переменное значение 273 
-— поле 273 | 
переменный формат 274 
ен подпрограмма 


переместимый 196, 216 
перемещать 217, 226, 262 
пзремещение 91, 241 

— курсора 69 

— по запросу 19 | 
е позиции вверх 131, 
переназначать 212, 213 
прате ввода-вывода 


неренастраивать 220 
перенос 46 


== строк 151 


переносимое программное обес- 
печение 195 

переносимость 195 

= развосатынагмых программ 


і 


— средств разработкч 260 
переопределение 213 


‘переполнение 184 


— буферов 42 

— списка целей 119 

переполнять(ся} 184 

перерисовать 213 

пересечение 141 

переставлять 249, 263 

перестановка 101 

пересылать 91, 169, 270 

пересылка блока 38 

— данных 75 

— строки битов 35 

перетранслировать 212 

переупорядочивать 218 

— очередь 219 

переход 40, 66, 100, 119, 144, 
262 | 

— без блокировки 175 у 

— на аварийный режим 105 

— на новую строку 280 


‚ — с блокировкой 154 
. переходить 40, 144, 262. 
‚ перечисление 98 _ 
. перечислимый тип 98, 182 


Е 


ати 


о аанния 


перечислять 152 
период ыы оче- 
реди 2 
рае ЭВМ 224 
периферийное устройство 191 
персональная ЭВМ 191 
перфокарта 46, 207 
перфолента 187, 207 _ 
перфоратор 207 
перфорировать 207 
перфосчитыватель 187 
перьевой графопостроитель 


печатать 146, 152, 265, 266 
.— слепым методом 960 
печатающая головка 199 
— игла 198 

пезатающее устройство 199 


— устройство со шрифтоноси- 


телем 233 
печатающий терминал 121 
печать с буферизацией 241 
— © плотностью 10 символов 
на дюйм 192 
— с плотностью 12 символов 
на дюйм 96 
пиктограмма 127 
писать 281 
плавная прокрутка 187 
плазменный дисплей 88, 193 
план 183 
— программы 236 
планирозание с использова- 
нием сетевого графика 205 
планировать 225 
га роз 205, 225, 231, 


— заданий 144 

— нижнего уровня 88 

планшет 75, 85, 120, 186, 252 

Я графопостроитель 
11 


плата 38, 46 

— памяти 163 

— расширения 194 

= раоиренна. тан 164 
плоский граф 1 

— файл 111 

плотность записи 35, 72 
плотный индекс 80 

плохо обусловленный 128 
побайтный 44 


побайтовое мультиплексирова- 
вне 44 

побайтовый 44, 231 

поблочная передача 38 


812 


послочаыя контроль чётности 


побочный эффект 234 
повёрнутое изображение 55: 
поро хВостНаЯ грамматика 


-— структура 248 
поверхностное связывание 253 
поверхность отображения 8 
повисшая задача 191 

— ссылка 70. 
повисшее заданиё 191 
повисший указатель 70 
в ставить в очередь 


повторное определение 170, 213 
повторный запуск 219, 220 _. 
повторяемая команда 218 
повторять 142 

погрешность 99 

подавать 106 

ое незначаших нулей 


подача 106 

-— бумаги 187 

=== Сри с помощью валика 
11 


— бумаги с помощью звезд- 
сатки 241, 261 

— перфокарт 46 

подверженный ошибкам 100 

подвесить 248 

подвешивание 249 

подвод головок 228 

пов текстов 257, 280 

подграф 2 

ре 246 

поддержка 246 

подзадача 179 

подкаталог 246 

подкачивать 136, 249 

подкачка 50, 187, 222, 249 

— по обращению 80' 

— с упреждением 19 

подключать 25, 194 

подключённое устройство 180 

подключённый 134, 179 

подмножество 247 


—`языка 247 


подмодель 246. 

подокно 187 

подпонятие 247 

подпрограмма 52, 222, 247 

— взаимодействия с внешним 
устройством 121 

— обработки аварийного. заз 
вершения 196 


подразумеваемая запятая 24 

подрезка 206 

подсистема 247 

— доступа 115 

— первичной обработки дан- 
ных 115 

подсказка 123 

подставляемая подпрограмма 
85, 134, 180 

подстановка битов 36 

подстрока 247 

подстрочный элемент литеры 
81 


подсхема 247 

подсчёт 253 

подсчитывать 253 

подтверждение 62 

— приёма 12, 196 

— связи 121 

подтип 247 

подчёркивание 267 

подчёркивать 267 

подчивённая задача 179 

— ЭВМ 236 

подчинённый терминал 236 

ЕН выражение 
13 | 


позиционная нотация 196 

позиционный параметр 196 

позиция 237 

понск 220, 225, 227 

— без учёта регистра 47 

— в глубину 81, 196 

— в ширину 40, 198 

— делением пополам 34. 84, 
154 


— делением по числам Фибо- 
наззи 106 

— метки 161 

— то дереву 264 

— по нескольким ключам 170 

— с перебором 11 

— с учётом регистра 47 

поисковый атрибут 227. 

— образ 227 

показатель степени 103, 197 
покаскадный перенос 47 

поколение ЭВМ 60 

аа изображение 
10 


пол-байта 174: 
поле 106, 237 

— адреса 15, 82 
— данных 7 73 

— Значения со знаком 234 
==> Ключа } 

— кода операции 136, 181 


команды 136, 181 

метки 147 

операнда 21, 180 

переменной 273 

переменной длины 273 

признака 110, 252, 273 

фиксированной длины 10 

— экрана дисплея 88 

полезное время 95, 203 

полиз 196, 221 

полиморфная функция 195 

полиномиальный код 195 

полиэкран 240 

полная ёмкость 268 

полное составное имя 9, 116 

полностью инвертированный 
файл 1 

полный дамп 219 

— перебор 102 

— перенос 58 

— сумматор 115 

положение 153 

положительная квитанция 12 

пололишрараса квитирование · 
1 К 


мон. 


Ер 2 


положительный нуль 196 

полубайт 174 

полугруппа 230 

полудуплексный канал 95, 121 

-— режим 121 

полужирный (шрифт) 38 

полукольцо. 230 

полупроводниковое — запоми- 
нающее устройство 230 | 

полуслово 121 е 


полусумматор 121 1 


полутон 121 

полутоновое изображение 120 

полутоновый 121 

полутранслированный 230 

получатель 15 

пользователь 52, 271 

— абстракции 52, 272 

— вычислительной системы 61 

ая непрограммист \ 
о 

пользовательская станция 272. | 

пользовательский 272: 

— интерфейс 272 . 


— процесс 272 : 
польская запись 157, 194: 
197 | | 
польская инверсная запись. 

132, 221 У 1 


помечать 147 
помеченный общий блок. 147 
помещать на, стек 207 


813. 


т —_— = трн = —— 1-р чатре тг рар рге» рр" ри, 


‚понимание естественного язы: 
ея плотность записи 


СА контроль 126 

Га контроль чёткости 126 
поправка 18 

 поразрядная операция 36 
прод? "20е дополнение 85, 
| 


~ дополнение в десятичной 


системе счисления 174 
‚ == сложение 36 
.поразрядные операции 35, 36 
‘поразрядный 35, 36, 232 
пороговая функция 258 
порождать подзадачу 240 
‘порождающая грамматика 118 
порождающее правило 202 
порождение 117 


— параллельного процесса 112 


порожденный 51 

порт 1 

— ввода-вывода 142 

портативная ЭВМ. 148, 195 

порция обмена 262 

порядковый номер 232 

порядок 103, 182 

— трансляции 57 

посимвольное печатающее 
устрейство 50, 232 

посимвольный 44, 231 

о обработка 
2 


— Передача данных 232 

~~~ пересылка данных 232 

—. цепочка 70 

— ЭВМ 231 

последовательность 48 

— Фибоначчи 105 

=— точек 195 

последовательный 231 

~~ алгоритм 106 

~ доступ 231 

— интерфейс 231 

„~ метод доступа 231 

таа доступа с ключами 
4 


— метод доступа с очередями 
` 209 


== перебор 151 

— поНск 232 

— сумматор 231 

— файл 231 

пословный 231, 280 

ро ис менннаа адресация 


814 


постоянная ошибка 121 

постоянное запоминающее 
устройство 211, 222 

постоянный 121 

постпрограмма 196 

постпроцессор 28, 197 

постранично-печатающее 
устройство 187 | 

постредактирование 195 

построение базы знаний 146 

построчно-печатающее устрой- 
ство 151 

постусловие 198 

постусловия 102 

постфиксная запись 139, 221 

— операция 132 

потеря значимости 267 

— точности 45 

потерянное время 132 

потерянный файл 76 

поток 245 

~~~ заданий 144 

— команд 138 

— управления 65 

потоковое устройство 245 

потоковый ввод 245 

потомок 81 

поточное ТОК НАЕ 245 

«почтовый ящик» 160 

пошаговое уточнение 1321, 244. 

пошаговый 236 

— транслятор 131 

права 200 

правила видимости 

правило 17, 165 

— вывода 135, 203 

— подстановки 221 

правильно построенный 279 

правильный 272 

право доступа 11 

практический 212 

превращать в комментарий 56 

превышать ограничения 184 

превышение ограничений 184 

предварительно заданный 198 

предварительное сообщение 91 

предварительный анализ 197 

пре адресация 


226, 277 


предикат 197 

предложение 51, 230 

— описания набора данных 72 

— определения данных 73 

— языка управления задания- 
ми 143 

предметная область 20. 

предок 19 


предописание 113 

предопределённая машинио-за- 
висимая функция 202 

— функция 141 

предопределённый 42, 141, 197 

= тип 42, 197 

предоставленне ресурса 220 

предполагать 23 | 

представительная выборка 218 

представление 218, 245, 275 

-=. В Виде массива 22 

— в виде списка 152 

—.в двоичном коде 34 

— в приращениях 131 

—- данных 75 

~~~ знаний 145 

— цисел с плавающей занятой 
111 


— чисел с фикснрованной за- 
пятой 110 
прелупреждающее сообщение 
637? 
219 ~ 


предусловне 197 

предусловия 98 

преинкрементная 
198 


прекращать(ся) 256 

преобразование 65, 161 

—‹для просмотра 176, 275, 280 

-— из двоичного представления 
в десятичное 395 | 

—- постановки задачи 200 

— типов. 265 

преобразователь 262 

преобразовывать 262 

Е последовательную форму 


препроцессор 115, 198 

прерывземая команда 220 

‚прерывание 140, 141 

— ввода-вывода 191 

—.в результате ошибки 100 

—` обработки ошибки 100 

— от внешнего устройства. 104, 
191 

— от пользователя 271 

— по защите памяти 164 

— по отсутствню страницы 
140, 277 

— по сбою (электро)питакия 
197 


— по таймеру 52, 258 

— пользователем 271 

— процессора 202 

прерывать 45, 140, 265 

— выполнение программы 9 
префикс 208 


адресация 


=— имени файла 190 
префиксная запись 194, 197 
— операция 1 

префиксный код 197 
прибавляемая величина 131 


‚приватные данные 200 


приватный 199 

— тип 200 

приведение типов 47, 54, 266 
привести 212 

привилегии 200 
Е команда · 


привилегированный 26, 200 
— пользователь 26, 200 

== режим 102, 145, 162, 248 
привод головок 13 
привязанный к устройствам 83 
привязка к языку 148 
приглашение 206 

приона для записи ПЗУ 


— для компоновки 151 
приёмник данных 75 
лриёмопередатчик | 
признак 97, 110, 132, 227, 240, 


—- конца 256 

— конца тома 97 

—- конца файла 97 

~- наличния 198 

~~ маступлення события 101 

— нуля 283 

— ошибки 109 

— переноса 46 

прикладная область 20 

— программа 20 

— система 20 

прикладное программное обес: 
печение 29 

прикладной программист 20 

— протокол 20 

прикладные программы 20 

приложение 20 

применение 20 

применение ЭВМ 61 

применимость 270 

применять 20 

пример 224 . 

принимать значение по умол- 
чанию 79 

принтер 

приоритет 199 

— задания 144 

~ операций 197 

— прерывания 141 

приоритетная программа 112 


315 


ГОРІ 


приоритетный 112 
= процесс 112 


приостановка 123, 249 
приравнивать 99 
приращенне 26 
присваивание 24 
присваивать 24 

-— разряду значение 1 232 
присоединённая задача 25 


ъ= процедура 25, 80, 264 


приспосабливать 69 

пробел 37, 239 
проблемно-зависимый 90 
проблемно-ориентированный 20 


проверенный 265 

проверка 26, 50, 274 

— знака 234 

интерфейсов 139 

на нечётность 178 

на чётность 101 

пароля 190 

полномочий 26 
правильности алгоритма 17 
сравилрносте данны: 76, 


— правильности 
данных 274 — 


исходных 


‚ принадлежности к диапа- 


р 


зону 40, 210 

— соответствия программы 
спецификациям 

— соответствия типов 265 

проверять 50, 256, 274 

— соответствие типов 265 

прогон бумаги 187, 236, 237 

— страницы 113 

программа 53, 203, 222, 237 

— без исходных текстов 101 

— буферизации выходных по- 
токов 82 

— в абсолютных адресах 9 

в двоичном коде 34 

верификации 23 

в машинном коде 9 

восстановления 224 

зывода. 184 

выполняющая операцию 

‚ записи 282 

— диагностики 83 

— динамического распределе- 
ння памяти 123 

= | коио аеконого тестирования 


— моделирования на уровне 
регистровых операций 215 


316 


— начальной загрузки 39, 133 
— начальной загрузки с маг. 
нитной ленты 253 | 
— на языке машины 85 
—, не поддерживаемая разра- 
ботчиком 270 
обработки ошибок 100 
обработки прерывания 141 
подкачки 249 
поиска опечаток 240 
просмотра 41 
распределения ресурсов 17 
реакции на асинхронное 
прерывание 24 
— реакции на особую ситуа- 
цию 62, 101, 121 
— реакции на синхронное 
(внутреннее) прерывание 21 
редактирования 94 
рисования 187 
сортировки 239 
с перекрытиями 184 
тестирования 102 
трассировки 261 
управления 160 
управления динамической 
памятью 123 | 
тс улравлення перекрытиямв 


ЕЕЕ 


— финансового учёта 149 
— форматирования 90. 
— формирования экранных 
форм 226 
— чистки памяти 117 
— чтения 211 
программа-консультант 64 
программатор ППЗУ 37. 
204, 206 . 
программирование 54, 204, 238 
— в диалоговом режиме 180 
— в машинном коде 9 ў" 
— т условных обозначениях 


43. . 


— на языке машины 85 
— с дублированием 92 
— с использованием 
‚ команд 159 
программировать 53, 203 

— ППЗУ 37, 38, 43 
а клавиатура 


— клавиша 204, 237 

-— логическая матрица 204 

программируемое постоянное 
запоминающее устройство’ 
99, 204 

программируемый 237 


макро- 


— контроллер 193 
программист 54, 204 
программная ошибка 238` 
— поддержка 238 

— реализация 238 

— секция 68 - 

— совместимость 238 

— срела 238 

рано моделирование 


— обеспечение 237 

— обеспечение для внутрен- 
него использования 133 

— обеспечение для встроенной 
ЭВМ 96 

— прерывание 237 

— средство 237 

программно-совместимый 238 

Е ат 204, 

программные средства 237 

программный 

программы, записанные в ПЗУ 

прололжительность сеанса свя- 
зи 63 

продолжить 220 

продольный контроль 156, 274 

— контроль чётноетн 274 

продукционное программиро- 
вание 223 | 

продукционный язык 223 

продукция 202 

проект 81 

проектирование 81, 97 

— программы 203 

проектировать 81 | 

проекиионно-разностный ме- 
тод 109 

проекционный метод 109 

проекция 205, 275 

прозрачность.263 

«прозрачные» данные 263 

прозрачный 263 

— интерфейс 263 

произведение 202' 

производительность 61, 
258 

производить выборку 224 

производная 81 

производное поле 81 

производный тип 81 

~~~ Элемент данных 81 

производственный счёт 202 

произвольный доступ 21, 

прокрутка 226 

прокручивать 221, 228 


191, 
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проме куток между записями 


промежуточное состояние 262 
промежуточный отчёт 166, 205 
— ‘язык 139 

ПрОМАШле АЕ эксплуатация 


прообраз 142 


пропуск 236 
пропускать 128, 236 | 
пропускрая способность 46, 49, 


просматривать 41, 221, 226 
просмотр 22: | 

= вперёд 156 

простая адресация 110 

— переменная 225, 235 
простое имя 235 

— число 199. 

простой 91, 128, 132 

— оператор 235 | 

— по внешней причине 104 
— список 48. 

— тип 199 

простота использовання 270 
пространство 239 
— имён 172 

— решений 77 

—- состояний 200, 
— устройства 83 
противоречивость 131 
противоречие 214 
протокол 64, 154, 205 

— высокого уровня 125 
— канального уровня 74 


243 


=» линии связи 151 


— межсетевого взанмодейст- 
вия 140 | 
— представления данных 198 


. — прикладной программы 20 


— сеансового уровня 232 

— сетевого уровня 174. 

— транспортного уровня 263’ 

— уровня представления дан“ 
ных 75 

прототип 193 

протяжённость 103 

професснональная ЭВМ 281 

профилактика 198, 222. 

профиль программы .203, 205 

проход 189 

процедура 201 -- 

— базы данных 72 . 

— доказательства 206 

— завершения 223 

— ва командном языке 56. 


пропедурная абстракция 200 , 


31? 


т ера р р рр ч р р рр р А нр рео 5 р р рее а лано — 


процедурное представление 200. 

— программирование 20} , 

‚ процедурный: язык. 200, 201 

процесс 13, 201, 254 

‚ — пользователя 272 

‚ прецессор 202: | 

' — базы данных 72 

 — ввода-вывода 118 

— командного языка 55, 56 

‚ — печати 199 

 — с вертикальным микропрог- 
раммированием 274 

— с горизонтальным микро- 
программированием 126 

— с плавающей запятой ЕЁ 

— управления каналами 49 

процессорная секция 36 

процессорное время 67 

прочесть байт по машинному 
‚адресу 19% 

"прочитать 118 

прочность модуля 168 

прямая адресация 85 

прямое произведение 46 

— хеширование 85 

прямой адрес 85, 109, 179, 235 

— доступ 85, 210 

= доступ в память 85 

— метод доступа 85: 

— набор данных 85 

прямоугольник 49 
псевдографика: 49 

псевдодиск. 218 

псевдокод 190: 

‚псевдокоманда 206 

псевдокомментарий 197 

псевдоним 17 

пузырьковая сортнровка 42 

пул 195, 

— буферов. 42 

пульт 64 | 

-— оператора 64 

= отображения 88 


пультовый переключатель 230. 


пункт меню 51 
назначения .82 
пустая дискета 37 

—. команда: 37, 90, 92 
— плата: 30. | 
— строка 95, 176 
пусто 277 

‘пустое множестве 96: 
пустой 36, 116, 277 
ель п 92. 176, 
— список 

-— указазель аа; 176 
— цикл 6 
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путь доступа 11, 190 


` пятидюймовая дискета 167 
)лятиразрядный телеграфный 


код 32. 


работа ЭВМ 61, 293 
— | реального: време‹ 
НН 


‚работающий без: оператора 266; 

рабочая группа по базам даң: 
ных 72 

— лента 226 

— область 36, 280, 281 

— память 255, 281 

— станция 272, 281 

— ЭВМ 126 

рабочее множество 281 


`рабочий 226; 955 


— диск 255 | 

— проект 82 

— файл 226, 255, 280: 
равенство 99 
равномерный 101 
разбиение 189 


- — на секторы 228: 


разблокировать. 96 

разбор 189 

— программы 5% 

разбарка пакета 186; 
разбрас 225: 

развёртка 225 
развивающаяся система: І 
разгружать 269 


‚ раздвигающий режим 135 


раздел 89, 189 

— данных 73 

— идентификации: 128: 

— окружения 98: 

— описаний 78 

— процедур» 201 
разделитель 809, 229 

— кадров 110 

раздельная трансляция 231 


` разделяемые данные 238 
‘разделяемый ресурс 233 


разложение на множители 105 

— символа 49: 

размер инкремента 131 

— шага графопостронтеля 194 
— элемента данных 14% 

размерность. 85 

разметка 113, 228. 


== диска 87, #3 


размезать, 113; 
размеченное объединение 86 
размещать 153. 
размещение записей файла 307 


разностное ‘уравнение 84 

"разность множеств 232 

разомкнутый цикл 180 

разрабатывать 81 

разработка 81, 97, 130 

— интеллектуального обеспе- 
чения 146 

-— программ 203 

— программного обеспечения 
2 

—- прототипа 193 

~ сверху вниз 260 

— снизу вверх 39 

‘_ спецификаций 
283 

разработчик 20, 130, 251 

разреженная матрица 88, 240 

разреженный массив 88, 240 

разрешать 96 

разрешающая способность 219 

разрешение 26, 219 

— конфликтов 62 

— противоречий 62 

разрешенное прерывание 22, 
95, 269 

разрывать 43, 18 

Рад 35 

защиты 120 

изменений 48 

переноса 46 

признака 110 

зётности 189 

разрядность 46, 280 _ 

— регистра 215 

разреженная матрица 

разъём 194 

разыменование 81 

рамка 40, 114 

рандеву 218 

раскрутка 39 

раскрывать цикл 270 

распаковывать 77, 269 

распахивать 283 

распечатка 121, 152, 199 

— программы 239 

распечатывать 152 

расписывать 108 

— память 49 

„-распознавание 
129 


прогр». 


ІІТ 


изображений 


— образов 22, 27, 190 

— символов 50 

-—- трехмерных изображений 
сез | 

_ распознавать 128 

р в одном блоке 
5 


распределение — 


5 — ни неправильной транице 


памяти 277 
— памяти 163, 164 
— регистров 214 
— ресурсов 17, 220 


— устройств 83 


р база данных 

— вычислительная система е8 

— маршрутизация 89 

— обработка 89 

— файловая система 89 

распределенное управление 89 

распоеделённый векторный 
процессор 89 

распределять ресурсы 17 

распространение ошибки по. 

распроцедуривать 80 

расслоение памяти 164 

рассуждения 212 

«растеризация» 210 

растр 36, 91, 210 

растровая графика 36, 129, 210 

растровое устройство отобра: 
жения 210 

ров генератор символов 


— графопостроитель 210 

— Дисплей 91 

— дисплей с поточечной адре- 
сацией 36 

— процессор 210 

расширение 14, 97 

расширенная адресация 26, 103 

— сеть переходов 26 

— Форма Бекуса — Наура 103 

расширенный двоично-десятич- 
КА обмена информаци- 
Й 

— код АЗСИ 103 

расширитель шины 43 

расширяемая нотация 103 

— система 180 

расширяемый 103, 180, 270 

— синтаксис 103 

— язык 103 

расширять 102 


расшифровка 79 

расшифровывать 77 

расщепление узлов 174 

реакция 19 

— на особую ситуацию 101, 
264 


— по умолчанию 79 
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виртуальной. 


Е 
| 


реализация абстрактного · опи- 
‚. сания 130, 135. 
а низкого уровня, 


реальная запятая 13° 
реальное время 21ї, 

реальный 211, 212 

— производный элемент дан 
‹ ных 13 


- общего назначения 117. 
‘— расширения 103 — 
— старших разрядов 103 
регистрировать .154. 
регистровая клавиша 234. 
— клавиша с фиксацией 234 
— Переменная 215 | 
регистры защиты‘ памяти 30 
40, 74, 76 
регулярная грамматика 109, 


«~ сущность 215’ 

регулярное выражение 215 
регулярный объект 215. 

= язык 215. 

редактирование 94 

=. текста 257 

редактировать 18, 94. 
редактор 94 

— Изображений 120 

== строк 151 

„= текстов 257 

— текстов программы 204, 239 
фредакторский терминал 94 
‘редакция 18 

редукционная машина ` 213 
реентерабельность. 214 ' 
режим 167 а 

— абсолютной адресации. 211 
— без автоматического пере- 
‚ вода строки. 175 

=— вставки 135. 
з . Доступа 11 
„—озадачн 236 
= Замены 185 


— виртуальной адресации‘ 275. 


— индексации 132 


— интерпретации 140 

— качественной печати 174 

ое системы 102, 
4 | 


`_ пакетной обработки 31 


— пересылки 169 | Е 
— полного соответствия 282 
— попеременного доступа 18 
— работы 167, 181 


—— работы в собственной систе 


‚ме команд 172 

разделения времени 259. 
реального времени 212 
реальной адресации 211 . 
свободного доступа 115 
свободного рисования 114 
супервизора 248 | 
с управлением памятью 161 
с упреждением 19 | 
эмуляции 57 

ядра 145 

резервирование 29 
резервировать 197 

резервная копия 29 


АТУ 


°— копия .файла 29 


резервный 29 


’_ ресурс 29 


— ‘файл 29 

— экземпляр 29 

резидент 219. 

— операционной системы 102,. 
181, 248 

резидентная библиотека 219 

— команда 141 

— операционная система 219 

— программа 219 

резидентный 110, 219 

— транслятор 219 

резолюция. 219 

результаты 183 | 

реконфигурация 212 

рекурсивная геометрия 114 

— кривая 114 | 

— подпрограмма 213 

— сеть переходов 213 

— функция 213 


‚ рекурсивное обращение 213 


— определение 213 
‘рекурсивный спуск 213 
рекурсия 213 
релаксация 216 


рельефная клавиатура 227 _ 


реляционная алгебра 215 


. — база данных 215. 


== операция 216 
реляционное исчисление 215 


реляционный язык 216 
ремонт 217 
рестарт с контрольной точки 


ресурс 220 

ретранслировать 113 ` 

реферат 10 7 
еферировать 

на ввод 240 

решать 238 

решение 238 

решётка 148 

решето: Эратосфена 99 
рисование 134. 
родительская вершина 105, 
родительский процесс 189 
родовая операция 118 

— подпрограмма 118 

— процедура 118 

— функция 118 

родовой 118 

— пакет 118 

— тип 118. 

роспись памяти 49, 108 
руководитель 160 

— группы сопровождения 181 

руководство 120, 161 

— по программе 90 

— пользователя 271, 272 
ряд 232 


самодвойственный 229 

самодокументированный 229 

самомодификация 
194 


самомодифицирующийся 229 

самонастраивающийся 229 

самообучающаяся программа 
149 


самообучающийся 229 
самоорганизующийся 229 
санкционирование 26 
санкционированный 26 
— доступ 26 


сбалансированная сортировка 


слиянием 29 

сбалансированное дерево 27 
29, 80, 123 

сбой 105, 160 

сбор данных 71, 72 

— данных под управлением 
ЭВМ 85 

— знаний 146 

— информаций 71, 72. 

сборка мусора 17 


‚связь 97, 216 


программы. 


—. символа 49 

сборщик мусора 117 

сбрасывать’ 52, 219, 283 

сброс 92, 219 

— при каждом обращении 42 

свёртка 66 

сверхбыстродействующее за- 
поминающее ` устройство .283 

р Аве память 44, 


световая кнопка 150 
световое перо 65, 150 


свободная память 115 
‘=. переменная 115 


свободного формата 114 
свободное объединение 115 
— пространство памяти 115 
свободный 240 

свойство: 25. 


‘связанная ‘переменная 20, · 4 


связка 63 

связность 54, 63 
связный граф 63 
связывание имён 35 
— переменной 35 

— подпрограмм 247 
связывать 35, 94, 151 


— без установления логиче- 
ского соединения 63 

— с главной ЭВМ 126 

— с установлением логическо-‘ 
го соединения 63 

— сушностей 98 

сглаживание 19 

саана в эксплуатацию 181, 


сдвиг 234, 241, 262 


сдвигать 234, 241, 262 

сдвиговый регистр 651, 234, 
244 — | 

сеанс 232 

— диалога 256. 

— работы за терминалом 256 

— редактирования 94 

сеансовый протокол 232 

—‘ уровень 232 

сегмент 228 


`— изображения 298 


— отображения 88, 89 


‚— памяти 228 


— перекрытий 184 
= программы 205 
сегментация. 228. 

—- программ 205 - 
сегмент-смещение 228 


сектор 228 


321. 


секционнрованный процессор 
36 | 


секция 228 

селекторный канал 229 

селекция 229 

семантема 229 

семантика 230 

семантическая трамматика 229 

— ошибка 229 

—- сеть 230 

семафор 230 

семейство 105, 150 

— ЭВМ 69 

сенсорный экран 250 

сентенциальная форма 230 

сервисная программа 232, 272 

сервисные программы 238, 260 

серийный ‘номер 232 

серия 150, 232 | 

серьёзная ошибка 233 

сетевая база данных 173 

— структура 174 

сетевой адрес 173 

— график 192 

— протокол 148, 174 

— процессор 173, 174 

— уровень 173 

сеть 173 

— вывода 132 

— коммутации пакетов 186 

— передачи дгиных 74, 255 

— передачи данных общего 
пользования 207 

=. персональных ЭВМ 191 

— Петри 192 

— поддержки терминалов 256 

— связи 255 

— с опросом 194 

— типа «кольцо» 221 

— ЭВМ 61 

сечение 33, 70, 228 

сжатне данных 72 

сильная связь 52 

символ 49, 149 

— вертикальной 
278 

— «возврат каретки» 46, 67 

— горизонтальной табуляции 
278 

`` запроса 97 

— «конец текста? 100 

— контроля блока 37 

— начала управляющей после- 
довательности 100 

— «начало текста» 246 

= " Ы еп одтверждения 


табуляции 


приёма 
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~, 


оповещения 32 
опроса 195 
отмены 48, 80 
отмены блока 37 
перевода страницы 113 
переключения 234 
переключения на дополни- 
тельный регистр 234 
— переключения на стандарт 
ный регистр 234 Е 
— подтверждения приёма 19 
— подчёркивания 267 
— прицела 16 
— «пробел» 36 
— дрогока страницы 113 
— расширения кода 54 
— синхронизации 
— са начертания шрифта 


ГРРЕЕР} 


смены регистра 234 
смены шрифта 
‘стирания 80, 99 
табуляции 127 
трассировки 261 
удаления 99 
Дора танаш 


ГРЕРЕЕИ 


устройством 


— управления форматом 94, 
113, 148 
символ-заполнитель 109, 186 

символический адрес 249 

символьная графика 49 
— константа 50 
символьное поле 49 
символьный 18 

— ютлалчик 289 

— режим 50 
симплексный канал 235 
синтулярнея матрица 236 
синтаксие 250 


— типа «действие-—объект» 
274 

— типа вобъект— действие» 
178 

синтаксическая ошибка 250 


м анализ 189, 

250 

— ‘анализатор 189, 250 

«— сахар» 250 | 

синтаксически - орнентирован- 
ный редактор 250 


. синтаксически-ориентируемый 


транслятор 250 
синтезатор речин 240 
синхронизация 250 
синхронная сеть 250 
синхронное прерывание 250 


снихронный 250 

система 250 

= автоматизированного про- 
ектирования 59 

~. автоматизированного про- 
ектирования и пронзводетва 
44 


=— без. управления памятью 
269 


— буферизации входных В вы- 
ходных потоков 241 

— ввода-вывода #42 

в исходном состозини 275 
кодирования 58 
коллективного доступа 169 
команд. 135, 136 
‘макетирования 206 
непосредственного взаимо- 

действия 82 

— обработки данных 75 


ЕЕЕ 


— обработки структурирован- 


ных текетов 128, 183 

—‹ отладки 257 

— подготовки текстов, 29, 280 

= а выполнения 224, 
24 

— поддержки принятия реше- 
ний 77 _ 

— построения профиля прог- 
раммы 203 
— ‚построения транеляторав 

= программировання 204 

— продукций 202. 

— разделения времени 253 

— разработки програмы 82, 
204..248 

— реального времени 212 

— с амортизацией отказов #05 

— славаемая «пол юлюч» 26 

— с однородным интерфейсом 

‚— ‘с сегментной арганизацией. 
виртуальной памяти 22% 

— со страничной организаци- 


ей виртуальной памяти 188. 


— с управлением памятью 161 
— счисления Ё?7 . 

— тестирования 102 

— типа «рабочий стол» 82. 


— управления базами данных. 


~ управления | 
дом 142 — 
управления окнами. 279. 


вводом-8ыво- 


БЫ 


— Управления. каналами свя. 


зы 


след 


А а-ә 


— учёта использования ре- 
сурсов 11 

системная документация 251 

— переменная 252 

— программа 248 

— сервисная Зи 02 

системное имя 252 

— программирование 252 

Броеве обеспечение 


системные затраты 127 
системный анализ 251 
журнал 252 


‘— идентификатор 252 


— параметр 252 

программист 252 

процесс 252 

скаляр 225 

скалярная переменная 225 
скалярный тип 225 
сканирование 225 
сканирующее устройство 225 
сквозной контроль 278 
сенсе передачи данных 75, 


— передача информацив в 
бит/сек 36 

== передази ннформазни в бо- 
дах 32: 

— чтения 241 

скрытый 263 


== ТЕП 97 


слабая внешняя ссылка 279 


‚ — связь 157 


— сущность 279 

слабый объект 279 
слагаемое 14, 26 

29, 269. 

следить 159 

следствие 63 

«слепая» клавнатура 37 


‘сливать 55, 165 


словарь 84 


== базы данных 73 


— внешних символов 104 
слово 116 

— состояния 244. 

состояния канала 49 у 
состояния ‘программы 205 


‘— состояния процесса 202: 


состояния процессора 202 
состояния устройства 83 
‚с совпавшим признаком: 162 
словообразование, 81. 


| ‚. сложение по модулю два. 082 


слот: 1937 
служебная. информация 127: 


— программа 127, 232, 248 
служебное слово 219 
служебные ‘действия 126 
служебный разряд 65, 232 
случайная величина 210 
~ выборка 210 
случайное число 210 
случайный пользователь 47 
смежный 65, 
смена 101 
— регистра 234 
сменный диск 101, 
смесь задач 143 
— команд 136 
смешанные вычисления 189 
смещение 83, 179, 216 
— влево 121, 267 
— вправо 131 
смещённая выборка 33 
смещённое целое 30 
смещённые данные 33 
смещённый порядок 33, 50 
смысл 231 
снижение 
тн 89 
снимать носитель 80, 269. 
— со стека. 195 
снятие косвенности 81 
собственная память 139 
собственное значение 95 
— подмножество 206 
собственный адрес 126 
— вектор 95 
событие 101 
— вызывающее 
141 


218 


производительнос- 


прерывание 


совместимость снизу вверх 270 
совместимые массивы 63 
совместимый 57 

— по разъёмам 194 

— с машинами фирмы 1ВМ 127 
— снизу вверх 113 

совместно использовать 233 
совместное выполнение 55 

— использование ресурса 220 
— предложение 55 
совмещение имён 17 
совпадение 125, 162 
согласование 173 | 
согласованная трансляция 63 
согласованность 63 
согласованный 63 

соглашения о связях 45 
соединение 45, 144, 150 

— открытых систем 180 
‘создавать резервную копию 29 
создавне экземпляра 135 
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сокрытие пкрорматии 133 

сообшение 1 

— 06 нер 100 

сообшения об ошибках 84, 99 

— 06 ошибках во время выпол“ 
нения 224 

— транслятора 58 

соответствие 161, 162 

соперничество 64 

сопоставление 162 

— с образцом 190 

сопоставлять 162 

сопровождать 248 

сопровождение 160, 222 

— программы 204 

— системы 9252 

— файла 108 

сопрограмма 67 

сопроцессор 66 

сопряжённое комплексное чис- 
ло 63 

сортировать 238 

сортировка 238 

— Батчера 165 

— методом пузырька 42 

— по возрастанию 22 

— по ключу 146 

— по убыванию 81 

— слиянием 165 

сортирующая последователь» 
ность 55 

составлять программы 53, 203 


‚ — реферат 10 


составное значение 16 
— имя 190, 208, 264 
составной 16 

— атрибут 59 

— домен 59 

= Оператор 59. 
состояние 98, 243, 
— задачи 254 

— ожидания 123 
— процесса :202 
—- процессора 202 
сохранение 222 
сохранность 137 
сохранять 224 
спаренные ЭВМ 67 


244 


специализированная клавиа- 
тура 146 

специализированный терми- 
нал 144 


специалист по проблемной об- 
ласти 

специальная форма 176 

специальный файл 240 


‚спецификатор 78, 298, 240 


спецификации 240 

-— входных и выходных пара> 
метров 134 

«~ параметров 188 

— программ 205 

спецификация пакета 185 

спецпроцессор 28. 232 

спецсимвол 100 

список 152 

«~ ввода-вывода 142 

— импорта 130 

— параметров 21 

— свойств 25, 206 

— с использованием указателей 
48. 151. 258 

— типов формальных парамет- 
ров 21 

— экспорта 103 

списочное представление 152 

способ адресации 15 

— сортировки 239 

— упорядочения 182 

способствующий появлению 
ошибок 100 

с поточечной адресацией 90 

справочник 214 

справочное описание 214 

— руководство 214. 

спрайт 241 

спрайтовая графикз 241 

«спускающееся меню» 207 

«спящий процесс» 123 

сравнение 162 

среда 98 | 

— выполнения 224 | 

— выполнения программы 102 

— передачи данных 163 

— программирования 204. 238 

— ыы на Аде 


среднее значение 163 

— отклонение 163 

среднеквадратичное 
нне 242 

средства взаимодействия с 
пользователем 272 

— графического взанмодейст- 
вия 119 

— контроля доступом 10 

многозадачности 171 

обоснования 102 

объяснения 102 

переноса 41 

трассировки 260 

срочная обработка 258 

ссылка 10, 151, 194, 214 

=— вверг 270 


отклоне: 


ни 


— вперёд 113 

— назад 29 

ставить э очередь 97 

— взаплату» 190 

стандартная подпрограмма 249 

стандартное значение 79 

— программное обеспечение 
43 45. 57. 242 

стандартный ввол 242 

— вывод 242 

станция 232, 244 

— печати 199 | 

— связи с внешней сетью 117 

— телексной связи 255 

стартстопный конверт 242 

стартстопная передача» данных 
243 

стартстопный режим 242 

старшая позиция 125 

старший разрял 125 169 

— бит 169 

старшинство операций 197 

статическая компоновка 243 

— константа 58 

— переменная 244 

— проверка 58. 243 

статический 58, 243 

— контекст 243 

— контроль 58 243 

статическое выражение 243 

— запоминающее устройство 
243 

— распределение 243 

— распределение памятн 243 

статья 98 

стек 150. 207, 241 

«стеклявный телетайп» 118 

стековая архитектура 249 

степень 103, 182, 197 

— детализации 119 

стирать 99 

стоимость за бит 67 

столбец 55 

столбцовая диаграмма 30 

страница 69, 112, 186 

-— памяти 164. 186 

— портов 186 

страничная система 186 

страничный блок 186 

стратегия 245 

— вывода 132 

стратифицированный язык 245 

стрелка Пирса 191 

строгий. контроль типов 245 

— тип 220 

строка 150, 222, 245 

— битов 36 
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программы 54, 151 

букв 17 

в кавычках 209 

подсказки 123 

развёртки 225 

— символов 50 

строковая константа 246 

строковые операции 246 

строковый редактор 151 

строчная 157 

структура данных 75 

структурная распечатка про- 
траммы 198 

структурное программирова- 
ние 

ступенчатость 143 

стык 138 

стыковочная Функция 37 

сужение 62 

сумматор 11, 12, 14 

супервизор 248 

супер-микроэВМ 166 

супер-мини-ЭВМ 247 

супер-ЭВМ 247 

суррогат 248 

сш стаи ненсправность 
і 


иЕЕЕ 


существенное событие 234 
сущность 97 | 
схема 225 — 

— аксиом 27 

— кодирования 54 

~ текста 183 

— упорядочения 55 
сходимость 65 

сценарий 226 
сцепление блоков 37 
счёт 61, 223 

счётная задача 67, 202 
счётчик 67 

— команд 69, 135, 203 
— цикла 156 
считывание 222 

— без разрушения 174 
-— блока 38 

-— с разрушением 82 
считыватель 211 

— перфоленты 187 
считывать 211 

съёмный диск 101, 218 


таблица 161 
— внешних. контекстов 88 
— идентификатор? 250 
— имён 172 

— маршрутизация 222 

— настроёки 217 


926 


ТЕТТЕ 


перекодировки 156 
перекрёстных ссылок 68 
переходов 144, 262 
преобразования 66, 156 
218 
распределения 17 
решений 78 
сегментов 229 
соответствия 218 
ссылок 214 
страниц 187, 263 
страничных блоков 114 
условных атрибутов 43 
функции 117 
табличная маршрутизация 86 
табличное преобразование 252 
табуляция 252 
тавтология 254 
таймер 258 
такт 70 
тактовая частота 52 
г граница страницы 
42 
«твёрдый» пробел 122 
тег 252 
теговая архитектура 252 
текст 90, 257 
— программы 53, 239 
текстовая база данных 128 
— константа 50, 125 
— строка 17 
текстовое поле 17, 49 
текстовый 17 
— дисплей 17, 49 
— редактор 257 
— режим 90 
— символ 17, 133 
-— терминал 17, 23, 50 
— файл 257 | 
— формат 23 
текущая задача 13, 69, 202, 
223 Е 
— запись 69 
—-.запись набора 69 


ЕЕЕ 


запись области 69 
запись процесса 69 
— запись типа записи 69 
текушее задание 12, 69 
текущий диск 79 
— каталог 69, 281 
телехоммуникационный ме- 
тод доступа с очередями 209 
телеконференция 99 | 
телеобработка 255 
тело 38 
— пакета 185 
-- программы 203 


| 


- процедуры 201, 

>- цикла 70, 143, 156 

теория автоматов 27 

— Графов 120 

—— Игр 117 

~~~ информации 133 

— массового обслуживания 
209 | 

— связи 57 

«тепловое» 
279 

терм 255 

термин 255 

терминал 255 

=. ввода-вывода 92 

— пакетной обработки 217 

терминальная строка 256 

терминальное оборудование 
пользователя 75 

терминальный интерфейсный 
процессор 255 

— комплекс 255 

— пользователь 256 

— процессор 256 

— символ 255, 256 

тестирование 255 

тестовая задача 257 

— программа 83, 257 

тестовый диск 83 

— запуск 257 

— пакет 33 

техническое задание 219, 

тип владельца # 

— данных 76, 265 

— записи 213 

-- множества 23% 

— набора 232 

— переменной 273 

— члена 163 

тнпизозанная константа 266 

титульный лист 39, 110 

тогда и только тоғда 128 

тождество 128 

том 278 

топология сети 174 

— типа «дерево» 264 

= типа «звезда» 242 

— типа «кольцо» 221 

— типа «цепочка» 70 

— типа «шина» 43 

точечная матрица 91 

— пара 91 

точка 116, 191, 194 

— ветвления 49 

— возобновления 229 

— входа 98 

— загрузки #53 


резервирование 


240 


= повторного входа 214 

— прерывания 41 

—- растра 193 

точное дополнение 176, 905, 
264, 283 

транзакция 13, 107, 260 

транслировать 23, 57, 262 

транслятор 23, 58, 253 

— или интерпретатор 148 

— метаязыка 165 

— с автоматическим 
лением ошибок 99 

трансляция 23, 57, 253 

— «один-в-один» 179 

— программы 205 

транспонировать 263 

транспортный протокол 263 

транспьютер 263 

трансформацнонная гвамма- 
тика 262 

трассировка 260, 261 

трафарет ввода данных 73 

трафик 261 

но к эффективности 

третья 
257 

трёхзначная логика 256 

трёхзначный 256 

триггер 254 

тригонометрический пакег 185 

троичный 256 

тупик 77, 154 

тупиковая ситуация 77 

«тяжёлый» терминал 137 


исправ- 


нормальная форма 


убирать из очереди 81 

увеличиваемое 26 

увеличивать 26, 131, 283 

удаление кадра 114 

— кода 54 

— невидимых линий 123 

— невидимых поверхностей 
28, 124 

— невидимых рёбер 123 

— пробелов 240 

удалённая главная ЭВМ 217 

удалённый пользователь 217 

— терминал 217 

— файловый процессор 217 


‘удалять 52, 69, 99, 146, 246 


удвоенная точность 91 
удобочитаемый 211 


‘узел сети 174, 244 


указание транслятору 58, 197 
указатель 10, 151, 194, 214 
— вершины стека 242, 260 
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— дна стека 33 

— на. внешний контекст 229 

— на область переполнения 
184 


указательный бит 208 

указка 192 

указывать 151, 194 

укорачивать 265 

зулучшенный 97 

‘уменьшать 79 

— размер окна 234 

унарная операция 169, 266 

унаследованная ошибка 133 

универсальная система 117 

— ЭВМ 117 | 

универсальное множество 269 

— сопоставление 279 

универсальный асинхронный 
интерфейс 266 

— образец 162 

универсум 269 

уникальное имя 2638 

уникальный ключ 268 

унификация 268 

уничтожать 76, 99, 146 

дп кованноє десятичное (число) 
] А 


упакованный 185 

упаковка данных 75 

упаковывать 185, 241 

уплотнение 171 

— данных 72. 

— памяти 163 

уплотнять 68, 234, 241 

упорядочение 231 

.— по глубине 81, 187 

упорядоченная пара 182 

упорядоченность 182 

упорядочивать 182 

управление 65 

— виртуальной памятью 277 

— доступом 10 

— доступом к среде передачи 
данных 163 

— заданиями 143 

— задачами 254 

— окнами 258 

— ламятью 161, 164 

‚— потоком данных 112 

управляемый данными 73 

— прерываниями 101, 141 

— с помощью меню 165 

управляющая запись 262 

— команда 85 

— конструкция 66, 204 

— память 65, 166 

— Носледовательность #00 


328 


— программа 65,99, 109, 169. 
22$ 948 ДАЧИ 


—. программа 
системы 102 
— структура 66 
— ЭВМ 65, 230 


операционной 


управляющий блок 65 


код 100 

параметр 165 

параметр команды 56 
параметр файла 108 | 
символ 55, 65, 116, 269 
символ конца передачи бло- 
ка 109 

ива «начало передачи» 


еек. 


о «разделитель групп» 


— символ «разделитель запи- 
сей» 223 

— символ 
лов» 115 

упреждающее перемещение 19 

упреждение 156 

уравнение 99 

— в конечных разностях 84 

уравновешенная выборка 29 

уровень 148, 258 

— вложенности 173 

— косвенности 132 

к данных 75, 


«разделитель фай- 


— яркости 120, 138 

ускоренный перенос 125 

условие 19, 23, 62, 257 

— выполнения 224 

выполнения программы 102 

выхода 102 

работы 98 

реального времени 212 

эксплуатации 98, 104 

условная трансляция 62 

— трассировка 229 

условное выражение 62 

условный атрибут 43 

— оператор 62, 128 

— переход 62 

усовершенствование 97 

усовершенетвованный 97 

— графический адаптер 95. 

устанавливать 135, 153, 232 

— соответствие 161 

установка 135, 228 

— позиций табуляции 252 

устройство бесконтактной пе- 
чати 175 

— ввода 134, 135 


МИ 


—- ввода графической инфор- 
` мации 84 


- ввода изображений 119, 
225 

-. ввода контурных графи- 
ческих изображений 119 


ввода массива позиций 246 

ввода позиций 153 

ввода строк 246. 

ввода чисел 272. 

выбора альтернативы 51 

вывода 183, 184 

графической печати 199 

‘звукового вывода. 239 

качественной печати 67 

контактной печати 129 

печати 152, 199 

подачи 106 

построчной печати 151 

речевого вывода 26 

с доступом записями 213 

с каталогом 86 

с несколькими каталогами 

170 

— с одним каталогом 235 

— сопряжения 138 

— сопряжения на базе 
стического модема 12 

— с поблочным доступом 38 

— струйной печати 134 | 

— с файловой: структурой 86, 
107 

— термографической 

термопечати 96, 257 

указания 192. 

указания позиции 196 

умножения 171 

управления 66 

управления курсором 69 

· управления памятью 165 

управления позицией 194 

чтения идентификацион- 

ных карточек 29 

— чтения штрихового кода 30 

утверждать 23 

утверждение 23, 147 

утилита 272 

уточнение 208 

уточнитель 208 

участок 42, 237 

учебник 265 

учёт 108 

— системных ресурсов 11, 251 

учётная информация 11 

— система 11 

учётный файл 11. 


ТАТАТ АВТ 


аку- 


печати 


ЕЕ 


фазовая переменная 243 

файл 75, 107 

— бюджетов +11 
выгрузки задач 249 


— данных 73 


задания 143 | 
изменений 18, 49, 82, 84, | 
261, 270 
— информации о лользовате• 
лях 271 
исходных данных 134 


= На диске 87 

— с5раза задачи 129 

— Пооаметров пользователя 
205 


— подкачки 249 
-- помещённый в архив 21 
ооо доступа 85, 210, 


— различий 84 

— регистрации 154 

— регистрации ошибок 100 

— результатов 184 
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